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GIRIS

Dogustan getirilen yetenekler ancak 6zenli ve yeterli bir egitim, zamaninda ve uygun
yonlendirme ve rehberlikle gelistirilebilir. Her bireyin potansiyelini gelistirebilmesi ve
kendini gergeklestirebilmesi ilgili tiim taraflarin bu siirecte sorumluluk {istlenmesi ve egitim
taleplerinin artmasi, dolayisiyla egitimin kalitesinin siirekli ileriye tasinmasi icin gerekli

bireysel ve kolektif ¢abalarin gosterilmesi gerekmektedir.

Son yillarda tilkemizde 6zel yetenekli bireylere verilen egitimin niteligi artmakta ve
ulagilan bireyler ve hizmet veren kurumlar baglaminda yaygilik kazandigi goriilmektedir.
Ancak bu bireylerin egitim ihtiyaglarinin karsilanabilmesi i¢in gerekli egitim ortami ve

materyali ile insan kaynaklarinin niteliginin artirilmasina ihtiyag duyulmaktadir.

Ozel yetenekli c¢ocuklarin egitimi alaninda yaygmn egitim kapsaminda yapilan
calismalarin yaninda orglin egitim kapsaminda da smf Ogretmenleri tarafindan
yiiriitiilmesiyle daha ¢ok Ogrenciye ulagilacaktir. Cocuklara yonelik 6zel egitim siirecinin
daha etkin ve nitelikli hale getirilebilmesi igin egitim ortamlarinin fiziki ve teknik alt yapist,

sinif uygulamalarina cevap verebilecek hale getirilmelidir.

Gilinlimiizde, tiim diinyada 6zel yetenekli ¢ocuklarin egitiminde en yaygin bigimde
uygulanan egitim programi zenginlestirmedir. Ilkokullarda &zel yetenekli cocuklarm
siniflarindan  ayrilmadan egitim ihtiyaglarina cevap verecek sekilde programlarin

zenginlestirilmesi hedeflenmektedir.

Ozel Yetenekli Bireyler Strateji ve Uygulama Plan1 2013-2017’in hedeflerinden biri,
okul ve ilkokul cagindaki Ogrencilerin yeteneklerinin gelistirilmesine katki saglayacak,
Gardner’in c¢oklu zekd kuramina uygun olarak hazirlanan o6rnek egitim etkinlikleriyle

desteklenmesidir.

Bu kitapta, smif i¢i zenginlestirme uygulamasi yapacak Ogretmenlerin
uygulamalarinda 6rnek alabilecekleri veya Ogrencinin Ozelligine gore uygulayabilecekleri
etkinlikler yer almaktadir. S6z konusu etkinlikler, 17-21 Haziran 2013 tarihinde Rize Cayeli
Hizmeti¢i Egitimde gerceklestirilen ve her ilden katilan bir simif 6gretmenin destegi ile

hazirlanmigtir. Calismada yer alan sinif 6gretmenlerinin isimleri ekte tabloda yer almaktadir.
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Smif 6gretmenlerine ve Ayhan ELICORA’ya, Mevliit ALATAS’a ve etkinliklerin
hazirlanmasinda ve yeniden gozden gecirilmesinde biiylik emegi gecen Mehmet Duran

OZNACAR ’a katkilarindan dolay1 tesekkiir ediyoruz.



Ozel Yetenekli Cocuklarin Egitiminde Zenginlestirme

Ozel yetenekli c¢ocuklarin normal smif icinde farklhilastirilmis 6grenme deneyimlerinin
planlanmas1 gerekmektedir. Zenginlestirme etkinlikleri ile 6zel yetenekli cocuklarin gelisimini ve
bireysel basarisim en iist diizeye ¢ikarmak amaclanmaktadir. Ogrenci gereksinimleri etkin ve siirekli
bir sekilde degerlendirilir. Boyle bir 6gretimde esnek gruplar olusturulur, 6grenci bir¢ok 6grenme

firsatlar1 ve ¢alisma diizenlemeleri ile tanisir.

Ilkokul kazanimlar1 dogrultusunda etkinliklerin yer aldig1 kitapta 6grencilerin yetenek ve iist
diizey bilgi seviyesini, derin bir konu igerigiyle destekleyerek, anlama yetenegini genisletecek ve
ozellikle 6zel yetenekli 6grencilere yardimei olacak zenginlestirme etkinlik 6rneklerine yer verilmistir.
Hazirlanan etkinliklerle normal simif programinda o6zel yetenekli O6grencilerin 6zelliklerine ve
gereksinimlerine uygun zenginlestirme programlar1 yapilmast amaglanmigtir. Uygulanacak
etkinliklerin etkili ve yararli olabilmesi igin “6gretici filmler, atlas, ansiklopedi, yerkiire, sozliikler ve
bunlarin yerlerini alabilecek dijital uygulamalar vb.” ders araglarimin el altinda bulundurulmasi

gerekmektedir.

Ozel yetenekli 6grenciler icin yasitlartyla merak ve ilgi yeteneklerine cevap verecek sekilde
hazirlanmis kesfetmeye yonelik etkinlikler, grupla egitim alistirmalari, 6zel olarak planlanmig gergcek
problemlerle ilgili bireysel ve kiiclik grup aragtirmalari gibi caligmalarda yer almaktadir. Simif
programina, normalde bulunmayan daha zor konular ve farkli materyaller, degisik 6grenme alanlari
eklenmistir. Normal siif programi yaninda 6zel yetenekli ¢ocuklarin ilgi ve meraklarini cezp edecek
bireysel 6grenme ihtiyaglarini karsilayacak ¢alismalar sunulmaktadir. Zenginlestirme etkinliklerinde,
icerigin derinlestirilmesi, karmasiklastirilmasi, 6grenciyi diislinmeye, sorgulamaya, arastirmaya
yoneltmesine yer verilmistir. Ogretmenlerimizin sehir, bolge vb farkliliklar1 géz 6niinde bulundurarak

benzer etkinliklerle bu siirece katki sunacaklar1 diisiiniilmektedir.

Etkinlik ornekleri hazirlama

Etkinlikleri hazirlamadan once 6zel yetenekli bireylerin yetenek alan ve diizeylerine
iliskin verileri toplaymmiz. Bu verileri deneyim, gdzlem, On test vb. araclar kullanarak
yapabilirsiniz.

2. Etkinlikler, 6zel yetenekli bireylerin egitim ihtiyaclarima uygun olmasi ig¢in
egitimsel dncelikleri belirleyiniz.

3. Etkinliklerin normal sinif ortaminda kolay uygulanabilir olmasi i¢in sinif diizeyi,

Ogrenci diizeyleri ve etkinlige katilacak grubun 6zelliklerini 6nceden belirleyiniz.

6



4. Etkinlikleri smif igerisinde uygulamadan Once yoOnergesini mutlaka bir kez
okuyunuz.

5. Etkinlik sonrasi kazanimlar1 Bloom Taksonomisini dikkate alarak degerlendiriniz.

Etkinlikler H. Gardner’in “Coklu Zeka” yaklasimi ile hazirlanmistir. Degerlendirme

Bloom Taksonomi’ sinin {ist diizey 6grenmeleri iceren basamaklarina gore yapilmistir.

Ilkeler: Etkinlikler hazirlanirken bireyin yetenek alanlari ile diizeyleri dikkate almarak
asagidaki ilkelere dikkat edilmistir. Etkinliklerde yapilacak degisikliklerde bu ilkeler goz
ontinde tutulmalidir.

1. Etkinlikler, bireyin sinif diizeyi dikkate alinarak akranlari arasinda uygulanabilecek
sekilde hazirlanmalidir.

2. Etkinlikler, tim iilkemizde uygulanabilecek sekilde basit, anlasilir ve kolay
uygulanabilir olmalidir.

3. Etkinlikler, smiftaki 6zel yetenekli bireye uygun oldugu gibi diger bireyleri de
kapsamalidir.

4. Etkinlikler, ¢oklu zekd yaklagimi ile hazirlanmali ve bireylerin ¢oklu zeka ve
ogrenme Ozelliklerine uygun olmalidir.

5. Etkinlikler, esnek olmali bazi durumlarda gerekirse sinif igerisinde bireyin ilgi istek
ve beklentileri dogrultusunda yeniden diizenlenebilmelidir.

6. Etkinlikler, Bloom Taksonomisinde belirtilen basamaklarin daha ¢ok uygulama,
analiz, sentez ve degerlendirme basamaklarina uygun olarak hazirlanmalidir.

7. Etkinlikler, acik uglu, yaraticihigi tesvik eden, diisiinmeye bilimsel arastirmayi,
problem ¢dzmeyi, igerecek sekilde hazirlanmalidir.

8. Etkinliklerde bilim insanlarinin hayatlar1 bilimsel siireglerde izledikleri yollar
problem durumu ve probleme iliskin ¢6zlim arayislarini iceren etkinliklere de yer verilmelidir.

9. Etkinlikler, 6zel yetenekli bireylerin yetenek alan ve derecesine uygun olmalidir.
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TURKCE ETKINLIKLERI
ORNEKLERI

ORNEK ETKINLIK LISTESI

NO | SINIF ETKINLIK ADI
Benim Masalim

Kirmizi1 Baslikli Kiz-Kurdun Yolu
Senin Hikayen (Fabl Yazma)

Yesili Koruma Kuliibii

Yesili Koruma Kuliibii

Bulmaca Coziiyorum

Hecelerden Kelimelere, Kelimelerden Hikayeye Yolculuk
Tombala Cekiyoruz

Geveze Resim

Harf Denizi

Neden? Ciinkii

Reklamlar

©O© 00N O |01~ W (N |-

(SN
w N -

Uzay Yolculugu

[EEN
IS

Degisen Doga (Proje)
Karikatlirden Mesajlar
Planliyim, Basariliyim

=
~N (oo

Temiz Cevre
Yaslh Kizilderili

[HEN
o
A AP, PRPOOIWOWL W WINDNDNDNIIRFPRFPEFPRPE

[EN
(0e]



TURKCE DERSI ETKINLIK PLANI

Etkinlik No 1
Dersin Adi Tiirkge
Simif 1.Smif
Tarih .../...12013
Etkinlik Ad1 Benim Masalim
Onerilen Siire 40'
Ogrenci Kazamimlar % }ll/lla&’;ll yazar. o .
. Planli yazma yOntemlerine uygun yazar.

3. Yazilarinda ne, nerede, ne zaman, nasil, ni¢in ve kim
(5N 1K) 6gelerini vurgular.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, beyin firtinasi, bulus yoluyla 6grenme

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Geregler ve | Etkinlik kagidi

Kaynakc¢a

Islenis On hazirlik:

1- Benim Masalim adl etkinlik k&gid1 ve ekleri hazirlanir.
2- Masal kahramanlarina ait posterler hazirlanir ve sunum
haline getirilir.
Dersi sunma; Masal kahramanlarinin ¢izgi film/posterlerini
gosterir ve bu kahramanlarin masallari {izerinde konusulur.
Etkinlik kagitlarim1 6grencilere dagitarak gerekli aciklamalar:
yapar. Ogrenciler tarafindan yonergeler takip edilerek masallar
olusturulmas1 istenir. Istekli Ogrencilerin kendi masallarmni
siifla paylagmalarini saglar.
Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Kelimeleri yerinde ve anlamlarina uygun kullanarak
masal haritasini olusturmast,
e Masallarinda doga olaylarina yer vermesi,
e Ogrenciler kendi bilgilerinden yola ¢ikarak hikdyede ne,
nerede, ne zaman, nasil, ni¢in ve kim iliskileri kurmasi,
e Kendisini ifade etmesi,
e Iletisim sirasinda goz kontagn kurmasi hususlarin da
dikkat edilir.

Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak
degerlendirilir. Hazirlanan 5N1K sorularini sinifa sorup kendi
cevaplariyla karsilastirirlar. ZK: 5N1K sorularinin masallaria
uygun olup olmadiginin gozlenir.

Hazirlayanlar Nurcan TEZER
Seval AYDIN
Ulgen OZER
Yusuf ALPTEKIN




ETKINLIK ADI: BENiM MASALIM

Yonergeler:
e Asagida verilen tablodaki masal kahramanlarinda en az iki tanesini segin.
e Sectiginiz kahramanlarin kisilik 6zelliklerini belirleyin
e Daha sonra bir yer ve zaman segerek yeni bir masal olusturun.
e Masalinizin haritasini olusturun.
e Masalinizla ilgili olarak SN1K sorulari olusturarak cevaplandirin.

MASAL KAHRAMANLARI  OLAYIN ZAMANI OLAYIN GECTIiGi YER

Kirmiz1 Bashkh Kiz Orman

Pinokyo Denizde

Keloglan Cok eskiden Gol Kiyisinda

Hansel Ve Gratel Bir giin Uzayda

Sinderella Gelecekte Sehirde

Uyuyan Giizel Bir aksam Koyde

Rapunzel Sabah Periler Diyarinda
Pamuk Prenses Oyuncaklar Ulkesinde
Alaaddin

KAHRAMANLARININ KiSIiLIK OZELLIKLERI
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MASAL HARITAN

MASALIN ADI:
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SN 1K SORULARINI YAZIP CEVAPLA
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Etkinlik No 2

Dersin Adi Tiirkge

Simif 1.Smif

Tarih .../...12013

Etkinlik Adi Kirmizi Baglikli Kiz- Kurdun Yolu
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

1. Kendini yazili olarak ifade eder.
2. Duygu, diisiince ve hayallerini anlatan yaratici yazilar yazar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, drama, beyin firtinasi.

Kullanilan
Teknolojileri-Arag,
Gerecler ve Kaynakca

Egitim

Calisma Kagitlar

Islenis

On Hazirlik:
1- Etkinlik ¢alisma kagidi hazirlanir.

Dersi Sunma; Kirmizi Baglikli Kiz hikayesinin orijinal hali kisaca
hatirlatilir. Bu hikayeyi bilmeyen var mi1? diye sorulur. Hikayede
gecen 1yi ve kot karakterler sorulur. Olayin anlatildig gibi olmama
ihtimalini sorgulatir. Buradan yola ¢ikilarak masaldaki olay orgiisii
kurdu hakli ¢ikaracak sekilde kurdun agzindan yazilmasi istenir.
Ogrencileri hikiyede gecen kahraman sayisina gore gruplara ayirir.
Hikaye dramatize ettirilir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Kurdu ikna edici bir dille savunmasi,
Grup caligmas1 yapmasi (Drama boyutunda),
Kurdu hakli ¢ikaracak sekilde mantik yiiriitmesi,
Kimin hakli oldugunu kafasinda kurgulamasi,
Kurtla empati yapmasi
Yazili asamadan sonra drama etkinligi yapmasi,
e Hikayeyi gorsellestirmesi hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;

1.Yasanilan bir olay1 farkli insanlar farkli sekilde anlatabilir mi?
2.Haklilik ve haksizlik kavramlarini tanimlayaniz?

Hazirlayanlar

Serap CANDAN
Erdem KACMAZ
Yakup KONCA
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KURDUN AGZINDAN KIRMIZI BASLIKLI KIZ MASALI

"Kirmizi  Baghkli  Kiz" masalimm  bir de kurdun agzindan dinleyelim :

Her glin yaptigim gibi ormani temizlemeye c¢ikmistim. Orman benim evim, temiz
tutmak da benim gorevim. Derken bir kiz beliriverdi. Kirmiz1 bashk ve peleriniyle ¢ok
stipheli bir goriinimi vardi. Kimin aklina gelir bu garip kiyafeti giymek. Bir kurnazlik
pesindeydi mutlaka. Bir siire dikkatle izledim bu garip kizi. Elinde tasidigi iizeri ortiili sepette
kim bilir ne tasiyordu!.. Yiriiyiisii bile normal degildi. Yanina yaklasip ne yaptigini sorunca
bana biiyiikannesinin evine gittigini sdyledi ama gel de inan. Yine de biraktim pesini kendi
isime dondiim. Ama aklim o kiza takildi bir kere... Bir gidip bakayim dogru mu soyledikleri
dedim kendi kendime; gercekten bdyle bir biiyiikanne var mi1? Siz olsaydiniz gercekligini
kontrol etmek istemez miydiniz? Orman benim evim. Ben hem ev sahibiyim, hem de diger
orman sakinlerine karst sorumluyum.

Neyse uzatmayayim... Gittim, baktim ve gercekten bir biiylikanne buldum.
Sordugumda “Evet o kii¢iik kiz benim torunum” dedi. Ben de sorumlu bir kisi olarak; “Bu
kiigiik kiz yabancilarla konusulmayacagini 6grenmemis daha!...” dedim ve anlattim kiigiik
kizla karsilagmamu... Biiylikanne de iirperdi ve birlikte kiiciik kiza bir ders vermeye karar
verdik. O yatagin altina saklandi, ben onun geceligini giydim, baghgimi taktim ve yatagina
yattim. Kii¢iik kiz birazdan igeri girdi. Seslendi cevap verdim. Ne saskin bir ¢ocuk!.. Beni
biiylikannesi sanivermisti. Ben, biiylikannemi degil sesinden, kokusundan bile tanirim oysa ki.
Neyse bunlar bir sey sayilmaz, daha neler yapt1 bilseniz. Kulaklarimin ni¢in bilyilik oldugunu
sordu. Ne ayip sey hi¢ sorulur mu?... Yine de cocukluguna verip yumusak bir sesle
cevapladim. “Seni 1yi dinlemek i¢in...” Ama bu sefer kalkip da burnumun ni¢in biiyiik
oldugunu sormaz mi?.. Kiiciik kiz hi¢ mi hi¢ terbiye almamis. Ben zaten burnumu kendime
karmasik haline getirdim, Ozgiivenim sallantida. Psikologlar, estetik¢iler... Diinya para
harctyorum ama nafile. Yine aldirmamaya galisirken bu sefer de agzimin kocaman oldugunu
yiiziime vurmaz m1? Tabi ki kizdim, siz olsaniz kizmaz miydiniz?

O sinirle ayaga firlayip pesinde kosturmaya basladim. Birden ne olsa begenirsiniz! Bir
kocaman avci elinde tiifek kapidan daliverdi. Beni “Seni hain kurt, biiylikanneyi yedin degil
mi?..” diye su¢clamaz mi?.. Halbuki biiyiikannenin kilina bile dokunmadim. O da saklandig
yerden cikip beni korumaya calismadi. Malum yashlik, kulaklar1 iyi duymuyor. Avci
mahkeme yapmadan infaz kararimi verdi. Tabi ben de adalet bulamayacagimi, hatta canimi
yitirecegimi anlayip pencereden zor attim kendimi. Gegirdigim biiyiik korkunun sarsintisi
yetmiyormus gibi o giin bu giin ormanda bile yiiziimii rahat gosteremez oldum. Adim haine

c¢ikti... Yeter Artik- .- Ben Su¢suzum-- -
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Etkinlik No 3

Dersin Adi Tiirkce

Simif 1.Smf

Tarih .../.../2013

Etkinlik Ad1 Senin Hikayen (Fabl Yazma)
Onerilen Siire AQ'

Ogrenci Kazamimlan

1. Olaylar1 olug sirasina gore yazar.
2. Hikaye yazar.

3. Yazilarinda betimlemeler yapar.
4. Is birligi yaparak yazar.

5. Istedigi bir konuda yazilar yazar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, drama, beyin firtinasi.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Calisma Kagitlar

Gerecler ve Kaynakca

Islenis Dersi Sunma; Bilinen fabllardan bir iki tanesini segerek okur. Fabl

hakkinda kisaca bilgi verilir. Ogrencileri gruplara ayirir. Ogrencilerden
belirlenen dort tane hayvan, dort tane olay, dort tane mekandan birer
secim yapmasini ister. Her gruptan secilen birer 6geye gore hikaye
yazilmasi istenir. Yan karakterler 6grenciler tarafindan belirlenir. Bu
se¢imler disinda 6grenci isterse farkli tercihler de yapabilir. Gruplardan
yazilan hikdyenin gorsellerini hazirlamalarini ister. Hazirlanan
gorseller hikaye ile birlikte sunulur.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Yazdigi hikayenin ana fikrini ve karakterlerini soylemesi,
e Yazilarinda ne, nerede, ne zaman, nasil, ni¢in ve kim (5N 1K)
sorularini cevaplandirmasi,
e Hikayesini kendi yasantisindan ve giinliik hayattan ornekler
vererek olusturmasi,
e Hikayeyi gorsellestirmesi hususlaria da dikkat edilir.

Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi Ozellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;
1.Insan baskalarmin basindan gecen olaylardan ders ¢ikarabilir mi?
Hazirlayanlar Serap CANDAN
Erdem KACMAZ

Yakup KONCA
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iSiMm: SINIF: TARIH:

SENIN FABLIN (Al) )
Her gruptan birer 6ge segerek haydi fablin1 yaz! Ogelere kendin de ekleme yapabilirsin.

Hayvanlar Olaylar Mekanlar
1. Balhk 1. Acgozliiliik 1. Orman
2. Tavsan 2. Yardimseverlik 2. Koy
3. Tavuk 3. Caliskanhk 3.Ev
4. Fare 4. Tembellik 4. Deniz
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Etkinlik No 4

Dersin Ad1 Tiirkce

Simif 1.Simf

Tarih .../.../2013

Etkinlik Ad1 Yesili Koruma Kuliibii
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

1. Bir etkinligin veya isin asamalarin1 anlatan yonergeleri
uygular.
2. Okudugunu anlamlandirmada gorsellerden yararlanir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Problem ¢6zme, 6rnek olay

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag, Calisma kagitlar
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirhk:

1- Etkinlik ¢alisma kagidi hazirlanir.

2- Uzerinde soru isareti olan biiyiik bir zarf hazirlar. Calisma
kagitlar1 zarfin icerisine birakilir.

Dersi Sunma; Smmfa girer. Zarfi dgrencilere gosterir. Iginde ne
oldugunu tahmin etmelerini ister. Ogrencilerin goriisleri dinlenir.

‘Yesili Koruma Kuliibii’'niin bizden bir ricast var. Onlara yardim
etmemiz gerekiyor.” Diye sOyler.

Ogrencileri gruplara ayirir. Zarfin icinden calisma kagitlarin
cikartir ve 6grencilere dagitir.

Yesili koruma kuliibii iiyeleri okul bahgesini diizenlemek icin
igbirligi yaptilar. Her iiye gorevli oldugu giinler okul bahgesini
giizellestirmek i¢in yapilan calismalara liderlik edecek. Giindelik
planlarina gore herkes gelemeyecegi giinleri belirledi.

Buna gore iiyelerin gelemeyecegi giinler:

Yigit: Sali, Persembe ve Cuma

Esra: Haftanin dordiincii, besinci ve altinci giinleri
Simal: Carsamba, Persembe, Cuma ve Cumartesi
Ilker: Sal1, Persembe Cuma

Lale: Persembe ve Hafta sonu

Not: Pazar giinleri ¢alisma olmayacak.

Verilen bilgilere gore Yesili Koruma Kuliibii'niin haftalik ¢alisma
programini belirleyen bir ¢izelge yapmak istiyorlar ama nasil
yapacaklarini bilmiyorlar. Biz onlara yardimci olmak igin Kimin,
hangi giin, gorevli oldugunu belirten bir ¢izelge yapalim.

Etkinlik sirasinda 6grenci/dgrencilerin;

e On bilgilerini kullanarak okudugunu anlamlandirmasi,
e Grup calismast ve isbirligi yapmak i¢in sorumluluk
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paylasiminin énemini kavramast,
e Yapilacak isin asamalarmi siralayacak bir mantik agi
olusturmasi,

e Yazih bilgiyi ¢izelgeye doniistiirmesi hususlarina da dikkat
edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;

1. Hangi giin biitiin iiyeler ¢aligsmalara katilacak?

2. Hangi giin biitiin tiyeler ¢alismaya gelmeyecek?

Hazirlayanlar

Serap CANDAN
Erdem KACMAZ
Yakup KONCA
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Etkinlik No 5

Dersin Adi Tiirkce
Simif 2.Simf
Tarih .../...72013

Etkinlik Ad1 Ben Cozdiim

Onerilen Siire |40’

Ogrenci Kazamimlari 1.Konusmalarinda hazirlik yapar.
2.Kendine gilivenerek konusur.
3.Ustlendigi role uygun konusur.
4.Giinliik iligkilerin gerektirdigi farkli durumlara uygun konusur.
gg;iiﬁev?%il:m(eleri Anlatim, soru-cevap, drama
Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag, Calisma kagitlari, sinif kiirsiisii,
Gerecler ve Kaynakca
KAZANIM GOSTERGELERI
Islenis On Hazirlik:
1- Sorun ¢ézme etkinlik caligma sayfasi hazirlanir.
Dersi Sunma:
Uzgiin ve sikintil bir gériiniimle smifa girer. Ogrencilerin bu durumla ilgili
sorularmni bekler. Ogrencilere bir sikintisinin oldugunu ve bunu ¢dzmekte
zorlandigini ifade eder. (Sikint1 verici durumla ilgili bir konu bulur.)
Kendilerinin de benzer durumlarla karsilasip karsilagsmadiklarini sorar.
Ogrencilerin goriisleri dinlenir. Etkinlik kagitlarim1 dgrencilere dagitilarak
ogrencilerden etkinlik kagidindaki durum karsisinda uygun bir ¢6ziim
bulmalar1 ve bu ¢6zlimii kagitlara yazmalari istenir.
Uretilen bu ¢dziimler simf karsisinda bireysel olarak canlandirmalarini
ister.(ZK: Giinliik iligkilerin gerektirdigi farkli durumlara uygun konusur.)
Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Kendini sozel olarak ifade etmesi,
e Doganin varliklarin giizelliklerini kavramasi,
e Genel ¢oziimler tiretmesi,
e Kendi bilgilerinden yola ¢ikarak diger insanlarin fikirleri hakkinda
akil yiiriitmesi,
e Jest ve mimiklerini etkili kullanmas1 hususlarina da dikkat edilir.
Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar, ilgiler,
ogrenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Hazirlayanlar Nurcan TEZER
Seval AYDIN
Ulgen OZER
Yusuf ALPTEKIN
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TURKCE 2. SINIF SORUN COZME ETKIiNLIiGi
Senaryo: Kiiciik cocuk ve annesi eve bir kedi alma konusunda konusuyorlar.

Kiiciik Cocugun Amaci: Kedi alirlarsa ona c¢ok iyi bakacagi konusunda annesine s6z

veriyor.
Annenin Amaci: Evin iginde kedi istemiyor. Cocugun biitiin sdylediklerine kars1 ¢ikiyor.
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Etkinlik No 6

Dersin Adi Tiirkce

Simif 2.Smif

Tarih .../.../2013
Etkinlik Ad1 Bulmaca Coziiyorum
Onerilen Siire AQ'

Ogrenci Kazanimlar

1.0kuduklarinda karsilastirmalar yapar.
2.Farkli diisinmeye yonlendiren ifadeleri dikkate alarak okur.
3.Kelimelerin zit anlamlilarini bulur.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arac, Bulmaca
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

1- Es ve zit anlaml kelimelerle ilgili bulmaca ve sunumu hazirlanir.
2- Eti reklam miizigi etkinlik i¢in uyarlanir ve sunum hazirlanir.
Dersi sunma; Eti reklam miiziginin etkinlik i¢in uyarlanmis sunumunu
yansitir. “Bir bulmacam var ¢cocuklaaaaaaaar!” seklinde giris yapar.
Ogrenciler de karsilik olarak
“Haydi sor sor” derler.
“Gazetelerde olur”
“Acaba nedir, nedir?” diyerek sdylenilirken bulmaca kagitlar1 dagitilir ve
bulmaca sunumu yansitilir.
(ZK: Yonergeler dikkatlice okunarak bireysel ¢aligmalarini
gerceklestirirler.)
Ihtiyag duyarlarsa sira arkadaslarindan yardim alabileceklerini sdyler.
Tim Ogrenciler bulmacayr tamamladiginda sunum {zerinde dogru
cevaplar paylasilir.
Tim ogrenciler sunumlari sonunda emeklerinden dolayr kutlanur,
alkislanir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Esve zit anlamli kelimeleri climle i¢inde kullanmasi,
e Ogrenciler birbirleriyle es ve zit anlamli kelimeleri soru-cevap
yontemiyle paylasmasi hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Kurulan ciimlelerin sinifla paylagilmasini ister.

Hazirlayanlar

Nurcan TEZER
Seval AYDIN
Ulgen OZER
Yusuf ALPTEKIN
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BULMACA COZUYORUM
Asagidaki tabloda sizden istenen kelimelerin zit anlamlarini bularak isaretleyiniz.
Buldugunuz kelimelerin 5 tanesi ile de ilgili birer ciimle kurunuz.

P B AY [A [T [0 ) [z Y E [T H |z T
G [R [z U B [H|E Y |[c AT s [o|N |[K |E
U N3 [KE VI c|RIP[KI[R | MI[D [I I [R
N JE [A s [E [¢c o kK [U ][I [o|b u s [y [s
D[/s [Y E[F [c K [T [T I[N IRIY [A s [L [l

UL [¢6 [k [P Y |[Y |ERIE]|S [0 A e [P R
z [J 1 e |i [FE INTA G AL [U A [Cc I

E R T /u B o R WI[DE [C [Y s [F [s [i

c AL 1T [s K [A[INA D [J O] [I s |B
A G |z |c o fu 6 |c |ulfc v ]o]ls [o[E |U
z /s g c oML [s s [y K I[R MR [A Y
E (U E |V IHI[F A A [T H UIU AP [1 U
N /u|[R s D[ M[IT [A]Yy [z o [N s [P [K
G (M |¢c KoL [A]ly [t [FJE s [R W [T P
i [AJE D |[A D [K [E Y [Y [R Y [D A [R
N /R K v B I[NE Y |[0oK U6 E [K R |U

GECE- TEMBEL - FAKIR- TAZE - ALCAK - UZAK- GULMEK -
GENC

GUNEY - DUZ - KOTU- ZOR- AZ- KUCUK- GENIS - ZAYIF- ILK-

ACEMI- VAR- SAHTE- TATLI - TOK
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Etkinlik No 7

Dersin Ad1 Tiirkce

Simif 2.Simf

Tarih .../...12013

Etkinlik Adi Hecelerden Kelimelere, Kelimelerden Hikayeye Yolculuk

Onerilen Siire

40+40°

Ogrenci Kazanimlar

1.Hecelerden kelimeler, kelimelerden ciimleler olusturarak yazar.
2.Kelimeleri yerinde ve anlamlarina uygun kullanir.

3.Planli yazma yontemine uygun yazar.

4.Sosyal ¢evreye karst duygu ve diisiincelerini yansitir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, beyin firtinasi, grup c¢alismalari, yaratici
drama,

Kullanilan Egitim Teknolojileri-
Arac,
Gerecler ve Kaynakca

Etkinlik kagidi, Tiirkge defteri, farkli meslek dallaria ait
kostiimler ve iletisim araglari

Islenis

On Hazirlik:
1- Farkli mesleklere ait kostiimler hazirlanir.
2- Ogrencilerden biri ders 6ncesinde Ogretmene yardimci
olarak gorevlendirilir.

Dersi sunma; Uzerinde farkli bir meslek dalina ait kiyafetle sinifa
girer. Bir taraftan cep telefonu ile goriigsiirken bir taraftan da
ogretmenin yaninda bulunan Ogrenci anne/baba  diyerek
ogretmenin kiyafetini ¢ekistirir.
Bu durumu umursamiyormus gibi telefonla gorligmeye devam
eder. Telefonu kapatip masasina oturan Ogretmen “Cocuklar
gordiikleriniz karsisinda fikirlerinizi alabilir miyim? Diye sorar.
Ogrencilerin goriislerini dinler.
Farkli meslekler, aile bireyleri ve iletisim araglar1 hakkinda
ogrencilerin goriislerini ister.
Ogrenciler gruplara ayirir.
e Etkinlik  kagitlar
aciklamalar yapilir.
e Gruplar verilen hecelerden kelimeler olusturur ve ilgili
boliimlere yazarlar.
Gruplarin olusturduklar1 kelimeleri kullanarak 6ykii yazmalarim
ister.

Ogrencilere  dagitilarak  gerekli

Olusturulan &ykiiler gruplar tarafindan smf i¢inde dramatize
edilir.*(ZK: Sosyal ¢evreye kars1 duygu ve diisiincelerini yansitir)

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Kelimeleri yerinde ve anlamlarina uygun kullanarak hikaye
olusturmasi,
e 5 boliimii yaparak dykii planini hazirlamast,
e Kendi bilgilerinden yola ¢ikarak hikayede sebep sonug
iligkileri kurmast,
o Kendini ifade etmesi,

24




e Olusturdugu hikdyeye uygun olarak jest ve mimiklerini
yerinde kullanmasi,

e Olusturduklari
hususlarina da dikkat edilir.

hikayeye

uygun

gorsel

yaptirilmast

Degerlendirme

Etkinlik, Ogrencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak
degerlendirilir.

Degerlendirme sorulart;

1.Bu etkinligi tekrar yapacak olsaydik neleri farkli yapmak

isterdiniz?

Hazirlayanlar

Nurcan TEZER

Seval AYDIN
Ulgen OZER

Yusuf ALPTEKIN
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ETKINLIiK KAGIDI

Asagidaki hecelerden kelimeler olusturunuz. Olusturdugunuz kelimeleri kullanarak bir 6ykii
yaziniz.

Meslekler Aile Bireyleri Tletisim Araglari
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Etkinlik No 8
Dersin Ad1 Tiirkce
Simif 2.Sinif
Tarih .../.../2013
Etkinlik Ad1 Tombala Cekiyoruz
Onerilen Siire 40'+40°
Ogrenci Kazamimlari 1.Kelimelerin es ve zit anlamlarini bulur.
2.0kuduklarinda karsilagtirmalar yapar.
3.Farkl1 diistinmeye yonlendiren ifadeleri dikkate alarak okur.
\(/)tag'll"(;tlil:l (ial-((l)e%fenme-Yontem Anlatim, soru-cevap, isbirligi icinde 6grenme.
Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag, Renkli kagitlar, kalem, poset
Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlik:
1- Es ve zit anlamli kelimeler kagida yazilarak bir torba/poset
igerisine atilir.
Dersi sunma; Sinifa i¢inde es ve zit anlamli kelimelerin oldugu bir
torba ile girer. Smifa kimlerin daha Once tombala oynayip
oynamadigini sorar. Aliman cevaplarin ardindan simdi sizinle
tombalaya benzer bir oyun oynayacagiz diye sdyler. Ogrencilerin sirasi
ile posetten kelim se¢melerini ister.
Secilen kelimenin ne oldugu jest ve mimiklerle tahmin ettirilir.
Tahminlerin ardindan:
e Kalkan o6grenci kelimenin zitti ya da es anlamlisini ciimle
i¢inde kullanir.(Z.K: )
Ogrencileri gruplara ayirir. Torbadan kelime gekme ve tahmin etme
islemi her 6grenci ile tamamlandiktan sonra gruplar halinde kelimeler
ile galisirlar. Gruplarin torbadan cektikleri kelimelerin gorsellerini
kagitlara c¢izmelerini ister. Cizilen gorseller panoya asilir ve diger
gruplarin incelemeleri istenir.
Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Esve zit anlamh kelimeleri climle i¢inde kullanmast,
e Es ve zit anlaml kelimelere dogadaki varliklardan Grnekler
vermesi.
e Birbirleriyle es ve zit anlamli kelimeleri soru-cevap yontemiyle
paylagmasi,
e Es ve zit anlamli kelimeler igerisinde sectiklerini sinifa jest ve
mimikleriyle anlatmas1 hususlarina da dikkat edilir.
Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Tahtanin tamamimm1 es ve zit anlamhi kelimelerle doldurur ve
Ogrencilerden kelimenin es veya zit anlamlarin1 bulanlarin daire icine
almalarini saglar.
Hazirlayanlar Nurcan TEZER
Seval AYDIN
Ulgen OZER
Yusuf ALPTEKIN
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acele

hekim

kelime

hikaye

tutsak

yil

mektep

doktor

sozcik

okul

yurt

al

kuvvet

kalp

riizgar

ulus

yoksul

misafir

giic

yiirek

konuk

kara

Armagan

Irmak

Kirmizi

Sene

Uyan

Beyaz

Siirat

Millet

Kuvvet

sene

Onder
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ihtiyar

lider

sonbahar

vatan

siyah

ilave

nehir

ak

beyaz

kelime

bas

isim

talebe

sozciik

vazife

seyahat

cabuk

yash
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kafa affetme hediye kirmizi cabuk
ad yvaslh nehir glugc doktor
ogrenci onder al yurek sOzcuk
kelime gluz yil yvel oykiu
gorev yurt ikaz millet esir
gezi kara ak fakir sene
acele ek hiz konuk okul
ihtiyar irmak ulus kuvvet hekim
seyahat beyaz siyah kalp kelime
vazife ak vil misafir mektep
ilave sOzcuk lider gligc vatan
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Etkinlik No 9

Dersin Ad1 Tiirkce

Simif 3.Smf

Tarih .J...12013
Etkinlik Ad1 Geveze Resim
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

1.Gorsellerden hareketle ciimleler ve metinler yazar

2.Gorsellerle sunulan bilgileri, olaylari, diisiinceleri yorumlar ve
degerlendirir.

(ZK: 1.Farkli durumlara ait duygu ve diisiincelerini ifade eder.)

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, gosteri, yaparak-yasayarak.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, 3.Smif Tiirkge ders kitabi, calisma kagidi

Gerecler ve Kaynakca

Islenis Dersi sunma; ‘“Resimler sizce konusur mu?” sorusunu sorar.

Ogrencilerin goriisleri dinlenir.

Diistinceler alindiktan sonra konu ile ilgili gorsel yansitilir.

Gorselin ne anlattigr ile ilgili fikirler alinir.

Gorseldeki ogrencileri konugsma balonlar1 ile konusturur.(ZK:
Farkli durumlara ait duygu ve diisiincelerini ifade eder.)

Ogretmen: Beser kisilik gruplar olusturur. Her gruptan gorselle ilgili
diisiincelerini yazili olarak bir kdgida aktarmalari istenir.

Her grup yaptiklari ¢aligsmalart sinifa sunmalari istenir.

Yapilan caligsmalar sinif¢a degerlendirilir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Gorselde gordiiklerini sozlii olarak ifade etmesi,
Giiriltd kirliliginin olumsuz etkilerini belirtmesi,
Grup olarak igbirligi igerisinde bulunmast,
Yazdiklar1 metnin kag kelimeden olustugunu séylemesi,
Gorsel ile kendisinin ve arkadaslarinin davranislari arasinda
iliski kurmasi,
e Yazilariin bitisik egik el yazisma uygunluguna dikkat
etmesi hususlarina da dikkat edilir.
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Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Gorsel ile metin arasinda iligki olup olmadigina bakilir.

Anlatimdaki 6zgiinliige dikkat edilir.

Hazirlayanlar

Aykut OZLU
Giirel KURTUL
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Etkinlik No 10

Dersin Adi Tiirkce
Simif 3.Smf
Tarih .../.../2013
Etkinlik Ad1 Harf Denizi
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

1.0Olaylar1, olus sirasina gore yazar

2.izlenim ve deneyimlerine dayali yazilar yazar.

3.Yazilarinda kendi yasantisindan ve giinliik hayattan 6rnekler verir.
( ZK: 1. Duygu, diisiince ve hayallerini anlatan yazilar yazar.)

Ogretme-Ogrenme-
Yontem ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, gosteri, yaparak-yasayarak.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag, Calisma Kagidi
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

1-

Olta veya balik tutma ile ilgili pandomim hazirlanir.

Dersi sunma; Smifa bir oltayla gelir. ( ya da balik tutma ile ilgili
pandomim sergiler.)

“ Balik nasil ve nereden avlanir?” sorusu sorulur. Ogrencilerin
goriisleri dinlenir.

Sonra asagidaki tablo projeksiyon ile yansitilir. “Kelimeler de
avlanabilir mi?” sorusu ile tabloyu denize benzetip harf
denizinden balik avlar gibi anlamli olan kelimeleri avlamalari
istenir.

Bulduklar ilk kelimelerle ilgili kendi yasantilarindan da yola
cikarak hikaye, masal, siir veya akrostis ¢aligmasi seklinde metin
yazmalart istenir. ( ZK: Duygu, diisliince ve hayallerini anlatan
yazilar yazar.)

Ogretmen: Ayni1 kelimeleri bulan 6grencilerden grup olusturulur.
Yaptiklart calismalar kendi aralarinda karsilastirilir.

Yazilanlar arasindan istekli olanlarin ¢alismalarini arkadaslari ile
paylasmalar istenir.
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D|F|Z|A|F|F|B|A|YIR|A|M|J|Y|Z
S|Y|L|I |[D|E|R|B |[K|C|U |O |G |A I
Ali |[LIE|Zz|J |S|E |[V|GI|I |P |[A]|G|E
HIK|I |[S|R|E|E|T |[A|T|iI |L |[K|A]|O
KIV|S|Z|Y|]Y|A|B |[B|L|S |U|R|C|K
I |1 |Y |l |[L|B|A|S |I |[T|C |O |A|R|U
S|C|V|IVI|IGI|F|I |[K |R|A|R |F |B|R|L
K| K|/A|/R|N|E|G|E |E|J [P |K |A|T|F
A|E|RIR|/H|J|U|O |Y|A|Z |E |[O]|J |O
N|{zZz|O|G|IR|E|T|M|E|N|Z |E |B |V |G
C  K|G/IK|ID|/U|N|G |B|IN|M|M|Z |L |R
LI |[V|]O]J |O|/A|C |K|S|E |V |T |[N]|C
| [ T{O|/R|V|Y|N|L [H|E|Y |E [C|A [N
KIA|A|K|S |UIN[I [Z]O|G |A |D|Y|T
G|P|F|IU|U|INJ|E|T |E|NJ|E |F |F |U|S

Etkinlik sirasinda 6grenci/0grencilerin;

Kendi yasantisi ile ilgili olaylar1 anlatabilmesi,
Yasantilarinda dogada gegen bir olaya 6rnek verebilmesi,
Cevresindekilerle ilgili etkilesimleri aktarabilmesi,

Yasadiklar1 olaylarla ilgili duygularini aktarabilmesi hususlarina
da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Metinlerdeki olaylarin olus sirasina dikkat edilir.

Anlatimlardaki 6zgiinliige dikkat edilir.

Sectikleri  kelimelere ve bu kelimelerle anlatimlarindaki anlam
biitlinliigiine dikkat edilir.

Hazirlayanlar

Aykut OZLU
Giirel KURTUL
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Etkinlik No 11

Dersin Ad1 Tiirkce

Simif 3.Smf

Tarih .../.../2013
Etkinlik Ad1 Neden? Clinki

Onerilen Siire

40'

Ogrenci Kazanimlar

1.Sebep sonug iliskisi kurar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem

Anlatim, soru-cevap, gosteri, yaparak-yasayarak.

ve Teknikleri

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arac,
Gerecler ve Kaynakca

Islenis

Dersi sunma; Sinifa esneyerek girer. Gozlerini ovusturur. Uykusunun
oldugunu yorgun oldugunu belli eder. Ogrencilerin dgretmenlerinin bu
durumunu merak etmeleri saglanir.

“Cocuklar su an ¢ok uykum var ve yorgunum. Acaba bunun nedeni ne
olabilir?” der. Cocuklarin diistincelerini ifade etmeleri istenir.

Okula gelirken kaza yapmis bir ara¢ gordiigiinii sdyler. Bunun
nedeninin ne olabilecegini sorar. Farkli 6grencilerinde diistincelerini
aktarmalar1 saglanir.
o - TN Ny Neden oyunumuza L
katilmiyorsun?

<

Cinku din dusip cy‘ogm
incittim. Bu yzden annem bir
sire fop oynamamami séylg‘c_i&

e Yukaridaki resim projeksiyonla yansitilir, c¢ocuklardan

incelemeleri istenir.

e Resimde koyu yazilmis kelimelere dikkat etmeleri istenir.
Ogrencilerden konusmada c¢ocuklardan biri, bahgenin duvarma oturan
cocugun oyuna katilmama nedenini 6grenmek istedigi, bunu Neden
sorusuyla sordugu, cocugun ise oyuna katilmama sebebini Ciinkii
diyerek belirttigi, annesinin top oynamamasi konusundaki Onerisinin
nedenini de Bu Yiizden diyerek agikladigi konularina vurgulamalarini
saglar.

Buradan yola ¢ikarak 6grencilerin su tanima ulagsmalari saglanir.

“Bir olayin, durumun, davranigin sebebini 6grenmek icin Neden?,
Nasil?, sorularin1 sorariz. Bize sorulan sorulara cevap verirken de
¢linkili, bunun nedeni, bu nedenle oldugu i¢in, bunun sonucunda, bu
yiizden, neden olarak, i¢in, dolayistyla gibi ifadelerini kullaniriz.
Boylece sebep-sonug iliskileri kurariz.”

Asagidaki konusma balonlarini tamamlamalari istenir. (Z.K)

34




Erken kalkmadigi

Annesinin rahatsiz-

li1dindan dolaya

Ooo

wemeKacacak delik
bulamadai.

....................... tekerleg

in havasi inmis.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

Dikkat ¢ekilen konu ile ilgili konusturulmasi,

Dogadaki bazi olaylarin nedeni hakkinda tahmin etmesi,
Olaylar arasinda sebep sonug iliskisi kurmasi,

Neden sonug igerikli gorsel anlatim yapmalar1 hususlarina da
dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Yukaridaki etkinliklerdeki bos birakilan yerlerin 6grenciler tarafindan
doldurulmalar1 istenir ve sebep sonug iligkisinin uygunlugu hakkinda
yorumlar yapilir.

Hazirlayanlar

Aykut OZLU
Giirel KURTUL
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Etkinlik No 12

Dersin Ad1 Tiirkce
Simif 3.Smf
Tarih .../.../2013
Etkinlik Adx Reklamlar
Onerilen Siire 40'+40'

Ogrenci Kazanimlar

1.Reklamlarda verilen mesajlari sorgular.

2 Kitle iletisim araglariyla (gazete, dergi, TV) verilen bilgileri, haberleri
diisiinceleri sorgular.

3.Konusmalarinda sebep-sonug iliskileri kurar.

4 Bir fikre katilip katilmadigini nedenleriyle ortaya koyar.

Ogretme-Ogrenme-
Yontem ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, yaparak-yasayarak, uzaktan kumandali oyuncak
araba

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag,

Bilgisayar, projeksiyon

Gerecler ve Kaynakca
i$leni$ On Hazirlik:
1- Uzaktan kumandali araba temin edilir.
2- Reklam filmleri hazirlanir.
Dersi sunma; Uzaktan kumandali oyuncak arabayr Ogrenciler kendisini
gormeyecek sekilde sinifa yonlendirir ve kendisi de sinifa girerek kisa bir siire
kullanir. Daha sonra oyuncak arabanin reklamini yapar. Cocuklara yaptigi
reklamdan akillarinda ne kaldigimi sorar. Onceden belirledigi birkag reklam
videosu izlettirir ve reklamlar1 Ogrenciler tartisir. Cikan sonuglar tahtaya
yazilir. Cikan sonuglardan faydalanilarak reklamin tanimmi yapilarak
reklamlarin, 6nemi, gerekliligi ve etkileri tartisihir. Ogrencilerden televizyonda
izledikleri reklamlar1 sorgulamalarmm saglar. Ogrencileri gruplara ayirir.
Herhangi bir {iriin tespit edilir. Bu {iriiniin reklamin1 yapmak amaciyla gruplarin
sarki, canlandirma, poster hazirlayabilecekleri belirtilir.
Gruplar hazirlamig olduklart fiiriinlerin reklamini smiftaki arkadaglarina
sunarlar.
(ZK: Duygu diistince ve izlenimlerini drama, tiyatro, miizikli oyun, kukla vb.
yollarla sunar).
Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Reklamda izlediklerini sozlii olarak ifade etmesi,
e Bir reklam filmi oyunundu rol almasi,
e Bir reklam filminin mantigini tartigmasi,
e Yonetmen olsaydimiz nasil bir reklam filmi ¢ekerdiniz?
e Reklam filmini canlandirmasi hususlarina da dikkat edilir.
Degerlendirme: Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar, ilgiler,
ogrenme stilleri gibi oOzellikleri dikkate alarak degerlendirilir. Degerlendirme
sorulart;
1.Ogrenciler reklamlarda verilmek istenen mesajlari kavradilar mi1?
2.Tanitimi yapilan {irlinlerin yararli ya da zararli olup olmamasini nedenleriyle
acikladilar mi?
3.0Ogrenciler Uriinlerin reklamin1 yaparken arkadaslarmi etkileyebildiler mi?
Hazirlayanlar Aykut OZLU
Giirel KURTUL
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Etkinlik No 13

Dersin Adi Tiirkge

Simif 3.Smf

Tarih ../...12013
Etkinlik Ad1 Uzay Yolculugu
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlari

1.0Okuduklarin1 zihninde canlandirir.

2.0kuduklarinda sebep-sonug iliskileri kurar.
3.0kuduklarinda gergek olanla hayal {iriinii olan1 ayirt eder.
4.Yazilarinda farkl diisiinmeye yonlendiren ifadeleri kullanir.

Ogretme-Ogrenme-
Yontem ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, gosteri, yaparak-yasayarak.

Kullamlan Egitim

Teknolojileri-Arag, Calisma Kagidi
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirhk:

1- Uzay ve astronomi ile ilgili resimlerden olusan bir sunum hazirlanir.

Dersi sunma; Sunumdan resimleri yansitir ve 6grencilere “ Kimler uzaya
gitmek ister, Astronot olmak ister misiniz? “diye sorar.

“Bugilin uzay gezisine ¢ikacagiz herkes kemerlerini baglasin arkasina
yaslansin 10 sn. sonra uzay mekigimiz havalanacak geriye sayim basladi”
diyerek Ogrencilerden 3-5 dk uzaya dogru yolculuga ciktiklarini hayal
etmeleri saglanir.

Ogrencilere ¢alisma kagitlarii dagitir, hikdyeyi okuyup tamamlamalarini
soyler. Ogrencilerden tamamlamis olduklar1 hikdyeden yola ¢ikarak
etkinlikteki gorseli tamamlamalarini ister

( ZK: Bilgi diistince ve izlenimlerini resim, sekil ve sembol kullanarak
gorsellestirir)

Ogrencilerin yapmus olduklari etkinligi canlandirmalari istenir.

( ZK: Duygu, diistince ve izlenimlerini drama, tiyatro, miizikli oyun, kukla
vb. yollarla sunar)

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Duygu ve diisiincelerini ifade etmesi,
Yazdiklar1 hikayeyi birbirleri ile paylagmast,
Uzayda olduklarin1 hayal etmesi,
Gordiikleri riiyay1 oyunlagtirmast,
Gorselde verilen resimden yola c¢ikarak resmi tamamlamasi
hususlarina da dikkat edilir.

CAN’IN HAYALI

Can o giin ¢ok mutluydu. Arkadaslariyla dogum giiniinii kutluyordu. Can'a
arkadaslar1 hediyeler getirmisti. Merakla hediyeleri act1. Iclerinden harika
hikaye kitaplari, toplar, arabalar ve birde kocaman bir oyuncak astronot
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cikmisti. Hediyeler ¢ok giizeldi, Can en ¢ok oyuncak astronotu sevmisti. O
giin Can ¢ok yorulmustu. Astronot oyuncagina sarilarak yatagina uzandi ve
uykuya daldi. Riiyasinda oyuncak astronot gercek bir astronota doniigsmiistii.
Ustelik yaninda kocaman bir roket vardi. Astronot Can'a giiliimsedi ve ona
da astronot elbiseleri giydirdi. El ele tutusarak rokete bindiler.

Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar, ilgiler,
ogrenme  stilleri gibi  Ozellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;
1.0grenciler yazilarinda farkli diisinmeye yonlendiren ifadeler kullandilar
mi1?
2.Var olan metinle tamamlanan kisim arasindaki anlam biitiinliigline dikkat
edilir.
3.0grencilerin yazmis olduklar hikaye ile cizdikleri gorsel uyumuna dikkat
edilir.

Hazirlayanlar Aykut OZLU
Giirel KURTUL
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Etkinlik No 14

Dersin Ad1 Tiirkce

Simif 4.Simif

Tarih .../.../2013

Etkinlik Adi Degisen Doga (Proje)
Onerilen Siire 40

Ogrenci Kazanimlar

Dogayi izler, dogadaki degisimleri fark eder ve yorumlar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, gosteri, yaparak-yasayarak, gezi.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-

Arag, Tiirkge kitaplari, slayt, video, gazete, dergi.
Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirhk:

1- Gezi plan1 hazirlanir.

2- Resim yapma, Fotograf ¢ekme, Dogadan mevsime 6zgii
nesneler toplama(sararmis yaprak), Piknik alani veya
parkta bulunan insanlarla roportaj calismalarinda gorev
alacak 6grencilere gore gruplar olusturulur.

Dersi sunma; Gezi imkan ve sartlara gore park, mesire alan1 gibi
doga goOzlemi yapilacak bir yer olmalidir. Gezi Oncesinde
Ogretmen gezinin konusu, amaci ve degerlendirmesi hakkinda
Ogrencilere bilgi verir. Bu gezinin tarihi mevsimsel sartlara gore
belirlenir. Belirlenen tarihte gezi yapilir.
Gezi alaninda Ogrencilere gruplar halinde inceleme yaptirir. Bu
incelemelerde su etkinliklere yer verilir.

3- Resim yapma

4- Fotograf cekme

5- Dogadan mevsime 6zgii nesneler toplama(sararmis yaprak)

6- Piknik alan1 veya parkta bulunan insanlarla roportaj... vb.
Toplanan bilgiler arsivlenir.
(Aymn etkinlik baska bir mevsimde de tekrarlanarak karsilastirma
yaptirilir)

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Okudugu metnin igerigi hakkindaki diisiincelerini

sOylemesi,

Giinliik hayatindan ve ¢evresinden 6rnekler vermesi,

Okuduklarini bagkalariyla paylagmasi,

Okuduklarinda ilgisi olmayan bilgiyi fark etmesi,

Metin igerisindeki renkli, alti ¢izili, koyu vb. ifadelerin

onemli noktalar1 vurguladigini bilerek okumast,

e Bir etkinligin veya isin asamalarin1 anlatan yonergeleri
uygulamasi,

e (Gorsellerden yararlanarak s6z varligim1  gelistirmesi
hususlarina da dikkat edilir.
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Degerlendirme Etkinlik, ogrencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi Ozellikleri dikkate alarak
degerlendirilir. Dogada mevsimlere bagh degisimleri hakkinda
hikaye yazarak arkadaslariniza sununuz.

Hazirlayanlar Cafiye OZTURK
Izzet KARACA
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Etkinlik No 15
Dersin Ad1 Tiirkce
Sinif 4.Siif
Tarih .../.../2013
Etkinlik Ad1 Karikatlirden Mesajlar
Onerilen Siire 40’
Ogrenci Kazamimlari Karikatiirde verilen mesaj1 algilar.
\(/)e:g'l['ztg eisl-((l)e%:'enme-Yontem Anlatim, soru-cevap, gosteri, yaparak-yasayarak.
Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag, Slayt, video, gazete, dergi.
Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlik:
1- Kisa bir animasyon tespit edilir ve hazirlanir.
2- Karikatiirler tespit edilir ve ¢ogaltilir.
Dersi sunma; 2-3 dakika siirecek komik bir animasyon izletir. Daha
sonra Ogrencileri gruplara ayirir. Gruplarin heterojen olmasina dikkat
edilir. Her bir gruba bir karikatiir verir. Gruplar karikatiirde verilmek
istenen mesaj1 tespit eder. Bu mesaj1 resim, hikaye, siir, sarki ile
anlatirlar. Diger gruplar bu sunumlari ve karikatiirii degerlendirir.
Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Karikatiiriin igerigi hakkindaki diistincelerini sdylemesi,
e Giinliik hayatindan ve ¢evresinden 0rnekler vermesi,
e Diisiincelerini bagkalariyla paylasmasi,
e (Qorsellerden yararlanarak s6z varligini gelistirmesi hususlarina
da dikkat edilir.
Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Kendi buldugunuz bir karikatiiri en az 20 kisiye yorumlatarak
sonuglarini sinifta sununuz.
Hazirlayanlar Cafiye OZTURK
Izzet KARACA
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Etkinlik No 16

Dersin Adi Tiirkge

Simif 4.Smif

Tarih .../.../2013

Etkinlik Ad1 Planliyim, Basariliyim
Onerilen Siire 40°

Ogrenci Kazanimlar

Olaylari, olus sirasina gore yazar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, gosteri, yaparak-yasayarak

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag, Ders kitab, slayt, video, gazete, dergi.
Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirhk:
1- Etkinlik calisma kagitlar1 hazirlanir.
Dersi sunma; Ogrencilere diin neler yaptigii kisaca anlatir.
Ogrencilerin de diin neler yaptiklarii sorar. Bugiin ve yarm neler
yapmay1 diisiindiiklerini sorar. Asagidaki ¢alisma kagitlarini sirastyla
dagitarak 6grencilere yaptirir.
Etkinlik sirasinda 6grenci/0grencilerin;
e Metnin igerigi hakkindaki diisiincelerini sdylemesi,
e Opgrenciler giinlik hayatindan ve ¢evrelerinden &rnekler
vermesi,
e Diisiincelerini bagkalariyla paylasmasi hususlarima da dikkat
edilir.
Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Evde yapacaklarimizi planlamak bize ne kazandirir. Sozli sekilde
arkadaslariniza ifade ediniz.
Hazirlayanlar Cafiye OZTURK
[zzet KARACA
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Olaylar1 olus sirasina koyunuz.
( ) Parantez igerisine sira numarasi veriniz.

() Dislerimi fir¢aladim.
() Sabah uyandim.

() kahvaltim1 yaptim.

() Elimi yiiztimii yikadim.
() Evden ¢iktim.

) Eve geldik.

) Annemle pazara gittim.

) Elma, ayva, muz aldik.

) Doniiste ekmek aldik.

) Annem meyveleri dolaba yerlestirdi.

NN AN AN AN

Serra sadece sevdigi besinleri tiketiyormus. Ornegin, sit
icmez, etyemezmis. Serra’nin bir gun atesi ¢ikmis, hasta olmus.
Sera gunlerce yatakta yatmak zorunda kalmis. Doktor Serra’ya
iyi beslenmedigi i¢cin vicudunun direngsiz ve halsiz kaldigini
soylemis.

ANA
FIKIR oo e e e e
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~— YEMEK TARIFI —

— HIKAYE YAZ
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Numara sirasina gére verilen karisik sozciiklerden anlamh ve
kuralli climleler yapip oykiyi yaziniz.

Karisik sozciikler:

1)agzinda-karga-peynirle-bir parga-uguyor-agaca
2)dalina-uzaktan konan-agacin-kargayi-goriyor-tilki
3)peyniri-onun-almayi-diisiiniiyor-agzindan
4)oviicii-soyleyerek-kargaya-sozler-konusturmaya-galisiyor-
onu
5)sozlerine-tilkinin-inanan-oviicii-karga-igin-6tmek-agiyor-
agzini

6)peynir-agzindaki-diisiiyor-karganin
7)hemen-kapip-tilki-peyniri-uzaklasiyor-oradan







Etkinlik No 17

Dersin Adi Tiirkge

Smif 4. Smf
Tarih .../.../2013
Etkinlik Ad1 Temiz Cevre
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

Kitle iletisim araglariyla (gazete, dergi, TV) verilen bilgileri,
haberleri, diislinceleri sorgular.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, gosteri, yaparak-yasayarak.

Kullanmilan Egitim Teknolojileri-
Arag,

Tiirkce kitaplari, gazete, dergi.

Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlik:
1- Etkinlikte kullanilacak bir gazete haberi tespit edilir.
2- Asagidaki calisma kagitlarindan Ogrenci sayist kadar
cogaltilir.
Dersi sunma; Kimlerin giinliik olarak gazete aldigini sorarak derse
baglar. Gazetelerde dikkatlerini en ¢ok ¢eken haberlerin ne
oldugunu sorar. Daha sonra gazeteden sectigi bir haberi
ogrencilerle paylasarak asagidaki etkinliklere geger.
Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Okudugu metnin icerigi hakkindaki diisiincelerini
sOylemesi,
e Giinliik hayatindan ve gevresinden ornekler vermesi,
e Okuduklarini bagkalariyla paylagmasi,
e Metin igerisindeki renkli, alti ¢izili, koyu vb. ifadelerin
onemli noktalar1 vurguladigin bilerek okumasi,
e Bir etkinlifin veya isin asamalarin1 anlatan yonergeleri
uygulamast,
e Gorsellerden yararlanarak s6z varligini  gelistirmesi
hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme Etkinlik, Ogrencilerin konu alanma yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi Ozellikleri dikkate alarak
degerlendirilir. Temiz ve kirli ¢evrenin farklarin1 fotograf, hikaye
veya resimle anlatiniz.

Hazirlayanlar Cafiye OZTURK
Izzet KARACA
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( ANAHT AR SA7CIIKI FRIF CAI TSMA 5

Haber hakkinda neler diistintiyorsunuz?
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Etkinlik No 18

Dersin Ad1 Tiirkce

Simif 4. Smf

Tarih .../...12013
Etkinlik Ad1 Yash Kizilderili
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

1. On bilgilerini kullanarak okudugunu anlamlandirir.

2. Okuma oncesi, okuma sirast ve sonrasinda metinle ilgili sorulari
cevaplandirr.

3. Okuduklarini zihninde canlandirir.

4. Okuduklarinda ne, nerede, ne zaman, nasil, ni¢in ve kim

(5N 1K) sorularina cevap arar.

5. Okuduklarinda sebep-sonug iligkileri kurar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, gosteri, yaparak-yasayarak.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag, Ders kitaplari, etkinlik yapraklari, slaytlar
Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlik:
1- Asagidaki calisma 6grenci sayist kagitlart hazirlanir.
Dersi sunma; Kizilderili fotografi gostererek derse baslar. Fotograf
tizerinde 2-3 dakika konustuktan sonra ilgili hikdyeye gecer. Sirasiyla
asagidaki etkinlikler yaptirilir.
Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Okudugu metnin igerigi hakkindaki diisiincelerini sdylemesi,
e Giinliik hayatindan ve gevrelerinden 6rnekler vermesi,
e Okuduklarini bagkalariyla paylagmast,
e Okuduklarinda eksik birakilan ve ilgisi olmayan bilgiyi fark
etmesi,
e Metin igerisindeki renkli, alt1 ¢izili, koyu vb. ifadelerin 6nemli
noktalar1 vurguladigini bilerek okumasi,
e Bir etkinligin veya isin asamalarini anlatan yonergeleri
uygulamasi.
e (Qorsellerden yararlanarak s6z varligini gelistirmesi hususlarina
da dikkat edilir.
Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Iyilik yapmanm bize kazandirdiklarmi anlatan bir hikdye yazarak
arkadaglarinizla paylaginiz.
Hazirlayanlar Cafiye OZTURK
Izzet KARACA

51




TURKCE DERSI CALISMA ETKINLIGI
202) Y1) 721 ) ) 3O

YASLI KIZILDERILI

Yasl Kizilderili reisi, kuliibesinin 6niinde torunuyla oturmus, az 6tede birbiriyle bogusup
duran iki képegi izliyordu. Kopeklerden biri beyaz, biri siyaht1 ve 12 yasindaki ¢ocuk kendini
bildi bileli o kopekler dedesinin kuliibesinin  6niinde bogusup duruyorlardi.

Dedesinin siirekli géz onilinde tuttugu, yanindan ayirmadigi iki iri kdpekti bunlar.
Cocuk, kuliibeyi korumak igin biri yeterli goriiniirken niye 6tekinin de oldugunu, hem niye
renklerinin illa da sivah ve beyaz oldugunu anlamak istiyordu artik. O merakla sordu
dedesine. Yashh reis, bilgece bir giilimsemeyle torununun sirtin1  sivazladi.
"Onlar," dedi, "benim icin iki simgedir evlat."
: "Neyin simgesi?" diye sordu cocuk.
"Tyilik ile kétiiliigiin simgesi. Aynen su gordiigiin kopekler gibi,
tyilik ve kotiiliik, i¢imizde siirekli miicadele eder durur. Onlari
seyrettikce ben hep bunu diisiiniiriim. Onun i¢in yanimda tutarim
onlar1."

Cocuk, soziin burasinda, miicadele varsa, kazanani da olmali
diye diisiindii ve her ¢ocuk gibi, bitmeyen sorulara bir yenisini
ekledi:

"Peki, sence hangisi kazanir bu miicadeleyi?"
Bilge reis, derin bir giilimsemeyle bakti torununa:
"Hangisi mi evlat? Ben hangisini daha iyi beslersem o kazanir...”

Yash Kizilderili reisi ve torunu

Cocuk neyi merak il o e
) neyi izliyorlardi:
ediyordu?

Siyah képek kétiiliigii,beyaz \
il 2RI £ 1\

P covapla \

Metnin ana diisiincesini bir

képek iyiligi simgeliyor

Yasl reis képekleri neden
yaninda bulunduruyor?

............................................. ciimle ile yaziniz.
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METINDE GECEN KELIMELER J

SOMUT

NN

SOYUT

Sizce Yasli Reis hangi kopegi beslemeli, nigin? |

«

Bana gore
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BOLUM 3

MATEMATIK
ETKINLIKLERI
ORNEKLERI

ORNEK ETKINLIK LISTESI
NO | SINIF ETKINLIK ADI
1 1 Bos mu, Dolu mu?
2 1 En Biiyiik Sehir, Benim Sehir
3 1 Hem Toplarim, Hem Oynarim
4 1 Kendin Bul
5 1 Sayilarla Su Doku
6 2 Boncuklara Isim Verelim
7 2 Carpim Tablosu Etkinligi
8 2 Kiiplerle Sayilar Aras iliski Etkinligi
9 2 Ritmik Kose Kapmaca Etkinligi
10 2 Tablo Oriintiisii Etkinligi
11 2 Zirveye Ulas, Yaral1 Var
12 3 Basamaklar ve Degerleri
13 3 (Cemberimde Giil Oya
14 3 Oriintii Treni
15 3 Renkli YOB
16 4 VeniVidi Vici(Geldim Goérdiim Yendim
17 4 Cark1 Cevir Islemi Yap
18 4 Hayvanat Bah¢emiz
19 4 Islemi Yapryorum, Yapbozu Buluyorum
20 4 Koseyi Kaptim, Kosegeni Yaptim
21 4 Twister ile Dort Islem
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MATEMATIK DERSI ETKINLIK PLANI

Etkinlik No 1

Dersin Ad1 Matematik

Simif 1.Simf

Tarih .../..12013
Etkinlik Adi Bos mu, Dolu mu?
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

1. 20 i¢inde geriye birer sayar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve

Anlatim, soru-cevap, yaparak-yasayarak.

Teknikleri

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Kutu, gesitli hediyeler.
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

1- Ogretmen 6grenci sayis1 kadar kutu hazirlar.

2- 3 kutuya 6grenciler tarafindan begenilecek farkli diizeylerde
hediyeler yerlestirir.

3- Ogrencilerinin isimlerinin yazildig1 kagitlar bir torba
icerisine atilir.

Dersi sunma; Hazirlanan kutular1 masa uizerine birakir. Ogrencilerle
birlikte hazirlanan kutulara birden baslayarak sirayla sayi verilir.
Kutulardan birine Ogrenciler tarafindan c¢ok begenilecek bir
hediyenin ismi yazilir. 2 kutuya degeri biraz daha diisiik, 3 kutuya
daha da diisiik, geriye kalan kutulara ise bos yazilarak kutular hazir
hale getirilir.( Hediye kavrami oOgretmen tarafindan sartlarin
durumuna gore ayarlanabilir.)

Hazirliklardan sonra 6grencilere kendileriyle bir oyun oynayacaklari
ve oyunun sonunda hediye kazanacaklar1 ifade edilir. Her 6grenci
bir kutu secer ve yerine oturur.

Torbadan 6grencilerden bir tanesini kura yoluyla belirler ve tahtaya
davet eder. Tahtaya ¢ikan 0grenciden bir numara sdylemesi istenir.
Kutu agilmadan 6nce 6gretmen yardimiyla 20°den geriye birer birer
sayilir. Soyledigi numarali kutunun sahibi olan 6grenci kutuyu acar.
En son “1” rakami sdylendikten sonra kutu agilir. Agilan kutunun
icindeki kagitta yazilan hediye kaybedilmis olacaktir. Burada bos
cikmasi tahtadaki 6grencinin lehine bir durum olusturacaktir. Bu
oyun her defasinda kutular1 20°den geriye birer birer sayarak agmak
kosuluyla son kutu kalana kadar devam eder. Son kutu kalinca
ogrenciye kendi kutusu mu yoksa kalan kutuyu mu sececegi sorulur.
Ogrencinin tercihi dogrultusunda yine 20’den geriye ritmik sayma
yapilarak son kutuda ag¢ilir. Siif sayisinin ¢ok olmast durumunda
bir ders saatinde tek bir 6grenci bu oyunu oynayabilecegi i¢in
herkes kendi kutusundan cikan hediyeye razi olacaktir. Ogrenci
sayisinin az olmast durumlarinda kutu numaralar1 6gretmen
tarafindan degistirilerek oyun tekrarlanir. Ders sonunda 6grencilerin
20’den geriye birer ritmik saymalar1 saglanmis olur.

Kutular1 agmadan 6nce 20’den geriye dogru birer birer saydik.
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Simdi bunu yapabilecek var mi1? Diye sorar. Goniillii 6grencilerle
20’den geriye sayma yaptirilir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Rakamlarin okunusunu dogru ifade etmesi,

e Toplum 6niinde konusma becerisi gelistirmesi,

e Rakamlar1 kullanarak 20’den geriye ritmik saymasi
hususlarima da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Ogrenciler arasindan 30’°dan geriye gibi sayma istegi olanlar1 da bu
islemi yapmalarmi destekler. Her hangi bir sayidan geriye dogru
saydirir.

Hazirlayanlar

Berat KADIOGLU
Selahattin ERSIN
Hasan ER
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Etkinlik No 2

Dersin Adi Matematik

Simif 1.Simf

Tarih .../../12013

Etkinlik Ad1 En Biiyiik Sehir, Benim Sehir

Onerilen Siire

40' + 40'

Ogrenci Kazanimlar

1. Kiip, prizma, silindir, koni ve kiire modellerini kullanarak farkli
yapilar olusturur.

Ogretme-Ogrenme-Yoéntem

ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, oyun, yaparak-yasayarak.

Kullanilan

Teknolojileri-Arag,

Egitim

Top, kiilah, soba borusu, priket, baca tuglasi, mukavva kagit, makas,
bant,

Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlik:
1- Bir kutu igerisine top, kiilah, soba borusu, priket ve baca tuglasi
konulur.

Dersi sunma; Iginde top, kiilah, soba borusu, priket ve baca tuglas1 olan
kutu ile smifa girer ve kutunun igindekileri masa lizerinde cikarir.
Materyallerin ne ige yaradiklari, neye benzedikleri gibi sorular sorar.
Ogrencilerin goriisleri dinlenir. Daha sonra kiip, prizma, kiire, silindir
ve koni kavramlarm anlatir. Ogrencilerden karton kagitlari
kullanilarak gosterilen geometrik sekillerin olusturulmasini ister.
Olusturulan geometrik sekillerle sehir kurma oyununa gegilir.
Cocuklara oyunun yonergeleri soylenir. ilk olarak daha onceden
mukavva kagit izerine ¢izilmis olan sekil dagitilir.

Yonerge:

Kiip Niifusu: 1,

Prizma Niifusu: 2,

Silindir Nifusu: 3,

Koni Niufusu: 4,

Kiire Niifusu: 5 kisi olarak belirlenir. Kiip ve silindir her kareye
konulabilir. Prizma silindir ile kiipiin arasina yerlestirilebilir. Kiire en
fazla 3 adet yerlestirilebilir. Koni farkli biitiin binalara komsu olmak
zorundadir. En fazla niifusu olusturan gurubun sehri en biiylik sehir
olarak tespit edilir. Her geometrik seklin en az bir kere kullanilmasi
gerekmektedir. Ogrencileri 4-6 kisilik gruplara ayirir. Gruplar yapilan
calismalar1 gezer ve sekillerin yerlestirilme sekline bakilarak, en fazla
niifusa sahip olan sehir belirler.
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Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Geometrik sekilleri dogru ifade etmesi,

e Geometrik sekillerinin dogadaki benzerlerini soylemesi,

e s boliimii yaparak sehri beraber kurmast,

e Kendi incelemelerinden ve bilgilerinden yola ¢ikarak en fazla
saylya ulagmasi.

e Toplama islemini rahat bir sekilde yapmasi,

e Takip becerilerini ve dikkat yeteneklerini gelismesi hususlarina
da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Sehri olustururken nelere dikkat ettikleri sorulur. Bloom Taksonomisi
(Uygulama Basamag1)

Hazirlayanlar

Berat KADIOGLU
Selahattin ERSIN
Hasan ER
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Etkinlik No 3

Dersin Ad1 Matematik

Sinif 1.Smif

Tarih .../.J12013

Etkinlik Ad1 Hem Toplarim, Hem Oynarim

Onerilen Siire

40

Ogrenci Kazanimlar

1.20’ye kadar olan dogal sayilari, iki dogal sayinin toplami
biciminde yazar.
2.Toplamlar1 20’ye kadar olan iki dogal say1y1 zihinden toplar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem

ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, oyun, yaparak-yasayarak.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arac,
Gerecler ve Kaynakca

Top, kalem, art1 ve esittir isaretleri.

ETKINLIK GOSTERGELERI

Islenis

On Hazirlik.
1-Grup sayis1 kadar renkli karton hazirlanir.

Dersi  sunma; Ogrencilere bir toplama oyunu oynayacaklarmi
sOyleyerek dikkat ceker.

Basit toplama islemleri yaptirilir. (7+4=11 vs.)

Ogrenciler heterojen gruplara ayirir. Gruplara renkli kartonlar dagitilir.
Bes dakika siire verilerek toplamlari 20’yi gecmeyecek toplama
islemleri yazmalar1 istenir. Yazdiklar1 islemleri renkli kartonlara
yapistirmalart istenir. Siire sonunda renkli kartonlar asilir. En ¢ok
islem yazan grup belirlenir. Ogrencilerden g¢ember olusturmalarini
ister. Oyunun yonergeleri agiklanir.

Baslangi¢ noktasindaki o6grenci bir sayr sdyler ve elindeki topu
yanindaki arkadasina vererek oyun devam eder. Saat yoniinde siradaki
ogrenci art1 der. Devamindaki 6grenci yine bir say1 soyler. Siradaki
ogrenci esittir dedikten sonra yanindaki 6grenci sonucu soyler. Oyun
bu diizende devam eder. Yamilan Ogrenciler halkadan ¢ikar. Oyunu
basariyla bitiren 6grenciler alkislanir.

Sinifi iki gruba ayirir. Ayn1 oyun iki farkli grup tarafindan oynanir. Her
gruptan 2 O6grenci yazman olarak secilir. Gruplarin oyun sirasinda
yaptiklar iglemler ayn1 anda kagitlara yazarlar. Ayni siirede en fazla
islem yapan grup alkislanir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Islemleri dogru ifade etmesi,

e s boliimii yaparak islemleri beraber yapmast,

e Kendi incelemelerinden ve bilgilerinden yola ¢ikarak islemlerin
sonuglarini zihinden sdylemesi,

e Toplama islemi ile ilgili terimleri rahatlikla ifade etmesi,

e Takip becerilerini ve dikkat yeteneklerini gelistirmesi
hususlarina da dikkat edilir.
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Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi Ozellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;

1.Zihinden toplama islemlerini yaparken nasil bir yontem kullandiniz?
2.Giinliik hayatta bu tiir islemleri nerelerde kullanabiliriz?

Hazirlayanlar

Berat KADIOGLU
Selahattin ERSIN
Hasan ER

60




Etkinlik No 4

Dersin Ad1 Matematik
Smif 1.Simf
Tarih .....12013
Etkinlik Ad1 Kendin Bul
Onerilen Siire 40' + 40"

Ogrenci Kazanimlar

1. Cikarmanin ayirma, azaltma ve eksiltme anlamlarini fark eder.
2. Bir ¢ikarma isleminde verilmeyen eksilen veya ¢ikani bulur.

Ogretme-Ogrenme-Yoéntem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, gosterip yaptirma, problem c¢dzme, beyin
firtinasi

Kullanilan Egitim TN e
Teknolojileri-Arag, Etkinlik kagid1, sandalye, oyun i¢in miizik, findik
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

1- Ekteki etkinlik calisma sayfasi hazirlanir.

Dersi sunma; Cikarma islemine dikkat ¢ekmek amaciyla sinifta
sandalye kapma oyunu oynanir. Oyun Oncesinde tiim siniftakilerin
toplam sayis1 tahtaya yazilir. Her seferinde 1 kisinin azaldigi
buldurularak, kag¢ 6grencinin kaldig1 sorulur. Ogretmen tarafindan her
eksilende toplam 6grenci sayisi bir eksiltilir.

Ogrencilere tahtadaki sayilarda nasil bir degisiklik oldu? Diye sorar.
Ogrencilerin goriisleri dinlenir. Oyundan sonra ¢ikarmanin eksilme
azalma oldugu vurgulanir.

Cikarma islemiyle ilgili 6rnekler yapilir, yaptirilir. Cikarma islemi
kavraninca eksileni veya ¢ikani bulmaya yonelik etkinlige gecilir.
Ornek Etkinlik: Bir tabaga 9 tane findik konur. Bir kism1 dgrenciye
kag tane alindig1 belli edilmeden 6gretmen tarafindan alinir. Geriye 5
tane findigin kaldig1 saydirilarak buldurulur. Kag tane findik aldim
diye sorulur. Etkinligin cevabinin nasil bulunacag: hakkinda beyin
firtinas1 yaptirilir.

Etkinligi sekillerle ve gorsellerle destekler. 9 — o = 5 ifadesi yazilir.
Sonug buldurulur. Etkinlik benzer sekilde devam ettirilir.
Ogrencileri4-6 kisilik gruplara ayirir. Onceden hazirlanmis etkinlik
sayfas1 dagitilir.

Tabloda ¢ikarma islemleri verildigi yalniz bu islemlerin eksilen ve
cikanin silindigi sdylenir. Ogrencilerden bu sonuglar1 verecek islemler
yazmalar1 istenir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

Cikarmanin azalma, eksilme oldugunu bilmesi,

Yardimlasarak yaparak islemleri beraber yapmast,

Rakamlar1 kullanarak sonuca uygun ¢ikarma islemi yazmast,
Rakamlart dogru bir sekilde yazmasi hususlarina da dikkat
edilir.
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Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
9 — o =1 verilmeyeni bulunuz.

Hazirlayanlar

Berat KADIOGLU
Selahattin ERSIN
Hasan ER
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Etkinlik No 5

Dersin Ad1 Matematik

Smif 1.Simf

Tarih ...1..12013
Etkinlik Ad1 Sayilarla Su Doku
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

1. Rakamlari okur ve yazar

Ogretme-Ogrenme-Yoéntem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, gosterip yaptirma, gorsel okuma.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Ara¢, Geregler
ve Kaynakc¢a

Etkinlik kagidi, kalem, pipet

Islenis

On Hazirlik:

1- Farkl renklerde pipetler hazirlanir.

2- Tepegoz ve renkli kum hazirlanir.
Dersi sunma; Sinifa girince pipet paketlerini agar ve masanin {lizerine
daginik bir sekilde birakir.
Pipetlerle 6nceden Ogrenilen 1,2 ve 3 rakamlarini hatirlatir. Sonra 3
pipete 1 pipet daha eklenerek kag¢ pipet oldugu sorulur. 4 sayisini
pekistirecek etkinlikler( gruptaki nesnelerin sayisini  sdyleme,
gruptaki nesne sayisiyla rakamlar1 eslestirme vb.) yapilir. Pipetler
gruplara dagitilarak etkinlige devam edilir.
4 rakaminin yazilisina gecer. Tepegoziin 151811 acip lizerine renkli
kumlar1 doker. Once kendi 4 rakamini yazar sonra sirasiyla
ogrencilere yazdirilir.
Ogretmen: Onceden hazirlanmis olan sudoku etkinligi fotokopileri
ogrencilere dagitilir. Etkinlige baslamadan Once yonergelerin
anlagilabilmesi i¢in tahtada Ornek c¢oziiliir. Daha sonra etkinligin
yapilmas1 i¢in Ogrencilere siire verilir. Etkinlik bittikten sonra
yanindaki arkadasi ile etkinlik c¢alismalar1 degistirilerek karsilikli
kontrol etmeleri saglanir. Caligmalar esnasinda 6gretmen kontroliinde
gerekli destek verilir. Etkinlik sinif seviyesine gdre 6n (68renme
diizeyi farkli 6grencilere yonelik) kolay, orta, zor diizeyde hazirlanir.
Ogrencilerin ¢alismalarini panoya asar.
Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Rakamlarin okunusunu dogru ifade etmesi,
Cevresinde gordiigii nesnelerin sayisini rakamla ifade etmesi,
Farkli ¢galismalar1 inceleme imkan1 bulmasi,
Rakamlari kullanarak su dokuyu dogru bir sekilde doldurmasi,
Rakamlar1 dogru bir sekilde yazmasi,
e Rakamlarla resimleri eslestirmesi hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;

1.4 rakamini dogru okuyup yazabiliyor mu?

2.Cevresinde gordiigii nesneleri dorderli gruplayabiliyor mu?

Hazirlayanlar

Berat KADIOGLU
Selahattin ERSIN
Hasan ER
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ETKINLiK CALISMA YAPRAGI

1.2.3 ve 4 rakamlar1 kullanilarak tablo doldurulacaktir. Her satir ve stitunda her rakamin bir
kere kullanilmas1 gerekmektedir.
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Etkinlik No 6

Dersin Adi Matematik

Simif 2.Smf

Tarih .../.../2013

Etkinlik Ad1 Boncuklara Isim Verelim
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

1. Nesne sayis1 100’den az olan bir ¢oklugu, onluk ve birlik
gruplara ayirarak bunlara karsilik gelen sayiy1 yazar ve okur.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Ara¢, Gerecler
ve Kaynak¢a

Ders kitabr strafor kopiik, ¢ubuk makarna, kiiclik ve biiyiik iki renk
boncuklar (9 adet)

Islenis

On Hazirlik:
1- Ogrencilerden bir giin 6nceden ara¢ gerecleri temin etmeleri
istenir.

Dersi sunma; Ders baslangicinda dersin konusunu tahtaya yazar.
Cocuklardan ara¢ gereglerini ¢ikarmalari ve bu arag¢ gereglerle ne
yapacagimizi tahmin etmeleri istenir. Ogrencilerin goriisleri almur.
Ormnek materyalin nasil yapilacagimi gosterir. Képiige makarnalar belli
mesafelerde batirilarak materyalimiz  hazirlanir.  Ogrencilerden
tahtaya yazilan say1r kadar kii¢iikk boncugu belirledikleri makaraya
takmalar1 istenir. Bu c¢ubuk isaretlenir. Bu sekilde bir basamakli
sayilarla caligma yapilir. Sayilarin kag rakamdan olustugu sorulur. Bir
rakamdan olusan sayilarin bir basamakli sayilar oldugu basamagin
isminin BIRLER BASAMAGI oldugu soylenir. Boncuklarm takildig
makarnanin niine basamagin ad1 yazilir.

Bu asamada bu ¢ubuga 10 boncugun takilip takilamayacagi sorusunu
sorar. 10 sayismnin iki rakamdan olustugu ic¢in 10. boncugun
takilamayacag1 soylenir (bu bilgiyi 6grencilerin vermesi amaglanir)
10 boncugun yerine diger cubuga biiyiikk bir boncuk takilir birler
basamag bosaltilir. Bu ¢ubuga takilan her bocugun 10 birlige esit
oldugu agiklamir. Basamagin adt ONLAR BASAMAGI olarak yazilir.
Rakamlar materyalimizde olusturulur. Etkinlik ders siiresince devam
eder.On 6grenme diizeyi farkli olan dgrencilerin materyallerine bir
cubuk daha ekleyebileceklerini ¢alisma sirasinda yanlarina giderek
belirtir. Bu 6grenciler ¢alismalarina bu sekilde devam edebilirler.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Sayilarin basamaklardan olustugunu séylemesi,
e Sayilan giinliik hayatta nasil kullandigin1 séylemesi,
e Onluklarm birliklerden olustugunu sdylemest,
e Kullandig1 ara¢ gerecin neyi temsil ettigini sOylemesi
hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
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Degerlendirme sorulari;
1.0Onlar basamagina 10 boncuk takabilir miyiz?

Hazirlayanlar Keziban ERDENIZ
Mustafa DEMIREL

BIRLIK

9 BONCUK + 1 BONCUK = 10 BONCUK
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Etkinlik No 7

Dersin Ad1 Matematik

Simif 2.Smif

Tarih ...1..12013

Etkinlik Ad1 Carpim Tablosu Etkinligi
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

Carpma isleminde carpanlarin yerleri degistirildiginde carpimin
degismeyecegini gosterir.

Ogretme-Ogrenme-Yoéntem
ve Teknikleri

Anlatim, yaparak-yasayarak, problem ¢6zme.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Matematik ders kitabi, sinif, renkli tebesir, ¢arpim tablosu.
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

Merak uyandirma 1- Etkinlik 6ncesinde renkli pipetler veya bocuklar hazirlanir.
Tlgiyi cekme

Dersi sunma; Ogrencilere pipet ve boncuklardan 20 adet verir.
Verilen pipet/boncuklar ikiserli olarak alt alta siralamalarini ister.
Tahtaya alt alta 10 tane 2 rakamini yazarak Ogrencilerden toplami
bulmalarin1 ister. Ardindan &grencilere, sonuca nasil ulastiklar
sorulur. Gelen cevaplar hakkinda konusulur. En kisa ve en hizh
¢Oziimiin hangisi oldugu belirlenir.

2

2
2
2
+
Ardindan yukarida belirlenen ¢oziim yontemi uygulanip iki ayn
toplama islemi yapilarak; ¢arpma isleminin kisa yoldan toplama

islemi yapmak oldugu hissettirilir. Daha sonra asagidaki etkinlik
tahtaya yansitilir:

2 * 4 = 8 4 * 2 =
2 * 5 = 5 * 2 = 10
2 * 6 = 6 * 2 = 12
ELERVANE LR INE
2 * 8 = 8 * 2 = 16

Ogrencilerden 6nce verilmeyen sayilar1 bularak, her iki tablonun
toplamini hesaplamalari istenir. Islem sonuglar {izerine konusularak,
Carpma isleminde ¢arpanlarin yerleri degistirildiginde carpimin
degismeyecegi i¢in, bu bilginin bize hiz ve zaman kazandiracagi
hatirlatilir.

Asagidaki sorulara benzer sorulari yoneltir.

Ogrencilere, birinci tablodaki verilmeyen sayilarin hangileri oldugu
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sorulur.

Ogrencilere, birinci tablodaki toplam sonug sorulur.

Ogrencilere, ikinci tablodaki verilmeyen sayilarin hangileri oldugu
sorulur.

Ogrencilere, ikinci tablodaki toplam sonug sorulur.

Ogrencilerden yukaridaki tabloyu kullanarak bir problem kurmalart
istenir. (Z.K)

Etkinlik sirasinda 6grenci/dgrencilerin;

Carpim tablosunu bilmesi,

Glinliik alig-veris islerinde zihinden ¢arpma islemleri yapmasi,
Carpmanin kisa yoldan toplama oldugunu fark etmesi,.
Islemleri zihninde yapmasi hususlarma da dikkat edilir.

Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina ydnelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Ogrencilere en hizli ve kisa ¢oziime nasil ulasilacag: sorulur.
Hazirlayanlar Omer DOGAN

Zehra UCAK AZBOY
Mustafa CAN
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Etkinlik No 8

Dersin Ad1 Matematik

Simif 2.Simif

Tarih .../..J2013

Etkinlik Ad1 Kiiplerle Sayilar Arasi iliski Etkinligi
Onerilen Siire 40'+40

Ogrenci Kazanimlar

1.100°den kiigiik iki dogal sayiy1 karsilastirarak aralarindaki iligskiyi
belirtir.

2.100’den kiigiik en ¢ok dort dogal sayiy1 biiylikten kiigiige veya
kiigiikten biiyiige dogru siralar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, gosteri, yaparak-yasayarak, materyal kullanma.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag, Matematik ders kitabi, 6gretmen masasi, esit birim kiipler, koli band1
Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlik:
1- Uzerinde 1 den bese kadar rakamlarin yazildig1 kartlar
hazirlanir.

Dersi sunma; Birim kiiplerle sinifa girer. “Kirk kiip, kirkinin da
kulpu kirik kiip.” Tekerlemesini tahtaya yazar ve soyler.

Tekerlemeyi dogru sOyleyenlere 3’er tane birim kiip verecegini
soyler. Uygulamaya baslanir. Uzerinde birden bese kadar rakamlarin
yazili oldugu kartlardan Ggrencilere gektirir. Ellerindeki kartlarda
yazan rakam kadar kiip almalarini ister. Ogrenciler ellerindeki fazla
kiipleri eksigi olan arkadagslarina dagitir. Ayn1 miktarda kiipii olan
ogrencilerden grup olusturmalarini ister. Bir rakamini ¢eken grup, iki
rakamin1 ¢eken grup, iig¢, dort ve bes rakamini c¢eken grup kendi
icinde ikiye ayrilir.

Birlestirme su sekilde yapilir: ayn1 sayidaki kiiplere sahip
Ogrencilerin yarist bir grupta diger yaris1 da baska grupta toplanir.
Her gruba bir isim verilir.

Siif ortasina bir masa yerlestirilerek masa koli band1 ikiye boliiniir.
Her boliime grubun ismi yazilir.

Her gruptan sirasityla 6grenci cagirarak kiiplerini kendi grubunun
alanina siralamasini ister. Ogrenciler kendi aralarinda karigik olarak
kiiplerini masanin kendi alanlarindaki boliimiine siralarken sayilar
arasmdaki iliskiyi kurarlar. Ogrenciler her defasinda masaya
biraktiklar1 kiipleri sayarak karsilagtirma yapar ve biiyiik- kiigiik
kavramlarini zihinlerinde somutlastirirlar. Tiim kiipler yerlestiginde
kiip sayisi esitlenecegi i¢in esit kavramini da 6grenmis olacaklardir.
Bir gruba 8 kiip diger gruba 12 kiip siralar. Daha sonra 20 sayisi
hedef gosterilerek grubun kendi aralarinda sectikleri 3 grup
arkadagmin kiiplerini kullanarak hedef sayiya ulasmalar1 istenir.
Ayrica hedef sayiya ulasilirken etkinligi farklilagtirmak adina daha
once kullandiklar1 sayilari bir daha kullanmama sartt da
getirilebilit.(Z.K. ...
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Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Biiyiik-kiictik-esit ifadelerini kullanmasi,

e Grup igerisinde etkilesime girmesi, hem Ogrenmesi hem
sosyallesmesi,

e Verilen sayilar arasinda iliski kurmasi,

e Verilen birim kiiplere bakmasi, zihninde karsilastirmalar
yapmasi hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;

1.Biiyiik-kiigiik-esit kavramlarini nasil agiklarsiniz?

2.Hangi sayilar1 kullanarak hedef sayiya ulagtiniz?

Hazirlayanlar

Omer DOGAN
Zehra UCAK AZBOY
Mustafa CAN
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Etkinlik No 9

Dersin Adi Matematik

Simif 2.Smf

Tarih ...1../12013

Etkinlik Ad1 Ritmik K6se Kapmaca Etkinligi
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

100 i¢inde ikiser ve beser, 40 i¢cinde dorder, 30 iginde iiger ileriye ve
geriye dogru sayar.

Ogretme-Ogrenme-Yoéntem
ve Teknikleri

Anlatim, yaparak-yasayarak, dramatizasyon.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Matematik ders kitabi, sinif, renkli tebesir, garpim tablosu.
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik

1- Giinlik yasamdan ders ile iliskili kelimeler tespit edilir,
kagitlara yazilarak torba icerisine atilir.

Dersi sunma; Torba masa iizerine birakilir. Ogrencilere ritmik sayma
oyunu oynayacaklarini soyler. Her 6grenci 3 adet kagit ¢eker. Birer
ritmik sayma yaptirilir ve 3’lin katlarina denk gelen 6grencilerden
3’Un kati yerine ¢ektigi kelimelerden sdylemeleri istenir. 3’{in her
katinda Ogrenciler belirledikleri kelimeyi sOylerler. Her bir turda
Ogrencilerin yerleri rastgele degistirilir ve yeniden baglatilir.
Kose kapmaca oyunu oynayacaklarini sdyler. 4 Ogrenci segilerek
hangi renkleri sevdikleri sorulur. Her koseye ogrencilerin adi ile
birlikte sevdikleri renklerin ismi de verilir. Ogrencilerden her kése
degistirdiklerinde 3 er ritmik sayma yapmalari istenir. Yani; her bir
koseye gectiginde 3 iin bir katin1 sdyler. Sirasiyla tiim Ogrencilerle
ayni sekilde etkinlige devam edilir.
Oyun sirasinda agagidakilere benzer sorular sorar.
1- Ogrencilere kaginc1 kdse degisikliginde ve hangi sayida tekrar
kendi koselerinde olduklar: sorulur
2- Altincit kose degisikliginde hangi sayida ve hangi kosede
olduklar1 sorulur.

Ogrencilerden 3 ileri 1 geri giderek 9. Kose degisikliginde hangi
kosede olduklari sorulur. (Z.K)

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Carpim tablosunu bilmesi,

e Oprenciler grup icerisinde etkilesime girmesi, hem 6grenir
hem sosyallesmesi,

e Ogrendikleri bilgilerden yola ¢ikarak kdseleri bulmasi,

e Siif icerisinde hareket ederek koseleri bulmasi,

e Her kosenin kime ait oldugunu zihninde canlandirmasi
hususlarina da dikkat edilir.
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Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Etkinlik sonunda kimlerin hangi renkleri sevdikleri hatirlanir.

Hazirlayanlar

Omer DOGAN
Zehra UCAK AZBOY
Mustafa CAN

RITMIiK KOSE KAPMACA ETKINLIiGi

72




Etkinlik No 10

Dersin Adi Matematik

Simif 2.Simif

Tarih .../.../2013

Etkinlik Ad1 Tablo Oriintiisii Etkinligi

Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazamimlari 1.Oriintiilerin bir kurali oldugu gibi, yasammuzin da belli kurallar
oldugunun farkina varmak.

2. Say1 Oriintiileri olusturur.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, gosteri, yaparak-yasayarak.

Kullanilan Egitim | Matematik ders kitabi, bilgisayar, projeksiyon cihazi, geometrik
Teknolojileri-Arag, sekilli kartlar.
Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlik:
1- Tablo oriintiisii etkinligi ¢alisma kagidi hazirlanir.
2- Uzerinde fakli geometrik sekillerin oldugu kartlar hazirlanir.
Dersi sunma; Derse girdiginde iki defa ellerini birbirine vurur.
Ogrencilere; iki defa elini ¢irptiginda elleriyle bir defa siraya
vurmalar1 gerektigini sOyler. 2 defa alkistan sonra elini masaya
vurmayan 0grencilerin oyunun disinda kalacagini sdyler.
Uzerinde cesitli geometrik sekillerin oldugu kartlari, belli bir kurala
gdre tahtaya asar. Bazi kartlarin yerleri bos birakilir. Ogrencilerden
bos birakilan yerlere gelmesi gereken Kkartlar1 dogru yerlere
yerlestirmeleri istenir.
Benzer etkinliklerle ortintii kavrami pekistirilir.
Ogrencileri gruplara ayirir. Gruplara renkli kartonlar dagitir. Tahtada
yapilan etkinlikte oldugu gibi 6rnekler yapmalar1 ve renkli kartona
yapistirmalari istenir. En fazla ¢calisma yapan grup alkislanir.
“Tablo Oriintiisii  etkinligi” gruplara dagitilarak, Ogrencilerin
orlintlide ki verilmeyen sayilar1 bulmalar istenir (Z.K )
Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Verilen sayilar arasinda iliski kurmasi,
e Verilen sekle bakarak, seklin verilmeyen boliimlerini bularak
sekli tamamlamasi hususlarina da dikkat edilir.
Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;
1.Tablodaki verilmeyen sayilar hangileridir?
2.Verilmeyen sayilarin toplami kagtir?
3.Oriintiide verilmeyen sayilar1 bulurken nasil bir yol izlediniz?
4.Oriintiiniin belli bir kurali var midir?
5.Yasamimizda orilintli 6rnegi olabilecek durumlar var midir?
Hazirlayanlar Omer DOGAN

Zehra UCAK AZBOY
Mustafa CAN
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TABLO ORUNTUSU ETKINLIGi

3

5 ?

7 9 ?

9 11 13 ?

11 2 2 2 ? \

Tabloda verilmeyen sayilar1 bulunuz.
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Etkinlik No 11

Dersin Adi Matematik

Simif 2.Smif

Tarih .../...12013

Etkinlik Ad1 Zirveye Ulas, Yarali Var
Onerilen Siire 40'+40

Ogrenci Kazanimlar

1. Iki basamakli dogal sayilarin hangi onluga daha yakin oldugunu
belirler.

Ogretme-Ogrenme-Yoéntem
ve Teknikleri

Anlatim, kullanma,

dramatizasyon.

gosteri, yaparak-yasayarak, materyal

Kullanilan Egitim Tebesir, karton, renkli kalem, yapistirici, makas, oyuncak araba veya
Teknolojileri-Arac, bilye vb

Gerecler ve Kaynakca '

Islenis On Hazirlik:

Merak uyandirma 1- Uzerinde 1 den 50 ye kadar rakamlarmn yazili oldugu karton,
Tlgiyi cekme son rakami 5 olan yerler zirveye gelecek sekilde bagka bir

kartona yapistirilir.
2- Smifta veya bahgede tebesirle bir karayolu ¢izilir. Karayolu
esit araliklara boliiniir.

Dersin sunma;

Etkinlik 1

Ogrenciler gruplara ayrilir. Her grup &gretmenin hazirladig
diizenekten hazirlar.

Hazirlanan diizenekle yapilacak etkinlikle ilgili bilgi verir. Hazirlanan
bu diizenegin baslangic¢ yerinden yuvarlanabilecek bilye vb. (uzaktan
kumandal1 kiiciik bir araba da olabilir) bir nesne ileriye dogru hareket
ettirilir. Hareket ettirdigimiz nesne dagin zirvesine erisemediginde
tekrar bir 6nceki onlugun bulundugu araliga diisecektir. Zirveyi astigi
takdirde ise bir sonraki onlugun bulundugu araliga diisecektir. Dagin
zirvesinde 5 rakami oldugu i¢in yolun yarisina gelindiginden bir
sonraki asamaya gegcilebilecegi yani bir sonraki aralifa
diistilebilecegi, dolayisiyla bir iist onluga yuvarlama yapilacag:
ogrenilir.

(Z.K)Ogrencilere 100 ve katlarina yuvarlama yaptirilabilir.

Etkinlik 2

Ogrenciler gruplara ayrilir. Her grup &gretmenin hazirladig
diizenekten hazirlar. Karayolu esit araliklara boliiniir. Her bir Araliga
10 ve 10 un katlar1 yazilir. 10 un her katinin iistiine bir hastane trafik
levhasi ¢izilir veya yerlestirilir. Ogrencilerden bir kisinin sofor ve
birkag kisinin de yolcu olmalar1 ve bu yolda ara¢ kullanmalari, yolun
herhangi bir yerinde ise bir kaza olaymi canlandirmalar1 istenir,
ardindan kaza yeri isaretlenir. Kaza yerinde yarali birilerinin olma
thtimaline karsin yaralilarin en yakin hastaneye gotiiriilmesi gerektigi
sOylenir ve isaretli olan kaza yerinin hangi hastane tabelasina yani
hangi onluga daha yakin oldugu sorulur ve alinan cevaplar
dogrultusunda en yakin onluga yaralilarin tasinmasi istenir. Boylece
hangi saymin hangi onluga daha yakin oldugu etkinlik sonunda
kavratilir.
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Gruplara bu etkinligi yeniden yapacak olsaydiniz neleri farkli
yapardiniz sorusunu yonelterek 6grencilerin goriislerini dinler.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

Hangi onluga daha yakin oldugunu ifade etmesi,

Grup icerisinde etkilesime girerek, hem oOgrenmesi hem
sosyallesmesi,

Hazirlanan materyalleri  kullanarak onluga yuvarlama
yapmasi,

Onluga yuvarlama kazanimma ulasabilmek i¢in drama
yaparak etkinlige dahil olmas1 hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Hazirlayanlar Omer DOGAN
Zehra UCAK AZBOY
Mustafa CAN
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Etkinlik No 12

Dersin Adi Matematik

Simif 3.Smf

Tarih .../.../2013

Etkinlik Ad1 Basamaklar ve Degerleri
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

1. Ug basamakli dogal sayilar1 okur ve yazar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, gosteri, yaparak-yasayarak.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-
Arag, Gerecler ve Kaynakc¢a

9’ar adet farkli renk ve boyutlarda toplar, 3 adet kova

Islenis

Dersi sunma; Sinifa elinde yarim litrelik bir su ile girer. Bu suyu
nereden ve kag liraya almis olabilecegini tahmin etmelerini ister.
Verilen cevaplardan sonra suyu marketten 25 kurusa aldigini
sOyler. Daha sonra 6grencilere otobiisle veya ucakla yolculuk
yapan olup olmadigini, dinlenme tesisi veya hava alanlarindan
aligveris yapan olup olmadigini sorar ve ayni suyun oralarda kag
liraya satilabilecegini tahmin etmelerini ister. Daha sonra
Ogretmenin yonlendirmesiyle tutarlari tahtaya yazilir.

Bir sise su:
Havaalam1  Dinlenme tesisi Market
3-4TL 1TL 25 Kr

Suyun farkl yerlerde farkli degerlerde oldugu vurgulanir.

Tahtaya 111, 222 gibi tiim basamaklarinda ayni rakam kullanilarak
3 basamakl1 bir say1 yazilarak bu rakamlarin degerlerinin ayn1 mi
farkli m1 oldugu sorulur. Basamak adlar1 bu rakamlarin {izerine
yazdirilir.

Suyun farkl yerlerde farkli iicrette oldugu gibi rakamlarin da farkl
basamaklarda farkli degerlerde oldugu sonucuna ulagilmaya
caligilir.

Daha sonra Renkli YOB etkinliginde anlatilan oyun cocuklara
hatirlatilarak bu sefer birler basamagi grubu c¢ok yakin, onlar
basamagi grubu orta mesafede ve yiizler basamagi grubu en uzak
mesafede olacak sekilde oynatilir.( Asagidaki oyun bir Onceki
etkinlikteki haliyle verilmistir)

Renkli YOB:

Sinifta segilen boliime asagida 6rneklendirilmis olan renkli kovalar
yan yana belirli araliklarla yerlestirilir. Smiftaki 6grenciler simif
sayisina gore 6 -10 kisilik iic gruba ayrilir. Her grup belirlenen
kovalarin basina gecer. Her gruptan 1 6grenci kovanin basina
gorevlendirilir. Gruptaki diger 6grencilerin kovanin Oniinde tek
sira olmalar1 istenir. Gruplara farkli renklerde ve farkli boyutlarda
en fazla 9 top verilir. Ogretmenin belirleyecegi mesafeden sirasiyla
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toplar1 kovaya atmaya ¢aligsmalari istenir. Her 6grencinin sadece 1
kez top atabilecegi kurali hatirlatilir. Biitiin gruplarda sira grubun
basindaki Ogrenciye dondiigiinde oyun durdurulur. Kovanin
basindaki 6grenciler kovaya isabet ettirilen toplar1 sayar ve tahtada
Onceden ¢izilmis olan tabloya sayiy1 yazar. Olusan sayinin
okunmas1 istenir. Kovanin bagindaki ogrenciler degistirilerek
oyuna devam edilir.

ORN:

R
OOO ©0ee 000
000 occo vee

000

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

Takim oyununun 6nemini fark etmesi,

Basamak degerini bilmesi,

Parasinin degerini bilmesi,

Fiziksel becerisini artirmasi hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme Etkinlik, O6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi Ozellikleri dikkate alarak
degerlendirilir.

Degerlendirme sorulart;

1.481 sayisinda basamak isimlerini ve degerlerini yaziniz.

2.189 sayisinda basamak degeri en fazla olan rakam hangisidir?
3.U¢ basamakli bir sayida hem onlar hem birler basamaginda
basamak degeri ayni1 olan rakam hangisidir?

Hazirlayanlar Eda ERKEN
Murat KARAGUL
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Etkinlik No 13

Dersin Ad1 Matematik

Siif 3.Smf

Tarih .../..72013

Etkinlik Adi Cemberimde Giil Oya

Onerilen Siire 40+40

Ogrenci Kazanimlar

1.Nesnelerin ¢evrelerini belirler.
2.Diizlemsel sekillerin ¢evre uzunlugunu hesaplar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, gosterip yaptirma, yaparak-yasayarak 6grenme.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arac,
Gerecler ve Kaynakca

Cesitli ebat ve sekillerde kesilmis yazma (¢ember), yapistirici, pul,
kibrit ¢opti, tebesir

Islenis

On Hazirhk:
1- Ogrencilerden bir giin onceden yazma, pul ve yapistirict
getirmeleri istenir.

Dersi sunma; Ogrencileri 4/ 6 kisilik gruplara ayirir. Ornek olarak bir
tane yazmay1 sekillendirerek( simetrik veya asimetrik olabilir ) keser.
Daha sonra gruplar da istedikleri sekli vererek yazmalarin1 keserler.
Sonra grup isimlerini tahtaya yazarak, yazmalarinin sekillerini tahtaya
cizerler. Yazmalarinin her bir kenarina farkli renkte pullar yapistirilir.
Her kenarda ka¢ adet pul kullanildigi ve biitiin pullarin toplam
sayisinin kag oldugu sorulur. Bu pullarin her birinin bir birim oldugu
ve her kenardaki birim sayilar1 toplaminin kenar uzunlugu oldugu,
kenar uzunluklar1 toplanarak c¢evre uzunlugunun bulundugu ifade
edilir. Tebesirle yere dikdortgen ve kare cizer. Ogretmen gruplara
kibrit ¢oplerini vererek ¢izilen sekillerin ¢evresine dizmelerini ve kag
kibrit ¢opili kullandiklarin1 hesaplamalari istenir.

Zemine ¢izilen sekillerde her kenarda ayni sayida kibrit ¢opii kullanilip
kullanilmadig: sorulur. Kare, Dikdortgen arasindaki kenar farkliliklar
ve kenar uzunluklarinin toplanmasi ile ¢gevre uzunlugunun bulunmasini
fark etmeleri saglanir.

(Z.K: Kare ve dikdortgenin ¢evre uzunluklari ile kenar uzunluklar
arasindaki iliskiyi belirler.)

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Smifta hangi nesnelerin ¢evre uzunlugunu bulabileceklerini
sOylemesi,

e Grup halinde caligmasi,

e Diizlemsel sekillerin kenar uzunluklarini toplayarak ¢evre
uzunluklarini bulmasi,

e (inliikk hayatinda ¢evre hesaplamalarinin kullanildig1 alanlara
Ornekler vermesi,

e Bedensel koordinasyon ve gozlemleme  yetenekleri
kazandirmasi hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi Ozellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
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Degerlendirme sorulart;
1. Yazmanin ¢evresini bagka birimlerle 6l¢ebilir miyiz?
2. Tiirkiye haritasinin ¢evresini pullarla dl¢iiniiz.

Hazirlayanlar

Eda ERKEN
Murat KARAGUL
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Etkinlik No 14

Dersin Ad1 Matematik
Simif 3.Smif
Tarih .../.../2013
Etkinlik Adi Oriintii Treni

Onerilen Siire

40'

Ogrenci Kazanimlar

1. Bir oriintiideki iliskiyi belirler ve Oriintiiyii genisletir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem

Anlatim, soru-cevap, gosteri, yaparak-yasayarak.

ve Teknikleri

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Marakas, kalem, resim kagidi, makas.
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

1- Istasyonlar i¢in gerekli malzemeler istasyon olarak kullanilacak
sira/masalara yerlestirilir.

Dersi sunma; Smifa elinde iki tahta kalemiyle girerek kalemleri iki
kere birbirine bir defa O6gretmen masasina vurarak Ogrencilerin
dikkatine ceker.

Ogrencilerden aym sekilde kalemleri iki defa birbirine ve bir defa
stralarina vurmalarini ister. Ogrenciler dgretmenini taklit ederek siirece
katilir. Ogrencilere tutulan ritimde nasil bir kural oldugunu sorar.
Ogrencilerin goriisleri dinlenir. Sayilar, resim, miizik, doga ve tasarim
istasyonu seklinde 5 istasyon olusturur. Ogrenciler ilgi alanlarina gore
istasyonlara dagitilir.

Sayilar istasyonunda:

Ogrenciler sayilarla dort islem becerilerini kullanarak &riintii olusturur.
Resim istasyonunda:

Ogrenciler resim kagidina istedigi sekli veya resmi cizerek oriintii
olusturur.

Miizik istasyonunda:

Kalem, su sisesi veya marakas gibi nesneler kullanarak ritmik Oriintii
olusturur.

Doga istasyonu:

Dogadan topladigi tas, yaprak, ot gibi nesnelerle oriintii olusturur.

Tasarim istasyonu:
Diigme, boncuk, atag, kurdele gibi nesnelerle kolye, bileklik, tespih
gibi tasarimlar yaparlar.

Daha sonra her istasyondaki 6grenciler yapmis olduklar1 ¢aligmalar
sirastyla sinif arkadaglarina sunar.

Etkinlik sirasinda 6grenci/0grencilerin;

e Oriintiiniin belli bir kurala gore devam ettigini sdylemesi,

e Oriintiide kullanacaklar1 &rnekleri dogadan almasu.(tas, yaprak,
su vs.)

e Olusturulan istasyonlarda isbirligi ile caligsmasi,
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Oriintiide verilen kural1 bularak 6riintiiyii genisletmesi,

e Cevresinde kullanilan oriintiiye dair farkindaliklarin artmasi,
e El becerileri ve gozlemleme yetenekleri kazandirmast,
o Gorsel yeteneklerini kullanarak Oriintli olusturmast hususlarina
da dikkat edilir.
Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,

ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.

Degerlendirme sorulart;

50-45-40-...-...-25-....-....-..7

2 - 11
Yandaki sayilar arasinda bir iliski vardir. Buna gore
3 — 16 ?isaret yerine hangi sayi gelmelidir?
7 - 36
11 - 2
Hazirlayanlar Eda ERKEN
Murat KARAGUL
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Etkinlik No 15

Dersin Ad1 Matematik
Smif 3.Smf
Tarih .....12013
Etkinlik Ad1 Renkli YOB

Onerilen Siire 40+40

Ogrenci Kazanimlar

1. Ug basamakli dogal sayilar1 okur ve yazar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, beyin firtinasi, yaparak-yasayarak dgrenme.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arac,
Gerecler ve Kaynakca

9’ar adet farkli renk ve boyutlarda toplar, 3 adet kova, birlik, onluk ve
yiizliik taban bloklar

Islenis

Dersi sunma; Elinde kova ve toplarla smifa girer. Ogrencilerin kovayla
ilgili ne yapilacag1 konusundaki fikirleri dinlenir. Ogrencilere “Cok
eglenceli bir oynayacagiz. Ancak bu oyunu oynayabilmeniz i¢in beni
dikkatle dinlemenizi istiyorum.” der. Ogrencileri ii¢ gruba ayirir.
Ogrenci gruplarma taban bloklar1 dagitilarak 35, 67, 78 gibi iki
basamakli dogal sayilart modellemeleri istenir. Daha sonra
Ogrencilerden iki basamakli en biiylik dogal say1y1 modellemeleri
istenir. Sayinin i¢inde kag¢ onluk, kag birlik oldugu sorulur. Alinan
cevaplardan sonra modelledikleri sayiya 1 birlik ilave etmeleri istenir.
Olusan yeni sayida ka¢ onluk ve kag birlik oldugu sorulur ve birliklerin
bir onlukla degistirilmesi istenir. Olusan yeni sayida ka¢ onluk ve kag
birlik oldugu, bu saymin ka¢ oldugu, nasil yazabilecegimiz ve 10 tane
onluk blok yerine 6nlerinde bulunan bloklardan hangisini
kullanabilecegimiz sorularak 6grencinin yiizliik bloklara gegmesi
amaclanir. Yiizliik, onluk ve birlik taban bloklar1 kullanilarak {i¢
basamakli sayilar modellenir ve yazilir. istenilen amaca ulastiktan
sonra oyuna gecilir ve oyun kurallar1 anlatilir.

Renkli YOB:

Sinifta secilen boliime asagida 6rneklendirilmis olan renkli kovalar yan
yana belirli araliklarla yerlestirilir. Siiftaki 6grenciler sinif sayisina
gore 6 -10 kisilik ii¢ gruba ayrilir. Her grup belirlenen kovalarin bagina
gecer. Her gruptan 1 68renci kovanin basina gorevlendirilir. Gruptaki
diger ogrencilerin kovanin 6niinde tek sira olmalar1 istenir. Gruplara
farkl1 renklerde ve farkli boyutlarda en fazla 9 top verilir. Ogretmenin
belirleyecegi mesafeden sirasiyla toplar1 kovaya atmaya caligmalari
istenir. Her 0grencinin sadece 1 kez top atabilecegi kurali hatirlatilir.
Biitiin gruplarda sira grubun basindaki 6grenciye dondiigiinde oyun
durdurulur. Kovanin basindaki 6grenciler kovaya isabet ettirilen toplari
sayar ve tahtada onceden cizilmis olan tabloya sayiy1 yazar. Olusan
saymin okunmasi istenir. Kovanin basindaki 6grenciler degistirilerek
oyuna devam edilir.

(Z.K: Ug basamakli dogal sayilarin basamak adlarini ve basamak
degerlerini belirtir.)

Ogrencilere 3 tane yiizliik topun hangi sayiya karsilik
geldigi,7 tane onluk topun hangi sayiya karsilik geldigi,4
tane birlik topun hangi saylya karsilik geldigi sorularak
ogrencilerin bir Uist kazanima ge¢cmeleri hedeflenir.
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Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Ug basamakli dogal sayilar1 okumas1. Okudugu say1y1
sOylemesi,

e Grup halinde caligmasi,

e Iki basamakl1 dogal sayidan ii¢ basamakl1 dogal say1ya
gecgerken neden-sonug iliskisi kurarak diistinmesi,

e QGiinliik hayatinda aligveris yaparken, telefon numarast vs.
yazarken li¢ basamakli dogal sayilar1 kullanmas.

e Bedensel koordinasyon ve gézlemleme yetenekleri
kazandirmas:.

e Gorsel yeteneklerini kullanarak tic basamakli dogal sayilari
kesfetmesi hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi Ozellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;

1.Turuncu toplar1 hangi kovaya attin1z?

2.Bu oyunu dort kova ile oynasaydik yazacagimiz say1 ka¢ basamakli
olurdu?

3.U¢ basamakli en biiyiik ve en kiiciik say1 kagtir?

4.0Onlar basamagi 0 olan ii¢ basamakli bir say1 yaziniz.

5.968 sayisinda onlar basamagindaki saymin basamak degeri kactir?

Hazirlayanlar

Eda ERKEN

Murat KARAGUL
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Etkinlik No 16

Dersin Ad1 Matematik

Simif 3.Smf

Tarih ...1../12013

Etkinlik Adi Veni Vidi Vici (Geldim Gordiim Yendim)
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

1. 20’ye kadar olan Romen rakamlarini okur ve yazar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, gosteri, yaparak-yasayarak.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag,
Gerecler ve Kaynakca

Kartlar, karton, kibrit, yapistiric

Islenis

On Hazirlik:
1.http://www.komikler.com/komiktv/cizgi filmler/16:27552/Veni Vidi
Vici Geldim Gordum Yendim videosu hazirlanir.

Dersi sunma; Ogrencilere video izletilerek Romalilara dolayisiyla
Romen rakamlarina ilgi ¢eker.
(http://www.komikler.com/komiktv/cizgi_filmler/16:27552/Veni_Vidi
Vici_Geldim_Gordum_Yendim)

Ogrencilere Romen rakamlarinin kullamldig: yerler sorulur.

Ogrencileri gruplara ayirir. Gruplardan kibritlerden 1°den 20’ye kadar
Romen rakamlar1 olusturarak bir kartona yapistirmalar1 istenir.
Calismalar panoda sergilenir.

Kartlara 1°’den 9’a kadar sayilar yazilarak kartona ters sekilde rastgele
yerlestirilir. Ayni sekilde Romen rakamlar1 da yazilarak kartona ters
sekilde rastgele yerlestirilir. Ogrenciler 3’er kisilik gruplara ayrilarak
asagidaki oyun oynatilir.

Oyunun kural: Bir tane normal rakamdan, bir tane Romen
rakamindan ac¢ip dogru eslestirme oldugunda onlar kenara alinacak,
dogru degilse tekrar kapatip yerine konulacaktir. Grup tiiyeleri sirayla
birer eslestirme yapacaktir. Kartlarin tamami eslestirildiginde oyun sona
erer. Oyunu bitirme siiresi en az olan grup oyunu kazanir.

Bu asamadan sonra oyun 20 sayisimi igerek sekilde genisletilerek
oynatilacaktir. Ancak rakam sayisi ¢ogalacagi i¢in genisletilmis oyunda
gruptaki 6grenci sayist artirilabilir.

VI | IV |
3 | 7 ]2 im | vi | v
9 1416 T IX | VI
1|58

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Romen rakamlarinin gilinlik hayatta kullanildigi yerleri
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sOylemesi,

o Eslestirme oyununda igbirligiyle calismanin faydalarim
sOylemesi, Dayanismanin 6nemini 6grenmesi,

e Rakamlar arasinda iliski kurmasi,

e Romen rakamlarini giindelik hayatinda kullanmasi hususlarina
da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanma yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi Ozellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;

1.Romen rakamlarinda 0 var midir?

2.Glnliik hayatta Romen rakamlarini kullandigimiz yerler nerelerdir?

3.Romen rakamlarini yazarken uymamiz gereken kurallar nelerdir?

4.6 ve 19 sayilarin1 Romen rakamlari ile yaziniz.

5.XII, I, XVIL, V, Il Romen rakamlarini kiigiikten biiyiige
siralayniz.

Hazirlayanlar

Eda ERKEN
Murat KARAGUL
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Etkinlik No 17

Dersin Ad1 Matematik

Simif 4. Smf

Tarih .../.../2013

Etkinlik Ad1 Carki Cevir Islemi Yap
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

Iki adiml1 islemleri yapar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve

Teknikleri

Grup c¢alismasi, problem ¢6zme, gosterip-yaptirma, bulus
yoluyla 6grenme, sunus.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-

Arac, Gorseli verilen islem carka.
Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlik:

1- Etkinlikte kullanilacak ¢ark hazirlanir.

Dersi sunma;

Merak Uyandirma:

Cark masanin iistiine konulur. Ogrencilerin carkin dersle nasil
bir iliskisi olduguna iligkin goriisleri dinlenir.

lgiyi Odaklama:

Iki adimli islemler konusu ile bu ¢ark arasinda nasil bir iliski
olabilir? Diye sorar. Ogrencilerin goriisleri dinlenir.

Ogrenme Deneyimi:

Ogrencileri gruplara ayirir. Her gruba asagida gorseli verilmis
olan ¢ark dagitilir. Ogrencilerden carki cevirerek karsilarina
cikan islemi defterlerine yazarak yapmalar: istenir. Her islem
sonrasinda grup kendi i¢indeki islem ve cevaplar1 kontrol
ederek kendilerini degerlendirmesi soylenir. Islemi yanls
yapan kisi veya kisiler grup i¢inde dogru yapan g¢ocuklarla
beraber c¢alisir. Birbirlerine yardim edilmesi gerektigi
vurgulanmalidir. Gerektiginde 6gretmen yardimina basvurulur.
Islemlerin hepsini dogru ve kisa siirede bitiren dgrencilerden
islemlere dair problem yazmasi istenir.

Ornegin: Resimde goriindiigii gibi (5x112)+ 408=? Islemi
deftere yazilip ¢oziilecek.

Ornek Problem: Ali ve ailesi, ceviz bahgelerinden 1 giinde 5
sepet ceviz toplamustir. Bir sepette 112 ceviz vardir. Bu 5 sepet
ceviz ile evde bulunan 408 ceviz alinarak bir araya
toplanmistir. Alilerin kag¢ adet cevizi vardir?

Deneyim Paylagimi:

Etkinlik sirasinda karsilagilan durumlar hakkinda goriisler
alinir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/dgrencilerin;

e Sorulara uygun cevaplar vermesi,
e Grup olarak birbirine yardim etmesi,
e lslemleri dogru yamitlar vermesi,
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e Kendine giiven duymasi ve basari hissi,
e Elleri ile carki ¢cevirmesi,

e Carkin sekli ve renkleri ilgi uyandirmasi hususlarina da
dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak
degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;

1. (234x2) + 315 =?

2. 782-(100+89) =?

3. (104x4)+ (844/4) =?

Hazirlayanlar

Hatice AYDENIZ UN
Nurullah YAVUZ
Hasan YILMAZ
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CARKIN KULANILISI: Cark her dondiigiinde yeni bir islem ¢ikmaktadir. Islem yazilmis
olan kagitlarin kolayca ¢ikabilir olmasi, iglemleri zenginlestirmek adina yararli olacaktir.
Ogrenci gruplar1 heterojen veya homojen kurularak islemler grup seviyesine uygun olarak
belirlenmelidir.
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Etkinlik No 18

Dersin Adi Matematik

Simif 4. Smf

Tarih .J...12013
Etkinlik Ad1 Hayvanat Bah¢emiz
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlarn

Pay1 ve paydasi en ¢ok iki basamakli dogal say1 olan kesirleri, kesrin
birimlerinden elde ederek isimlendirir.

Ogretme-Ogrenme-Yoéntem
ve Teknikleri

Soru-cevap, anlatma, yaparak-yasayarak oOgrenme, problem ¢dzme,
grup caligmasi.

Kullamlg_n E.gltlm Matematik ders kitaplari, bigak, elma, mukavva, renkli kartonlar, renkli
Teknolojileri-Arag, hayvan resimleri, raptiye, yapistirici

Gerecler ve Kaynakca v - TAPHYe, Yapiy

Islenis On Hazirlik:

1- Hayvanat bahgesi etkinligi malzemeleri hazirlanir.

Dersi sunma;

Merak Uyandirma:

Siifa biiyiik bir elma getirir ve masa iizerine birakir. Ogrencilerin
elmanin neden getirildigi ile ilgili goriisleri dinlenir.

Tlgiyi Odaklama:
Bicakla elma ikiye ayirarak bunun neden yapildigi sorar.

Ogrenme Deneyimi:

Elma iki par¢aya ayrildiginda olusan her bir pargaya ve dorde
ayrildiginda olusan her bir parcaya ne denildigini sorar, ardindan yarim
ve ¢eyrek cevaplar1 gelmesi lizerine bu kavramlar verilir.

Elmay1  dortten fazla  pargalara  aywrarak  bunlarin  nasil
isimlendirilebilecegini sorar ve kesir kavramina deginilir. Bunlari
kesirlerle ifade edebilecegimiz sodylenir ve tahtaya cesitli sekiller
cizilerek kesirlere ayrilir ve bu kesirler isimlendirilir.

o0 IN

Bu etkinlikler ¢ocuga da yaptirilip kesir kavrami tam olarak
yerlestirildikten ~ sonra  ¢ocuklara “HAYVANAT BAHCESI”
etkinliginin yapilacagindan bahsedilir.
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Ogrencileri beserli gruplara ayrilir. Her gruba getirilen malzemeler
dagitilir. Mukavvalara renkli kartonlar yapistirilir. Bunlarin hayvanat
bahgesi oldugu soOylenir ve yapistirilan renklere gore hayvanat
bahgelerine isimler verilir.

Kirmizi hayvanat bahgesi gibi..

Hayvanat bahgeleri grubun seviyesine gore 6.10.12.22... gibi esit
parcalara ayrilir. Daha sonra her grup kendisine verilen yonergeye gore
hayvan resimlerini keserek bu bahgeye yapistirir.

Ornegin; 12 parcaya ayrilmis kirmizi hayvanat bahgesinin,

1 “si fil, 2 ‘i aslan, 2 ‘si yilan, 3 ‘si kus ve 4 ‘si maymundan
olusacaktir.

12 12 12 12 12

Cocuklar yukaridaki oranlara gore kestikleri hayvanlar1 yapistirarak
hayvanat bahgesini olusturacaklardir.
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KIRMIZI HAY VANAT BAHCESI

(ZK: Pay1 ve paydasi en ¢ok iki basamakli dogal say1 olan Kesirleri,
kesrin birimlerinden elde ederek isimlendirir ve paydalar esit kesirleri
karsilastirir. )

Ogretmen:  Ogrencilerin  olusturduklar1  hayvanat  bahgelerinde
hayvanlarin sayilarina goére biiyiikten kiiglige ya da kiiglikten bilyilige
gore siralamalarini ister.

Deneyim Paylagimai:

Olusturulan hayvanat bahgeleri sinif panosunda sergilenir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Sorulara uygun cevaplar vermesi,

e Arkadaglar1 ile birlikte hayvanat bahgesindeki hayvanlari
yerlestirmesi ve grup c¢alismasina katilmasi,

e Kaesirlerin ne igine yarayacagini kavramasi,

e (ikarim ve kiyaslama yaparak sonuca ulasmasi,

e Hayvan resimlerini kesmesi, resimleri uygun sekilde

yapistirmast,
e Renkli hayvanat bahgeleri olusturmasi hususlarina da dikkat
edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Panodaki hayvanat bahgelerinden aslan ve fillerin hayvanat bahgesinin
ne kadarini kapsadigi sorulur. Bu sorular diger hayvanlar iginde
sorulur. Aynm1 hayvanat bahgesinde olan hayvanlarin  sayisi
karsilastirilir. Hangisinin daha ¢ok oldugu sorulur.
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Hazirlayanlar

Hatice AYDENIZ UN
Nurullah YAVUZ
Hasan YILMAZ
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Etkinlik No 19

Dersin Ad1 Matematik

Simif 4.Siif

Tarih .../.../2013

Etkinlik Ad1 Islemi Yapiyorum Yapbozu Buluyorum

Onerilen Siire

40+40°

Ogrenci Kazanimlarn

1.Tonun kullanildig yerleri belirtir.
2.Ton-kilogram, kilogram-gram ve gram-miligram arasindaki
iligkileri belirtir.

Ogretme-Ogrenme-Yoéntem

Grup ¢alismasi, problem ¢6zme, gosterip-yaptirma, bulus yoluyla

ve Teknikleri Ogrenme, sunus.
Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arac, Yapboz resmi, islemler tablosu.
Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlik:
1- Yapboz ve islemler tablosu hazirlanir.
Dersi sunma;
Merak uyandirma:

Oyun masanin iistiine konulur. Ogrencilerin oyunun dersle nasil bir
iligkisi olduguna iligkin goriisleri dinlenir.

Ilgiyi Odaklama:

Kilogram ile oyun arasinda nasil bir iliski olabilir? Diye sorar.
Ogrencilerin goriisleri dinlenir.

Oyunun arkasindaki resmin ne olabilecegi tahmin etmelerini ister.

Ogrenme Deneyimi:
Yapilan yapbozdaki parca sayisi sinif mevcuduna gore diizenlenir(Her
Ogrenciye en az bir soru sorulacak sekilde). Sorular sorulurken
Ogrencinin diizeyi dikkate alinip ona gore sorular sorulmasina dikkat
edilecek. Her parcanin arka yiizeyinde sorularin cevabi bulunacak tiim
cevaplar bulunup parcalar birlestikten sonra yapboz ¢evrilip resim
ortaya ¢ikarilacak. Bunu birkac¢ resimde gerceklestirildiginde 6grenme
daha fazla pekistirilmis olacaktir.
Ornek islemler:
1. Balinanin agirli§int hangi agirlik birimiyle ifade ederiz.
2. Manava gittigimizde elma alirken manavdan elmanin agirlik
birimini ifade ederken hangi agirlik birimini ifade ederiz.
3. Baharat¢1 diikkanindan aldigimiz kiigiik paketlerdeki karabiberi
hangi agirlik birimiyle ifade ederiz.
4. Kullandigimiz ilaglarin agirligin1 hangi agirlik birimiyle ifade
ederiz.
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. 2mg=..........
8. 3150kg + 2kg =
(ZK: Ton-kilogram,
cevrimler yapar ve
gergeklestirir.)

kilogram-gram
bunlarla ilgili

9. 4t+32008=....ccevvinnn. kg ...

(ZK: Ton-kilogram,
cevrimler yapar ve
gergeklestirir.)

10. 3kg + 78 mg = .
(ZK: Ton-kilogram,
gevrimler yapar ve

kilogram-gram
bunlarla ilgili

kilogram-gram
bunlarla ilgili

ve gram-miligram arasinda
toplama c¢ikarma islemlerini

ve gram-miligram arasinda
toplama c¢ikarma islemlerini

ve gram-miligram arasinda
toplama c¢ikarma islemlerini

gerceklestirir.)
11. Tonun simgesi ......... dir.

14. 4300kg +2t=.......... treinen. kg
(ZK: Ton-kilogram, kilogram-gram ve gram-miligram arasinda
cevrimler yapar ve bunlarla ilgili toplama c¢ikarma islemlerini
gerceklestirir.)

15. 1850g +2000mg = ........... kg .oooovnint g
(ZK: Ton-kilogram, kilogram-gram ve gram-miligram arasinda
cevrimler yapar ve bunlarla ilgili toplama ¢ikarma islemlerini
gerceklestirir.)

16. Gramin simgesi ............. dir.

17. Bir findik paketinin i¢indeki findiklarla birlikte agirligi 250g ise

8 findik paketinin agirligi kag kg dir.

(ZK: Ton-kilogram, kilogram-gram ve gram-miligram arasinda
cevrimler yapar ve bunlarla ilgili toplama ¢ikarma islemlerini

gerceklestirir.)
18. Miligrammn simgesi .......... dir.
19. Bir geminin agirhigmi soylerken ........................ agirhik

birimi cinsinden sdyleyebiliriz.
20. Bir kalemin agirlig1 25........ dir.
Deneyim Paylagima:
Bulduklar1 resim hakkindaki yorumlari sorularak dinlenir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/0grencilerin;

Sorulara uygun cevaplar vermesi,
Grup olarak birbirine yardim etmesi,
Islemleri dogru yanitlar vermesi,
Kendine giiven duymasi ve basari hissi,
Elleri ile carki ¢cevirmesi hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
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Degerlendirme sorulari;
1.Filin agirhigini sdylerken hangi agirlik birimini kullaniriz?
2.Kilogramin, gramin ve miligramin kullanildig1 yerleri sdyleyiniz.

3.4325kg=.......... too.... kg
4.354mg +75g=.......... g mg
Hazirlayanlar Hatice AYDENIZ UN

Nurullah YAVUZ
Hasan YILMAZ
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Etkinlik No 20

Dersin Adi Matematik

Simif 4.Smif

Tarih .../.../2013

Etkinlik Adi Koseyi Kaptim Kosegeni Yaptim

Onerilen Siire

40'+40°

Ogrenci Kazamimlar:

1. Ucgen, kare ve dikdortgeni isimlendirir.
2. Kosegeni belirler.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve

Soru-cevap, anlatma, yasayarak yaparak d6grenme, problem ¢dzme,

Teknikleri grup caligmasi.
Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arac, Okul Bahgesi, renkli tebesirler.
Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlik:
1- Bahgede ¢alisma yapilacak alanlar belirlenir.
Dersi sunma;
Merak Uyandirma:

Bugiin matematik dersini bahgede isleyelim mi? Diye sorar.
Ogrencilerden gelen evet cevabi ile bahgeye cikilir. Bahgeye Renkli
tebesirler ile kare, dikdortgen, paralelkenar eskenar dortgen ve
yamuk sekilleri ¢izilir.

[lgiyi Odaklama:

Istasyon calismas1 seklinde 6grencileri her sekle uygun bir bicimde
dagitir ve kdse kapmaca oynatilacagi soylenir. Cizilen geometrik
sekillerin her bir kosesine O0grenciler yerlestirilir ve ortada bir ebe
olacag belirtilir. Ogrenciler ebeye yakalanmadan birbiri ile yer
degistirecegi yakalanan 6grencinin ise ebe olacagi sdylenerek oyun
kurallar anlatilir ve oyun oynatilmaya baslanir.

Ogrenme Deneyimi:
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Oyun oynatilirken her istasyonda oyun bir bdliimde kesilerek
cocuklara geklin neresinde olduklar1 gecerken nerelerden gectikleri
gibi sorular sorularak beyin firtinas1 gergeklestirilir. Kose, kenar,
geometrik seklin ismi buldurulmaya c¢alisilarak kavratilmaya
calisilir. Cocuklara oyun oynarken neden karsilikli koselerden yer
degistirmedikleri sorulur ve c¢ocuklarin yakalanacaklar1 diisiincesi
buldurulmaya caligilir.

Karsilikli koselerdeki ¢ocuklarin en kisa yoldan nasil birbiri ile yer
degistirebilecegini bulmalarini ister. Karsilikli kosedeki kisilerin
hi¢bir sapma yapmadan seklin i¢inden birbiri ile yer degistirmesi
sonucu en kisa yolu bulabilecegi kavratildiktan sonra bu yolun
kosegen oldugu vurgulanir.

(ZK: 1-Paralelkenar, eskenar dortgen ve yamugu tasvir eder. 2-
Kare, dikdortgen, paralelkenar, eskenar dortgen ve yamugun kenar
ve kosegen Ozelliklerini belirler.) Cizilmis olan geometrik sekillere
kosegenler ¢izilir. Oyun istasyonlar degistirilerek ve bundan sonra
arada birde olsa kosegenleri kullanmalari istenerek devam edilir.
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Deneyim Paylasimi:
Dogada ve ¢evremizde oynadigimiz oyunlardaki geometrik sekillere
benzer varliklarin neler olabilecegi sorularak deneyimleri paylasilir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

Sorulara uygun cevaplar vermesi,

Dogada bulunan geometrik sekillere 6rnekler vermesi,
Ogrencilerin grup olarak oyun oynamasi,

Problemlere dogru cevaplar vermesi,

Ogrenciler el, kol ve viicutlarin1 kullanmas1 husularma da
dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulari;

1.Kare, dikdortgen, eskenar dikdortgen, paralelkenar ve yamugun
sekillerinin ad1 nedir?

2.Kenar, kose ve kosegen nedir?

Hazirlayanlar

Hatice AYDENIZ UN
Nurullah YAVUZ
Hasan YILMAZ
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Etkinlik No 21

Dersin Ad1 Matematik

Simif 4.Smf

Tarih .../...12013

Etkinlik Ad1 Twister Ile Dort Islem
Onerilen Siire 40'+ 40°

Ogrenci Kazanimlari

1. Toplamlar1 100’i ge¢meyen en ¢ok iki dogal sayiyr zihinden
toplar.

2. Uc basamakli dogal sayilardan 100 iin kat1 olan dogal sayilari
zihinden ¢ikarir.

3. En ¢ok ii¢ basamakli dogal sayilar1 10, 100, 1000 ile zihinden
carpar.

4. Son li¢ basamag: sifir olan en ¢ok bes basamakli dogal sayilari
10, 100, 1000 ile kisa yoldan boler.

Ogretme-Ogrenme-Yontem

Soru-cevap, anlatma, yasayarak yaparak Ogrenme, problem ¢ozme,

ve Teknikleri grup caligmasi.
Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arac, Twister
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

1- Twister oyunu hazirlanir.
2- Dogru ve yanlis cevaplar i¢in miizik hazirlanir.

Dersi sunma;

Merak Uyandirma:

Ogretmen: Twister oyununu zemine agar. Ogrencilerin gordiikleri ve
neler olacagi ile ilgili goriisleri dinlenir.

Ilgiyi Odaklama:

Dersin matematik toplama, ¢ikarma, carpa ve bdlme oldugu ve oyunla
matematik dersi arasinda nasil bir iliski olabilecegi sorulur.
Ogrencilerin goriisleri dinlenir.

Ogrenme Deneyimi:

Oyunla ilgili agiklama yapar. Twister iistiindeki dort renk dort islemi
belirtmektedir. Ogrenci istedigi islemden baslar ancak her seferinde
islem degistirmek zorundadir.

Ogrenci seviyesi dikkate alinarak oOgrenci eslestirmeleri yapilir.
Ogrenciler. Twister da karsilikli olarak yerlesirler.

Ogrenci istedigi islemden oyuna baslar. Sorular1 baslangigta 6gretmen
sorar. Kazanimlar dogrultusunda sorulan sorulara cevap veren dgrenci
ilerler. Sorulan sorularin dogru olup olmadigini onaylamak izleyici
grubuna aittir. Dogru yanit verildiyse alkis yapilir ve 6grencinin bir
ondeki seviyeye gecmesi saglanir. Yanit yanligsa seyirci grubu ses
vermez. Bu islem miizik ile zenginlestirilebilir.

Dogru ve yanlis cevap i¢in se¢ilen miizikler ¢alinir. Sorular izleyici
ogrenci grubu tarafindan da sorulabilir.

Ogrenci seviyesi goz Oniine almarak zorular bazi 6grencilerde
zorlasirken, alt seviyedeki Ogrencilere gore kolaylagsma esnekligine
sahiptir.
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Deneyim Paylagima:
Oyun sirasindaki duygu ve diisiinceler ifade edilir. Hangi islemde
zorlanildig1 ve kolay oldugu hakkinda fikir aligverisi yapilir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/dgrencilerin;

e Sorulara uygun cevaplar vermesi,

e Grup olarak oyun oynamasi,

e Problemlere dogru cevaplar vermesi,

e El, kol ve viicutlarini kullanmasi,

e Renklerde uygun sekilde ilerlemesi hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Asagidaki islemleri zihinden yapar.

60+40 =? 585-200 =?

265x1000=? 26000/100="

Hazirlayanlar

Hatice AYDENIZ UN
Nurullah YAVUZ
Hasan YILMAZ
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BOLUM 4

HAYAT BILGISI
ETKINLIKLERI

ORNEK ETKINLIK LISTESI

NO | SINIF ETKINLIK ADI
Dogal Afetler

Para Para Para

Zamanin Rengi

Dengeli ve Diizenli Beslenelim
Neler Olmadan Yasanmaz?
Suyun Macerasi

Birim Kiiplerle 24 saat

Gelecegimi Tasarliryorum

Ol oo N OO B W N -

e
N )

W W WWWPNNDNNDN PP

Iyilik Kutusu
Kavram Topu
Seker mi Seker
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HAYAT BILGIiSI DERSI ETKINLIiK PLANI

Etkinlik No 1

Dersin Adi Hayat Bilgisi
Simif 1.Simf
Tarih .../..12013
Etkinlik Ad1 Dogal Afetler
Onerilen Siire 40'+40'

Ogrenci Kazanimlan

Dogal afetlerin ¢evreyi nasil degistirdigini arastirir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve

Teknikleri

Anlatim, yaparak-yasayarak, beyin firtinasi, drama, soru-cevap.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-

Arag, Oyun kartlari, resimler, fon kartonu, projeksiyon, bilgisayar
Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlk:

1- Depremle ilgili fotograflardan olusan bir kose hazirlanir.
2- Dogal afet kartlar1 hazirlanir.

3- Dogal afetlerle ilgili video hazirlanir.

4- Resim tamamlama kagitlar1 hazirlanir.

Dersi sunma; Ders zili ¢aldiginda kosarak nefes nefese igeriye girer ve
bagirarak ‘Cocuklar deprem oluyor, sinift hep birlikte bosaltiyoruz’ der.
Ogrencileri kosarak dagimik bir sekilde bahgeye giivenli olmayan bir
yere ¢ikarir. Bulundugumuz yer giivenli degil mi sorusunu sorar ve
ogrencilerin goriisleri dinlenir.

Ogrencileri disarida ders dncesi hazirlanan fotograflarn bulundugu alana
gotiiriir. Ogrencilerin fotograflari incelemesi saglanir. Ogrenciler birlikte
bahgede hazirlanan fotograflar1 gézlemler ve birbirlerine anlatirlar.
Ogrencileri sinifa davet eder. Ogrencilere dogal afetlerden kesitlerin
oldugu video izletilir. Video sonunda neler olacagi 6grencilere birakilir.
Ogrencilerden beyin firtinas1 ydntemiyle fikirleri alinir Ogrencilere
iizerinde dogal afet olan ve olmayan olarak ayrilan kartlar dagitilarak
dogal afet olan yada olmayan ayrimimi yapmalarini ister.

Resim tamamlama etkinligini ogrencilere dagitir. Ogrenciler resmi
tamamlarimin ardindan resimde gordiikleri dogal afetin sonunda ¢evrenin
nasil degisime ugradigini aciklayarak altina diislincelerini yazmalarim
ister.

Etkinlik sirasinda 6grenci/0grencilerin;

e Dogal afetlerin nedenini ve sonuglarini agiklamasi,
Olaylarin hangisinin dogal afet oldugunu hangisinin olmadigim
ay1rt etmesi.

e Dogal afetlerin sonucunda neler olabilecegini yorumlamasi,

e Dogal afet aninda nasil davranilmasi gerektigini fark etmesi,

e Verilen resimlerden yola ¢ikarak hangi resmin hangi dogal afete
ait oldugunu bilmesi hususlarina da dikkat edilir.
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Degerlendirme Etkinlik, ogrencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi Ozellikleri dikkate alarak
degerlendirilir.

Degerlendirme sorulart;

1.Dogal afetlerin zararin1 en aza indirmek i¢in ne yapabiliriz?
Sorusundan sonra 6grencileri gruplara ayirir.

2.Dogal afetlerin zararim1 en aza indirmek icin nasil bir alet
tasarlarsiniz? Diyerek siire verir. Siire sonunda tiim gruplar
tasarladiklari aletin tanittmini yapar.

Hazirlayanlar Siikrii BAYYIGIT
Yusuf ALSANCAK
Ali Esref AKSOY
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Etkinlik No 2

Dersin Ad1 Hayat Bilgisi
Simif 1.Smif

Tarih .....12013
Etkinlik Ad1 Para Para Para

Onerilen Siire

40

Ogrenci Kazanimlarn

Paranin degisim araci olarak islevini fark eder.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve

Teknikleri

Sunus yolu, soru-cevap, bilgisayar destekli Ogretim, yaparak-
yasayarak 6grenme.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-
Arag, Gerecler ve Kaynakca

Boya, resim kagitlari, Fon kartonu, projeksiyon, bilgisayar

Islenis

On Hazirhk:
1- Fon kartonlarina para resimleri yapistirilir ve 6grencilerin
boyunlarina asilacak sekle getirilir.
2- Farkli iilkelerin ve medeniyetlerin para resimlerden olusan
bir sunum hazirlanir.

Dersin sunma; Tahtaya astig1 fon kartonlari ile ilgili 6grencilerden
goriis ister. Goriis belirten Ogrencileri yanina c¢agirir. Derse
girmeden Once hazirlanmis olan fon kartonlarina yapistirilmig para
resimlerini bu dgrencilerin boyunlarma asar. Ogrenciler belli bir
sire smifta dolasirken,  Ogretmen tahtayr bir manav reyonuna
doniistiiriir. Fon kartonlarin1 6grencilerin boynundan c¢ikarilarak
tahtaya asilir.

Ogrencilere ‘Kantinden simit alirken neler yapiyoruz? gibi sorular
sorarak dgrencilerin goriislerini dinler. Ogrencilere sunus yolu ile
paralar tanitilir ve projeksiyon yardimi ile farkli iilkelerin ve
gecmis zamanlara ait para resimleri gosterilir. Ders kitabinin
sonunda yer alan paralarin resimleri kestirilerek manav
etkinliginde kullanmalar1 istenir. Manav etkinliginde manav sahibi
O0gretmen olur. Her Ogrencinin bu manavdan aligveris yapmasi
saglanarak 6grencilerin 6grendikleri pekistirilir.

Manav etkinligi sirasinda (Z.K) gram ve kilogram Ogrencilere
sezdirilir.

Tahtaya i¢ ige daireler cizilerek paralar bu dairelerin igine
kiigiikten biiyiige siralanir. Ogrencilere renkli oyun hamurlar
verilir. Ogrenciler gozleri kapali bir sekilde oyun hamurlar ile
isabet ettirdikleri paralar ile manav reyonundan aligveris yapmalar1
saglanir. Ogrencileri gruplara ayirir. Her grubun kendilerine ait bir
iilke kurmalarmm1 ve kendi paralarini icat etmeleri istenir. Bu
paralar panoda sergilenir. (Z.K) Gruplarin icat ettigi paray1 tanitan
bir afis hazirlayabilecekleri belirtilir. Afis hazirlayan gruplar
sirastyla afiglerini tanitirlar.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Paranin ne oldugunu aciklamasi, kullanim alanlarin
sOylemesi,
e Nesnelerin fiyatlarini tahmin etmesi,
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e Oyun esnasinda gozii kapali olarak diiz bir zeminde

yiirlimesi,

e Uygun resimler ile fiyatlarim1 eslestirmesi, kendi parasini
tasarlamasi,

e Paranin gerekliligini hissetmesi hususlarina da dikkat
edilir.

Degerlendirme Etkinlik, Ogrencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi Ozellikleri dikkate alarak
degerlendirilir.

Farkli degerdeki nesnelerin gorselleri gosterilerek fiyatlarinin ne
kadar oldugu tahmin ettirilir. Ogrencilere oyuncak paralar ile
kantinden 6gretmenin gdzetiminde aligveris yapmasi saglanir.

Hazirlayanlar Siikrii BAYYIGIT
Yusuf ALSANCAK
Ali Esref AKSOY
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Etkinlik No 3

Dersin Ad1 Hayat Bilgisi
Simif 1.Smf

Tarih .../..12013
Etkinlik Ad1 Zamanin Rengi
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlari

Bir giinii nasil gecirecegini planlar ve yaptigi plana uyar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, yaparak-yasayarak, beyin firtinasi, drama, soru-cevap.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-
Arag,
Gerecler ve Kaynakca

Calar saat, ¢alisma sayfasi, resimler, fon kartonu,

KAZANIM GOSTERGELERI

Sozel- Dilsel Zeka

Kendini ifade ederek 1 giinde neler yaptigini anlatir.

Sosyal Zeka

Calismalarimi sergiler

Mantiksal Matematiksel Zeka

Giin iginde neler yaptigini siraya koyar. 2 diizine ile 1 glinliik saat
diliminin iliskilendirir.

I¢sel Zeka

Bir giiniinii nasil verimli kullanabilecegini igsellestirir.

Gorsel Uzamsal Zeka

Zaman dilimini renklerle ifade eder.

islenis

On Hazirlik:
1-Etkinlik ¢alisma sayfalar1 hazirlanir.

Dersi sunma; Derse ¢alar saati galarak girer. Ogrencilerin goriislerini
dinler. Ogrencilerin zaman konusundaki sorularma karsilik
kendisinin unutkan oldugunu, o giin yapacak oldugu islerin 6nemli
oldugunu ve buna uymasi gerektigini soyler.
Dosyasindan hazirladigi planin1 ¢ikartir. O giin  yapacaklarini
ogrencilerle paylasir. Ogretmen tahtaya ¢izdigi daire igine o giin
yapacaklarini yazarak 6grencilere gosterir.
Etkinlik-1 ¢alisma sayfasini 6grencilere dagitilarak kendilerinin bir
giinde neler yaptiklarin1 boyayarak gostermelerini ister. Boyanan
sayfalarin toplanarak smifin agirlikli olarak neler yaptiklar
ogrencilerle birlikte degerlendirilir.
(Z.K)

1-Bir giiniin 24 saat oldugunu bilir.

2-Bir diizine 12 nesneden olusur.
Ogrencilere 24 pipet (2 diizine) verilerek zaman carki iizerine
yapistirmalar1 istenir. Sonra her 6grenci ka¢ saat uyudugunu, okulda
gecirdigini ddev yaptigini, TV izledigini vb. eline aldig1 pipetlerle
belirtmesi istenir.
Cocuklarin belirttikleri zaman dilimleri igerisinde yaptiklarini
O0zlimseyebilmesi i¢in hazirlanan Etkinlik-2 Calisma Sayfasinda
bulunan, Kes-Sirala-Yapistir etkinligi yapilir. Yapilan etkinlikler
panoda sergilenir. Ogrenciler zaman carkim birlikte degerlendirecek.
Zaman dilimlerini pipetlerle somutlagtirirlar.
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Etkinlik sirasinda 6grenci/dgrencilerin;

e Kendini ifade ederek 1 giinde neler yaptigini anlatmasi,

e (Calismalarini sergilemesi,

e (@iin i¢inde neler yaptigini siraya koymasi.2 Diizine ile 1
giinliik saat diliminin iliskilendirmesi,

¢ Bir giiniinii nasil verimli kullanabilecegini i¢sellestirmesi,

e Zaman dilimini renklerle ifade etmesi hususlarina da dikkat
edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Etkinlik-3 dagitilir giinliik plan1 doldurur.

Hazirlayanlar

Siikrit BAYYIGIT
Yusuf ALSANCAK
Ali Egref AKSOY

ETKINLIK ZAMANININ TRENKLERI

Oyun oynama YESIL

Ders ¢alisma TURUNCU

Uyku MAVI

Televizyon izleme PEMBE

Yemek yeme KIRMIZI

Kitap okuma SARI

Hobiler MOR

Asagidaki sekilde her dilim bir saati gdstermektedir. Etkinlikler i¢in
ayirdiginiz zamana gore dilimleri boyaym. Boyama sirasinda tablodaki
renkleri kullanabilirsiniz.
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ETKINLIK -2 KES-SIRALA-YAPISTIR
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ETKINLI -3 GONUMU PLANLIYORUM

PAZARTESI

SALI

CARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

CUMARTESI

PAZAR

113




Etkinlik No 4

Dersin Ad1 Hayat Bilgisi

Simif 2.Simif

Tarih .../../2013

Etkinlik Ad1 Dengeli ve Diizenli Beslenelim

Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazamimlari 1. Neden dengeli ve diizenli beslenmesi gerektigini arastirir ve
anlatir.

2. Dengeli ve diizenli beslenmek i¢in dogal ve saglikli tirtinleri

tiiketir.(ZK)

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Tartisma, soru-cevap, anlatim, beyin firtinasi, uygulama, drama.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag, Hayat bilgisi ders kitabi, afis, ¢cesitli yiyecek-igecekler
Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlik:
1- Ogrenci sayisi kadar seker veya ¢ikolatadan olusan bir poset
hazirlanir.

2- Farkli yiyecek ve i¢eceklerden olusan sunum hazirlanir.
Dersi sunma;
Merak Uyandirma:
Yiyecek icecek posetini masa lizerine birakir. Sabah kahvaltisinda
neler yediniz? Diye sorar. Poset icerisinde getirilen ¢esitli yiyecek-
icecekleri tahmin etmeleri istenir. (Siit- Cola-Domates-elma-Cilek-
Muz-Hamburger-Cips-Cikolata gibi tahminlerin gelmesi
beklenmektedir.)
llgiyi Odaklama:
Ogretmen: Sunuma farkli yiyecek resimleri yansitir. Ogretmen
ogrencilere sizce bu yiyeceklerden hangilerini ne kadarinm
yemeliyiz? Sorusunu sorar ve sinifta beyin firtinasini baglatir.
Ogrencilerin goriisleri dinlenir.

Ogrenme Deneyimi:
Smifi iki gruba ayirir. Ogrencilerden

1. Grup yararl yiyecek

2. Grup zararl yiyecekler olurlar.
Insanlar iizerindeki yararlari ve zararlar1 hakkinda konusturulur. Bu
gruplara dogal ve saglikli yiyecekler ile yapay ve zararl
yiyeceklerin kavram haritas1 hazirlattirilir.
Deneyim Paylagimi:
Sinifa getirilen kartonlara 6grenciler tarafindan dogal, saglikli
yiyecekler hakkinda afis hazirlattirilir. Baris Mango' nun Domates-
biber sarkis1 soylettirilir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Ders igerisinde ¢ocuklara sabah kahvaltisinda

neler yedikleri sorulmasi,
e Dogal besinlerle ilgili kavram haritasi
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hazirlamasi,

e Degisik gorsel malzemeler kullanilarak dogal-
yapay besin afigi yapmasi hususlarina da dikkat
edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.

Degerlendirme sorulari;
1.Dogal yiyecekler nelerdir?
2.Biittin yiyecekler saglikli midir?

Hazirlayanlar

Muhammer PAMUK
Mahmut BILGIC
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Etkinlik No 5

Dersin Ad1 Hayat Bilgisi

Simif 2.Smif

Tarih .../...12013

Etkinlik Adi Neler Olmadan Yaganmaz?
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlarn

Canlilarin hayatta kalabilmeleri i¢in nelere ihtiyaglar1 oldugunu
arastirir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Tartisma, soru-cevap, anlatim, beyin firtinasi, uygulama.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag, Gerecler
ve Kaynak¢a

Hayat bilgisi ders kitabi, canlilar resim kartlari, video-slayt

KAZANIM GOSTERGELERI

Sozel- Dilsel Zeka

Ders igerisinde ¢ocuklara canlilarin hayatta kalabilmeleri i¢in nelere
ihtiyaclar1 oldugu ilgili sorular sorulur.

Mantiksal Matematiksel Zeka

Ogretmen tarafindan tahtaya canlilarin ihtiyaglar ile ilgili dort
climle yazilir. Bu climlelerin yan tarafina bir kiime igerisinde canli
isimleri yazilir. Ciimlelerde bos birakilan yerlere uygun canlilarin
isimlerinin doldurulmasi istenir.

Bedensel Kinestetik Zeka

Ogretmen smifi iice aymir ve Ogrencilere kartlar dagitilir.
Ogrencilerden bu kartlardaki canlhlarin  6zelliklerini  grubuna
canlandirmalar istenir.

Gorsel-Uzamsal Zeka

Tahtaya Ogretmen tarafindan, su, toprak, yiyecek, giyecek resmi
yapistirir. Ogrencilere ¢esitli canli resimleri verilir ve tahtadaki
uygun resme yapistirmalar istenir.

Islenis

On Hazirlik:
1- Canlilarla ilgili kisa videolar hazirlanir.
2- Ogrencilere dersten dnce canlilarin ihtiyaglari ilgili arastirma
yapmalari istenir.
3- Canli resimleri olan kartlar hazirlanir.

Dersi sunma;

Merak Uyandirma:

Ogretmen farkli ortamlarda yasayan canlilarm ihtiyaglari ile ilgili
kisa bir video-slayt izletir. Videoyla ilgili 6grencilerin goriisleri
dinlenir.

Ogrencilere canlilarin hayatta kalabilmeleri icin nelere ihtiyaglari
oldugu ilgili sorular sorulur.

Ilgiyi Odaklama:

Ogretmen 6grencilerden canlilarmn ihtiyaglari nelerdir diye sorar ve
sonuglar1 tahtaya yazar.

Ogrenme Deneyimi:

Tahtaya su, toprak, yiyecek, giyecek resmi yapistirir. Ogrencilere
cesitli canli resimleri verilir ve tahtadaki uygun resme yapistirmalari
istenir. Canlilarin ihtiyaglar1 ile ilgili yarim birakilan resimleri
tamamlama ¢aligmasi1 bittikten sonra daha Onceden canlilarin
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ihtiyaclari1 hakkinda arastirma yapmak i¢in gorevlendirilen
ogrencilerden sunumlart dinlenir.

Deneyim Paylagima:

Ogretmen Ogrencilerden canlilarin  ihtiyaglarindan  beslenme,
barinma, hava, su gibi kelimeleri kullanarak siir yazmasi istenir.
Yazilan siirler dinlenir.

Ogretmen smifi {ice aymrir ve dgrencilere canli kartlar1 dagitilir.
Ogrencilerden bu kartlardaki canlilarin  6zelliklerini  grubuna
canlandirmalari istenir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Ders icerisinde g¢ocuklara canlilarin hayatta kalabilmeleri
icin nelere ihtiyaglar1 oldugu ilgili sorular sorulmasi,

e Ogretmen tarafindan tahtaya canlilarin ihtiyaglari ile ilgili
dort climle yazilir. Bu ciimlelerin yan tarafina bir kiime
icerisinde canli isimleri yazilir. Ciimlelerde bos birakilan
yerlere uygun canlilarin isimlerinin  doldurulmasinin
istenmesi,

e Ogretmen smifi iice ayirir ve dgrencilere kartlar dagitilir.
Ogrencilerden bu kartlardaki canlilarin 6zelliklerini grubuna
canlandirmalarinin istenmesi,

e Tahtaya Ogretmen tarafindan, su, toprak, yiyecek, giyecek
resmi yapistirir. Ogrencilere cesitli canli resimleri verilir ve
tahtadaki uygun resme yapistirmalarinin  istenmesi
hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;
1.Canlilarin ihtiyaglar1 nelerdir?
2.Biitiin canlilarin ihtiyaclar: ayni midir?
3.Tahtaya canhlarin ihtiyaglar ile ilgili dort climle yazilir. Bu
cimlelerin yan tarafina bir kiime igerisinde canli isimleri yazilir.
Ciimlelerde bos birakilan yerlere uygun canlilarin isimlerinin
doldurulmas: istenir.

Hazirlayanlar Muhammer PAMUK
Mahmut BILGIC
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Etkinlik No 6

Dersin Ad1 Hayat Bilgisi

Simif 2.Smif

Tarih .../../12013

Etkinlik Ad1 Suyun Macerasi

Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazammlari 1.Suyun hal degistirmesini gozlemleyerek maddenin

kaybolmadigini, sadece sekil degistirdigini kavrar.
Zenginlestirilmis kazanim

2. Dogadaki su dongiistiniin nasil gergeklestigi hakkinda sorular
sorarak ¢ikarimlarda bulunur.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Tartisma, soru-cevap, anlatim, beyin firtinasi, uygulama, gosterip-
yaptirma.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag, Gerecler
ve Kaynakc¢a

Hayat bilgisi ders kitabi, su 1sitici, caydanlik, plastik kapak, su

Islenis

On Hazirlik:
1- Su dongiisii ile ilgili deney malzemeleri hazirlanir.

Dersi sunma;

Merak Uyandirma:

Deney malzemelerini masa tizerine birakir. Yagmur nigin yagar?
Sicak havalarda yagmur yagarken, soguk havalarda kar yagmasinin
nedeni nedir? Yagan yagmur ve kar sularina ne oluyor ki, yerler
kuruyor? Sorulart sorulur. Ogrencilerin goriisleri dinlenir.

Ilgiyi Odaklama:

Ogretmenin sinifa getirdigi deney malzemeleri ile ne yapacagi
hakkinda beyin firtinas1 yaptirilir. Ogrencilerin goriisleri dinlenir.
Ogrenme Deneyimi:

Ogrencileri gruplara ayirir. Gruplar sirasiyla deneyin asamalarmi
stirdiiriirken oturan gruplar diger gruplarla ilgili asamalarin yapilip
yapilmadigini not eder. Yapilan deneyle suyun hal degistirdigi
gozlemler, sekil degistirdigini kavrar.( Z:K)

Ekte wverilen su dongiisii etkinligini dagitir.
kaybolmadigini, siirekli doniisiim iginde
etkinliginde kavrar.

Deneyim Paylagimi:

Smiftaki Ogrencilerle rol paylasimi yapilarak su dongiisii oyunu
oynanir.(6grenciler sirastyla su-giines-bulut-su buhar1 rollerine
biirtinerek canlandirma calismasi yaptirilir.)

Dogada suyun
oldugunu boyama

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Ders igerisinde ¢ocuklara canlilar i¢in suyun ne kadar énemli
oldugunun sorulmasi,

e Ogretmen tarafindan tahtaya ¢izilen dairede suyun dongiisii
anlatmasi,

e Su dongilisli oyununu oynamast,

e Grup arkadaslariyla deney tasarlamasi hususuna da dikkat
edilir.
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Degerlendirme Etkinlik, Ogrencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi Ozellikleri dikkate alarak
degerlendirilir.

Degerlendirme sorulari;
1.Canlilar i¢in suyun 6nemi nedir?
2.Suyun dogadaki degisimi nasil olur?

Hazirlayanlar Muhammer PAMUK
Mahmut BILGIC
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Etkinlik No 7

Dersin Ad1 Hayat Bilgisi

Simif 3.Smf

Tarih .../../12013

Etkinlik Ad1 Birim Kiiplerle 24 saat
Onerilen Siire 40'+ 40

Ogrenci Kazanimlar

1. Giinliik yasaminda oyun i¢in harcayacagi siireyle ders

Calisma Igin harcayacag siire arasinda denge kurar.

2. Giin boyunca neler yapacagini 6ncelik ve 6nem sirasina koyarak
kendisine uygun bir plan yapar.

3. Gilinliik ve haftalik ¢calisma planlar1 yaparak bu planlara uyar.

4.Yemek, uyku, ders ¢alisma ve oyun saatlerine uymanin kisisel
basar1 ve basarisizlikla iliskisini arastirir

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve

Anlatim, soru-cevap, yaparak-yasayarak.

Teknikleri

Kullanmilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Caligsma kagidi, birim kiipler
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

1- Etkinlik icin getirilen birim kiipler masa tistiine birakilir.

Dersi sunma; Bugiin okuldan ¢iktiktan sonra neler yapacaklarini
sorar. Ogrencilerin goriisleri dinlenir.

Giin i¢inde neler yaptiklarini, neler yapmak istediklerini ve yapmak
zorunda olduklart igleri 6gretmen tahtaya yazarak listeler. Bir giinde
yapacagi isler i¢in ayirdigi zamanlari, 24 tane olan birim kiiplerden
yararlanarak karsilarina kag birim kiipliik zaman ayirdigin ¢izerek
gosterir. Kendileri de sekil ¢izerek 24 parcaya ayirir. Bu sekli her
yapacagi is i¢in ¢izdigi birim kiipler adedince sekli boyar.
Hazirlayacaklar: grafikte, oyun oynamak i¢in harcadiklar: siire ile
ders ¢alismak icin ayirdiklar siireleri karsilastirmalarini istenir. Bu
stireler arasinda bir denge olup olmadigini sorulur.

Sekillerini arkadaslarinin sekilleri ile de karsilastirmalarini istenir.
Karsilastirma sonuglarini tartisabilmeleri i¢in ortam hazirlar.
Cizdikleri sekilleri inceleyerek yemek, uyku, ders ¢aligma ve oyun
saatlerine uymanin  kisisel basarilarmi  nasil  etkiledigini
aragtirmalarimi  istenir. Gorlis  bildirmek isteyen Ogrencilerin
goriisleri dinlenir.

(Hazirladiklar1 bu sekiller aileleriyle de paylasarak onlarin
goriislerini alabilirler.)

Hazirladiklar1 gilinliik plandan yola ¢ikarak haftalik planlarini
kendilerinin yapmalarini ister. Hazirlanan planlar panoya asilir ve
incelemeleri igin dgrencilere siire verilir.

Matematik dersi ile iliskilendirme: Bir giiniin 24 saat oldugunu
hatirlatilir. Bu nedenle sekli 24 esit parcaya bolmeleri gerektigi
aciklanir. Bolme islemi yaptirilir.
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Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e (in i¢inde neler yaptiklarini sdylemesi,
Renk olarak gokkusagi renklerini kullanmasi,
Bir giinlerini arkadaslar ile karsilagtirmasi,
Bir giiniin 24 saat oldugunu kavramasi,
Cizmesi, boyamasi, kesmesi,

Haftalik programlarini kendileri planlamasi hususlarina da
dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;

1.Giinii planlamak 6nemli midir?

2.Planli gecirilen bir giiniin diger giinlere gore kazandirdiklar
nelerdir?

Hazirlayanlar

Sezin YILDIRIM
Burcu UCAR
Ayse ATES
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Etkinlik No 8

Dersin Ad1 Hayat Bilgisi

Simif 3.Smif

Tarih .../../2013

Etkinlik Ad: Gelecegimi Tasarltyorum

Onerilen Siire

40'+ 40

Ogrenci Kazanimlar

1. Gelecegin teknolojik bir iiriiniinii tasarlar, bunu akici ve 6zgiin bir
sekilde ifade eder.

Ogretme-Ogrenme-Yoéntem

Anlatim, soru-cevap.

ve Teknikleri

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Tasarlayacag tirtinle ilgili malzemeler
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirhik:

1- Giinlimiizde kullanilmayan eski teknolojik araclar temin edilir.
2- Glnlimiizde kullanilan ve kullanilan teknolojik araglariin
karsilagtirmasinin yapildigi sunum hazirlanir.

Dersi sunma; Eskiden kullanilan teknolojik bir aragla sinifa girer ve
masa tizerine birakir. (komiirlii {itli, radyo, cevirmeli telefon v.b.)
Ogrencilerden gelen doniitler dogrultusunda teknolojik araglar1 taniyan
olup olmadigin1 varsa neler bildiklerini paylagsmalarini saglar.
Gerektiginde ek bilgi verir. Ornegin; komiirlii {itiiniin nasil kullanildig1
anlatir. Simdiki ttiilerle karsilagtirmasi yapilir.

Gilintimiizde  kullanilan ve  kullanilan  teknolojik  araglariin
karsilagtirmasinin yapildig1 sunumu agar. Hayatimizda kullandigimiz
teknolojik iiriinlerin eski ve yeni resimleri slayt olarak gosterilirken
ogrencilerin goriisleri alinir.

Bu triinler gelecekte nasil bir degisime ugrayabilir bununla ilgili beyin
firtinas1 yapilir. Tahtaya yazilir.

Ogrencileri 4-6 kisilik gruplara ayirir. Her grubun bir lider belirlemesi
icin siire verir. Grup liderlerine siireye uyulmasi gerektigi, gruptaki
arkadaslarinin aktif gérev almasini saglamasini istenir.

Ogretmen: Simdi hayalimizdeki bir teknolojik iiriinii gergeklestirmek
icin size bir firsat verilecek ve bunu grup olarak tasarlayacaklarini
belirtir.

Hayal ettikleri bir irlinlin nasil tasarlamalar1 gerektigine dair
yonergeler verilir.

*Tasarlanacak olan {iriin 6zglin olmal

*Hayatimizda kullanilacak bir iiriin olmali

*Diisliniilen {rtiniin ¢izimi yapilabilir.

Gruplara tasarimlarini gergeklestirmeleri i¢in siire verir. Siire sonunda
tiim gruplar sirastyla sunumlarini yapar ve iiriinlerini tanitirlar.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

Yaptig1 calismay1 6zgiin bir sekilde ifade etmesi,

El becerilerini kullanarak tiriin yapmasi,

Grup etkilesimi iginde bulunmasi,

Hayalindeki {iriini tasarlamasi ve sunmasi hususlarina da
dikkat edilir.
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Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Yapilan ¢alismalar sinif panosuna asilir. Tiim gruplarin ¢aligmalarin
gelistirilebilir yonleri olup olmadigina ydnelik inceleme yapmalari
istenir. Gerektiginde {iriiniin yanina olumlu ifadelerle goriislerini kiiciik
kagitlara yapistirarak asarlar.

Hazirlayanlar Sezin YILDIRIM
Burcu UCAR
Ayse ATES
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Etkinlik No 9

Dersin Ad1 Hayat Bilgisi
Simif 3.Smf
Tarih .../..12013
Etkinlik Ad1 Tyilik Kutusu
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlan

Ailesi ve yakin ¢evresiyle olan iliskilerinde olumlu tepkiler yaratan ve
gorgii kurallarina uyan davraniglar gosterir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, yaparak-yasayarak.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Karton kutu, renkli kagitlar, yapistirici, makas, boyalar
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

1- Farkli renklerde kartonlar, makas, yapistiricinin oldugu poset
masa tizerine birakilir.

Dersi sunma; Malzemelerle oynayarak merak uyandirir. Ogrencilerin
goriisleri dinlenir.

Ogrencilere konu ile ilgili sorular yoneltilir.

*Kaleminizi evde unuttugunuz zaman arkadaslarinizin size kalem
vermesi hosunuza gider mi?

*Yere diistligiiniizde size yardim edildiginde neler hissedersiniz?
*Evinizde anneniz hastayken yemek yapamadiginda komsularinizi size
yemek getirdiginde mutlu olur musunuz?

*Giizel davranig1 gosterenlerle, gostermeyenler arasinda tercih yapacak
olursak hangisini tercih ederiz, nigin?

Alinan cevaplardan sonra herkesin i¢inde bu tiir duygularin oldugunu
belirtir.

Hep birlikte calisma yapilacag belirtilir.

Getirilen kartonlarla 6grencilerin yardimiyla kiiciik bir kutu hazirlanir.
Kutu boyanir, itizerinden kiiciik bir delik a¢ilir. Kutunun kullanim
amac1 anlatilir.

Siniftaki 6grenciler okulda, evde ve g¢evrede herkese iyilik yapmanin
Oonemini anlatip, kendileri de cevrelerine giizel davranmista bulunup,
iyilik  yaptiklar1 zaman bunlart smif Ggretmenlerine  gelip
sOylediklerinde 6grencilerin isimlerini kiiciik bir kagida yazip iyilik
kutusunun i¢ine atilir.

*Qgretmen haftada bir defa kutudan isim g¢eker, kimin ismi ¢ikarsa
ogretmen neler yaptigi ile ilgili paylasimda bulunmasini ister.
(Ogrenciler grup olusturarak kiiciik siniflara yardimei olabilirler. Ya da
cevredeki fakir ailelere yardimda bulunabilirler. Yardim kampanyalar
baslatabilirler ) Bu calismalarda liderlik becerileri olan 6grencilerin
caligma yapmalarma firsat verilir. Farkli proje iireten 6grencilere de
uygulama imkani1 saglanmasi i¢in okul yonetimi ve ailelerle isbirligi
noktasinda 6gretmen kolaylastirict bir gorev yapmalidir.

Iyilik kutusu ¢alismasindan sonra “lyilik yap iyilik bul” sdziinii tahtaya
yazar.

Ogrencileri 4- 6 kisilik gruplara ayirir. Siire verilir bu siire igerisinde
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kiiciik hikayeler olusturmalar1 istenir. Olusturulan hikayeler sirasiyla
paylastlir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e (iin i¢inde neler yaptiklarini sdylemesi,
e Yaptiklari iyiliklerin ¢evreyle iliskili olmasi,
Is boliimii yapmasi,
Cizmesi, boyamasi, kesmesi,
Yardim duygusunu ve mutlu olmanin yollarin1 kesfetmesi
hususuna da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanma yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Kiigiik islerden mutlu olmak ne demektir sorusuna cevaplar istenir.

Hazirlayanlar

Sezin YILDIRIM
Burcu UCAR
Ayse ATES
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Etkinlik No 10

Dersin Ad1 Hayat Bilgisi
Simif 3.Smf
Tarih .../../12013
Etkinlik Ad1 Kavram Topu
Onerilen Siire 40'+ 40°

Ogrenci Kazanimlarn

“Diin, Bugiin, Yarin” temasinda gecen kavramlar1 yerinde ve dogru bir
bigimde kullanir.

Ogretme-Ogrenme-Yoéntem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, beyin firtinasi.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Top, postit
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

1- Ogretmen grup calismasinda kullanilacak A3 ebadindaki
kagitlar1 ve oyun i¢in gerekli topu masa iizerine birakir.

Dersi sunma; Masa tizerindeki malzemelerin nerede kullanilacag: ile
ilgili bir tartigma ortami hazirlar ve Ogrencilerin gortigleri dinlenir.
Ogretmen: Diin, Bugiin, Yarin” temasinda gecen kavramlarmn neler
oldugu ogrencilerle birlikte beyin firtinasi yapilarak hatirlatir ve
tahtaya yazar.

Ogrencilere postitler dagitilir ve bu kavramlardan birer tanesini kagida
yazmalari istenir. Ogretmen topu eline alarak kendi yazdigi kavrami
topa yapistirir. Smiftan herhangi bir 6grenciye topu firlatir. Topu tutan
Ogrenci yazili olan kavrami alir ve onunla ilgili climle kurar. Sonra
ogrenci kendi yazdigi postiti topa yapistirarak bagka bir arkadasina
firlatir. Oyun bu sekilde tiim 6grenciler tamamlanir.

Bu etkinlik diger temalar i¢inde kullanilabilir.

Ogrencileri 4-6 kisilik gruplara ayirir. Her grubun bir lider belirlemesi
istenir ve gruplara siire verilir. Her grubun yapacagi etkinlikler bir
torba igerisine atilir ve gruplar sirasiyla torbadan etkinliklerini ¢ekerler.
Grup liderleri grup i¢inde gorev dagilimi yapar.

*Drama caligmasi

*Hikaye calismasi

* Akrostis ¢alismasi

*Gorsel galismalar
Yukaridaki bagliklarda Diin, Bugiin, Yarm” temasiyla ilgili ¢aligma
yapmalar1 i¢in gruplara siire verilir. Siire sonunda gruplar sirasiyla
caligmalarini sunarlar.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Tema sonu 6grendigi kavramlari sdylemesi,
e Grup etkilesimi i¢inde bulunmasi,

e Tema siiresince 0grendigi kavramlar1 hatirlamas1 hususuna da
dikkat edilir.
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Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Yapilan ¢alismalar sinif panosuna asilir. Tiim gruplarin ¢aligmalarin
gelistirilebilir yonleri olup olmadigina ydnelik inceleme yapmalari
istenir. Gerektiginde {iriiniin yanina olumlu ifadelerle goriislerini kiiciik
kagitlara yapistirarak asarlar.

Hazirlayanlar Sezin YILDIRIM
Burcu UCAR
Ayse ATES
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Etkinlik No 11

Dersin Ad1 Hayat Bilgisi
Simif 3.Smf

Tarih .J...12013
Etkinlik Adi Seker mi Seker
Onerilen Siire 40'+ 40

Ogrenci Kazanimlarn

1.Birey toplum ve cevre arasindaki karsilikli bagimliligi kavrar ve
bunu gosteren drnekler verir.

2.Hayatimiz1 kolaylastirmak i¢in ¢alisanlar1 tanir ve yaptiklar isleri
aciklar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, istasyon teknigi, beyin firtinasi.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Calisma kagidi, ip, seker pancari, gesitli sekerler, resimler
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

Zenginlestirilmis program

1- Ogretmen masa iizerine bir kase seker birakir.

Dersi sunma; Ogrencilerinizin ilgisini derse c¢ekmek icin bir ip
yumagini gdstererek bununla bir oyun oynanacagi soylenir.

Ogrencilerinizden ad-soyadlarini sdyledikten sonra ip yumagim
sira ile birbirlerine aktarmalari istenir. Ancak ipin belli bir noktasindan
tutmas1 gerektigi sOylenir. Boylelikle ipin tiim 6grencilerin elinden
gecerek en son 0gretmene iletilmesi saglanir. Toplumdaki bireylerinde
bu sekilde karsilikli olarak birbirlerine bagl olduklarini sdylenir. Sonra
siifa getirilen ¢esitli sekerler masanin tizerine konularak 6grencilere
cesitli sorularak beyin firtinas1 yaptirilir.

¢ En cok hangi tiir sekeri seversiniz?

e Sekerin yapiminda kimler gérev almis olabilir?

o Seker size ulasana kadar hangi asamalardan ge¢mis olabilir?
Bulunduklari ¢evrelerden 6rnekler vermelerini ister. Bu ¢evrelerde yer
alan kisilerin birbirlerini nasil etkiledikleri, hangi durumlarda
birbirlerine ihtiya¢ duyduklarini ifade etmeleri saglanir.

Ogrencileri 4-6 kisilik gruplara ayirir. Her grup igerisinde gorev
dagilimi yapar.

1.grup - sekerin liretim asamast ile ilgili resimler hazirlayacak ( hazir
yada ¢izilmis resimlerde kullanilabilir)

2.grup - asamalar anlatan sloganlar hazirlayacak.

3.grup - sekerle ilgili sarki, bilmece, tekerleme yazacak.

4.grup - sekerle ilgili hikaye olusturacak.

Gruplara galigmalarin1 tamamlamalari i¢in siire verilir. Siire sonunda
gruplar ¢caligmalarini sunarlar.

Her grup calismasmi sunduktan sonra &grencileri alkiglatir ve seker
dagitir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Sekerden yapilan yiyecekleri soylemesi,
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Seker pancari ve toprak iligkisini sdylemesi,

Grup etkilesimi i¢inde olmasi,

Cizmesi, boyamasi, kesmesi,

Yapacaklari isleri planlamas1 hususuna da dikkat edilir.

Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi Ozellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;
1.Kullandigimiz ve yedigimiz her {iriiniin meydana gelmesindeki
emek yeterince anlagildi mi1?
2.Bizler icin ¢aligan insanlara saygi duymanin 6nemi kavratildi m1?
Sorularina yonelik geri bildirimler ister.
Hazirlayanlar Sezin YILDIRIM
Burcu UCAR
Ayse ATES
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BOLUM 5
FEN BILIMLERI
ETKINLIKLERI

ORNEKLERI
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Itiyorum ve Cekiyorum
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FEN VE TEKNOLOJi DERSi ETKINLIK PLANI

Etkinlik No 1

Dersin Ad1 Fen ve Teknoloji

Simif 3.Sinif

Tarih ...1..12013

Etkinlik Ad1 Itiyorum ve Cekiyorum
Onerilen Siire 40'+ 40’

Ogrenci Kazanimlarn

1.itme ve gekmenin bir kuvvet oldugunu deneyerek agiklar
2.Hareketli cisimlerin sebep olacagi tehlikeli durumlart fark
eder.

Ogretme-Ogrenme-Yontem  ve
Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, beyin firtinasi, yaparak ve yasayarak
O0grenme.

Kullamilan Egitim Teknolojileri-

Arac, Ip, masa
Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlik:

1- Ogretmen masas1 smifin orta kismina dogru gekilir.
Dersi sunma; Ogrencileri 3 kisilik gruplara ayirir. iki dgrenci
karsilikli olarak yiiz yiize, ayaklarindan biri 6nde ve elleri ileri
uzatilmis olarak durur. Bir 6grenci ortaya gecer ve kontrollii
bir sekilde ortadaki 6grenci omuz kismindan hafifge itilir.
Gruptaki  Ogrenciler swrasiyla yer degistirerek  ayni
uygulamaya devam edilir. Karsidaki arkadasi kuvvet
uygulayarak sabitler ve hafice iter. 2 kisilik gruplar olusturur.
Ogrencilerin birbirlerini ellerinden tutup kontrollii bir sekilde
kendilerine ¢ekmeleri istenir. Her iki uygulama ile ilgili ne
hissettiklerini sorar. Alinan cevaplar sonra kuvvet tanimlanir.
Sinifin ortasina cekilen 6gretmen masasini dnce bir dgrenci
sonra iki Ogrenci daha sonrada ii¢ dgrencinin itmesini ister.
Ayni sekilde itme kuvvetini uygulayanlardan cekmeleri de
istenip aradaki farki gézlemlemeleri istenir. Alinan gézlemler
dahilinde yasantimizda itme ve ¢ekme kuvvetinin ne derece
nerelerde kullanildigi, siirtiinmenin kuvvete etkisi, (ZK:
Stirtinme kuvvetinin ¢esitli ortamlarda hareketi engelleyici
etkisini deneyerek kesfeder ve siirtiinme kuvvetine giinliik
yasamdan Ornekler verir.), bunlarin avantajli ve dezavantajl
oldugu durumlar beyin firtinas1 ile belirlenerek asagidaki
tablo olusturulur.

Uygulanan Kuvvetin Kuvvetin  Kuvvetin Siirtiinme var
Kuvvet tiirti Olumlu  Olumsuz m1 yok mu?
Etkisi Etkisi
itme Temas
gerektiren
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Ogrencileri gruplara ayirir. Maddelere uygulanan kuvvetin
zorluk ve kolaylik acisindan neden farklilik gosterdigini
anlatan bir afis tasarlamalarini ister. Hazirlanan afisler gruplar
tarafindan sunulur.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e itme ve gekmenin bir kuvvet oldugunu sdylemesi,

e Dogal cevreden itme ve ¢ekme kuvvetine Ornekler
vermeleri,

e Ogrenciler kendi incelemeleri ve 6rneklemelerinden
yola cikarak Ogretmenin sordugu sorulara cevaplar
aramasi,

¢ Kendi bedeninde itme ve ¢ekme kuvvetini hissetmesi,

e Konu ile ilgili kavram haritasi olusturmasi hususlarina

da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 0grenme stilleri gibi oOzellikleri dikkate
alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;

1.Maddelere uygulanan kuvvet zorluk ve kolaylik acisindan
neden farklilik gosterir?

Hazirlayanlar

Sakine DEMIRCI
Ayla AYDOGDU
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Etkinlik No

2

Dersin Adi Fen ve Teknoloji
Simif 3. Siif

Tarih .../..12013
Etkinlik Adi Diinya’nin Olusumu

Onerilen Siire

40'

Ogrenci Kazanimlan

1. Diinya’nin seklinin kiireye benzedigini ifade eder.
2. Diinya yiizeyinde karalarin ve sularin yer aldigini ve etrafimizi
saran bir hava tabakasinin oldugunu kavrar.

Ogretme-Ogrenme-
Yontem ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, Qorsel okuma, yaparak-yasayarak Ogrenme,
Bulus yoluyla 6grenme.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Oyun hamuru, etkinlik kartlari
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

1- Etkinlik kartlart hazirlanir.
2- Diinya modeli masa iizerine birakilir.

Dersi sunma; Masanin {izerine konulan diinya modelini ¢evirmeye
baslar. Ogrencilerin bu hareket karsisinda verdikleri tepkiler dinlenir.
Diinyamizin modeli sekli ve katmanlar1 tanimlanip grup etkilesimi ile
diinyanin hareketleri ve bunlarin sonuglar1 hakkinda ¢ikarimlar yapilir
Ogrencilerden getirdikleri oyun hamurlarin1 ¢ikarmalarini ister.
Getirilen oyun hamurlart ile diinya modeli olusturulur katmanlari
belirtilir. (ZK: Diinya’nin dénme ve dolanma hareketlerini ve bu
hareketlerin sonucunda gergeklesen olaylar1 agiklar.) Diinya ve giines
etrafindaki hareket ile ilgili gorsel yansitilir. Diinyanin kendi ve giines
etrafindaki hareketleri incelenip sonuglar1 soylenir. Ogrencilerden
etkinlik kartlarina dinyanin evrendeki durumunu ve hareketlerini
anlatan gorsel hazirlamalarini istenir. Hazirlanan kartlar smif
panosuna asilir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Diinyanin seklini ve hareketlerini ifade etmesi,

e Diinyanin olusumunu fark etmesi,

e Ogrenciler grup etkilesimi yaparak diinya modeli
olusturmalari,

e Diinyanin seklinden yola ¢ikarak diinyanin hareketlerinin
sonuclarini ¢ikarmalart,

e Ogrenciler yaptiklari modellemeden sonra diinyanin seklini ve
katmanlarini, hareketlerini ve bunlarin sonuglarini daha rahat
ifade etmeleri,

e Ogrencilerin el becerileri gelistirmeleri,

e Yaptiklart modellemeye dayanarak diinyamizin uzaydaki
konumu kagit iizerinde ¢gizmeleri hususlarina da dikkat edilir.
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Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Ogrencilerden diinyanin olusumu hareketleri ve bunun sonuglart
hakkinda rapor hazirlayip sinifa sunmalar istenir. (ZK: Diinya’nin
donme ve dolanma hareketlerini ve bu hareketlerin sonucunda
gerceklesen olaylari agiklar.)

Hazirlayanlar

Sakine DEMIRCI
Ayla AYDOGDU
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Etkinlik No 3

Dersin Adi Fen ve Teknoloji

Simf 3.Smif

Tarih ...[...12013

Etkinlik Ad1 Karanlig1 Aydinlatalim
Siire 40 + 40

Ogrenci Kazanimlar

1- Elektrikli ara¢c ve geregleri yakin c¢evreden ornekler vererek
elektrigin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.
2- Bir elektrik devresindeki lamba parlakligini etkileyen
degiskenlerin neler oldugunu tahmin eder ve tahminlerini test
eder.(ZK)

Ogretme-Ogrenme-
Yontem ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, arastirma-inceleme, tartisma, elestirel diisiinme.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arac,

Elektrigin tarihgesi, elektrikli aracglarla ilgili gorseller (diin-bugiin),
kagit, kalem, boyalar, renkli kagitlar

Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazrlik:

1- FElektrigin tarihgesi, elektrikli aracglarla ilgili gorseller (ge¢misten
giinlimiize) hazirlanir.

2- Soru kartlar1 hazirlanir.

3- Elektrikli ara¢ isimleri kiiciik kagitlara yazilir ve bir torbaya atilir.

Dersi sunma; Hazirladigi soru kartlarini tahtaya asar.

e Hava karardiginda ne yaparsiniz?

e Dondurmayr erimis olarak kimler c¢ok sever? Sorularina alinan
cevaplarla elektik lizerinde grup etkilesimi baglatilip, elektrigin
tarihgesi ve faydalar1 hakkinda tartigma yapilir.

Elektrigin tarihgesi, elektrikli araclarla ilgili gorsellerin (gegmisten
giiniimiize) oldugu sunumu yansitir. Ogrencilerin goriisleri dinlenir.
Ogrencileri gruplara ayrilarak her gruba farkli elektrikli arag isimlerinin
yazili oldugu torbadan isim ¢ekmelerini ister. Bu elektrikli araglarla kullanim
alanlar1 ve ozellikleri ile ilgili tablolar hazirlatilip hazirladiklar1 tablolar
sunmalarini ister.

Kendilerine 6zgii pil ile calisan bir ara¢ tasarlayip afis hazirlamalarmi
ister.(ZK: Bir elektrik devresindeki lamba parlakligini etkileyen
degiskenlerin neler oldugunu tahmin eder ve tahminlerini test eder.)

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

Elektrikli ara¢ ve gereclerin isimlerini sdylemesi,

o Elektrik enerjisinin kaynaklarini agiklamasi,

e s boliimii yaparak tasarladiklar elektrikli aletleri elestirmeleri,

e Yaptiklart tasarimin 6zelliklerini agiklamasi hususlarma da dikkat
edilir.

Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar, ilgiler,
ogrenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulari;
1.Tasarimimiz1 ve 6zelliklerini ayrintili olarak anlatiniz.
2.Kullanilmig ve yeni pil arasindaki fark nedir? Nasil Anlariz?
Hazirlayanlar Ayla AYDOGDU
Sakine DEMIRCI
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Etkinlik No 4

Dersin Ad1 Fen ve Teknoloji
Simif 3.Smf

Tarih ..[...12013
Etkinlik Ad1 Pil Neden Aglar?
Siire 40 + 40

Ogrenci Kazanimlari

1.Pilin kimyasal yapisim1 ve neden olacagi kimyasal kirliligi
tartisir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, arastirma- inceleme, tartisma, elestirel

diisiinme.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag, Geregler
ve Kaynakc¢a

Pil, saksi, toprak, ¢icek, ti¢ adet gdzlem kutusu

Islenis

On Hazirlik:

1- Atk pil toplama kutusu hazirlanir.

2- Ogrencilere pilin kimyasal yapisi ilgili aragtirma yaparak

derse gelmeleri istenir.

Dersi Sunma; Atik pil toplama kutusunu masa tizerine birakir.
Oyuncaklarinizin pillerini ne yapiyorsunuz?
Neden atik pillerin toplanmasini bu kadar 6nemsiyoruz? Sorular
ile grup etkilesimi baslatilip ogrencilerin goriisleri dinlenir.
Ogretmen o6grencileri  gruplara aymir. Ogrencilerden pilin
icindeki kimyasallarin neler oldugu ile ilgili arastirmalarini
sunmalarini ister. Atik pil toplama kutusunun iizerine ismini
yapistirir. Ogrencilere atik pillerin geri doniisiimii ile ilgili neler
yapilabilecegi sorulur. Ogrencilerin smif veya okul diizeyinde bir
kampanya baslatmalar1 beklenir. Kampanya siirecinin
smif/okul panosunda duyurulmasi ile ilgili grup karar1 alinir.
Asagidaki metinleri yansitir.
Bir deney grubu olusturup ¢igekli saksiya ( eldiven yardimiyla)
kesik pil konup toprakla kapatilacak. Pilli ve pilsiz saksidaki
cicekler gozlenecek ve sonuclari paylasilacak.
Bir deney grubu iki vazodaki ¢iceklerden birinin suyuna acilmis
pil digerinin suyuna da normal su olacak sekilde deney yapacak.
Pilli ve pilsiz vazodaki c¢icekler gozlenecek ve sonuglari
paylasilacak. (ZK: Pilin dogaya verdigi zarari algilar. )
Goniilli 6grencilerden grup olusturmalar1 ve deney sonuglarini
smifla paylagmalari istenir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

Pil ile ilgili kavram ve terimleri sGylemesi,

Pilin dogaya verdigi zarar1 gézlemlemesi,
Cevresindekilerle sosyal etkilesimde bulunmasi,

Dogaya kars1 duyarlilik gelistirmesi hususlarina da dikkat
edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, o6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak
degerlendirilir.

Degerlendirme sorulart;
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1.Pil 6nce hangi ortam1 bozdu?

Hazirlayanlar

Ayla AYDOGDU
Sakine DEMIRCI
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Etkinlik No 5

Dersin Ad1 Fen ve Teknoloji
Simif 3.Simif

Tarih .../../2013
Etkinlik Ad1 Diinya’nin olusumu
Onerilen Siire |40’

Ogrenci Kazanimlari

1. Duyu organlarinin temel gorevlerini agiklar.
2.Duyu organlar arasindaki iliski agiklanir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, Yyaparak-yasayarak oOgrenme, bulus yoluyla
ogrenme.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arac,
Gerecler ve Kaynakca

Calisma kagidi, oyun etkinlikleri, cocuk sarkisi

Islenis

On Hazirlik:

1- Pepe’nin ‘Bes duyu organimiz’ sarkisi

hazirlanir.( http://www.youtube.com/watch?v=3Ep91p9wIPg)

2- GOz bantlar1 hazirlanir.

3- Bos bir kafa resmi hazirlanir.
Dersi Sunma; Pepe’nin ‘Bes duyu organimiz’ sarkisi ile derse giris
yapar. Gozlerimiz olmasa ne olurdu? Sorusunu Sorar. Grup etkilesimi
saglanir. Sinifta yanindaki gozleri kapali arkadasini engellere
carpmadan hedefe ulastir oyunu oynatilir. (saga, sola, ileri, geri
kavramlar1 ile). Ogrencilerin neler hissettikleri hakkinda grup tartigmasi
yapilir. Duyu organlarmin yerleri ve gorevlerini aciklar. Ogrencilere
bos kafa resimleri dagitilir. Bos kafa resmi {izerine duyu organlarini
cizmeleri ve gorevlerini kavramsal olarak yazmalari istenir.(ZK: Duyu
organlarmin yagantimizdaki yerini algilar.) Gozler kulaklar sarkisi
yankilayici okuma ile sinifa verilir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Duyu organlarinin yerini ve gorevlerini soyler, uzamsal
kavramlari ayirt etmesi (sag, sol, ileri, geri),

Cevreyi algilamada duyu organlarinin 6nemini fark etmesi,
Ogrenciler grup etkilesimi yaparak oyun oynamasi,

Duyu organlarinin olmamasi durumundu sonuglarini ¢ikarmast,
Viicudundu duyu organlarimin yerlerini ve gorevlerini ifade
etmesi hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Duyu organlarina gerekli 6zeni gostermedigi takdirde ne tiir sorunlarla
karsilasacag1 hakkinda rapor hazirlar ve sunmalari istenir.

Hazirlayanlar

Sakine DEMIRCI
Ayla AYDOGDU
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http://www.youtube.com/watch?v=3Ep91p9wIPg

Etkinlik No

6

Dersin Ad1 Fen ve Teknoloji
Simif 4. Sinif

Tarih .../.../2013
Etkinlik Ad1 Bilingli Cevre

Onerilen Siire

40+40

Ogrenci Kazanimlar

1. Yasam alanlar1 ve bu alanlara insan etkisi ile ilgili olarak 6grenciler;

2.Yakin g¢evresindeki kirliligi fark eder ve bu kirlilige neden olan
maddeleri listeler

Ogretme-Ogrenme-Yontem

Anlatim, Soru-cevap, Gosteri, Grup Calismasi, Yaparak-yasayarak,

ve Teknikleri Arastirma, Drama

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Bilgisayar, Hoparlor, Ders kitabi, Bilimsel dergiler,
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

1- Cevre kirliligi ile ilgili gorseller hazirlanir.
Dersi Sunma; Derse baslamadan once ¢evre kirliligini anlatan gorselleri
smifin duvarlarma asar. Ogrencilerin gorselleri incelemeleri igin zaman
tanir. Ogrenciler, gorselleri inceler. “Simdi sizlerle bir etkinlik yapacagiz.
Sizlere birkag sozciik sOyleyecegim. Her sozciiglin hareket olarak
karsilig1 olacak Ben bu sozciigii sOyleyince gosterecegim hareketleri seri
bir sekilde yapacagiz.” der ve asagidaki hareket yonergelerini verir.
Bu hareketler:
HAVA: Ellerimizi havaya kaldirip ziplayacagiz.
SU: Ellerimizi birbirine siirtecegiz.
TOPRAK: Yere egilip ellerimizi yere slirecegiz.
GURULTU: Sesimizle ya da bedenimizle etrafimizdaki nesneleri de
kullanarak ses ¢ikaracagiz.
ISIK: Bir dizimizi katlayarak yere c¢Omelecegiz. Ellerimizi havaya
kaldirip avuglarimizi acip kapatacagiz.

Ardindan karigik olarak kelimeleri sdylemeye baglar ve dgrencilerin bu
yonergelere uygulamalarini ister. Uygun bir miizik ¢alinir ve d6grencilere
“Birazdan sizi heyecanlandiracak bir geziye c¢ikacagiz ve bu gezinin
sonunda etrafimizda gordiigiimiiz doga ile ilgili izlenimleriniz olacak.
Gidecegimiz yerdeki goriintiileri begeneceginizi diislinmiiyorum, ancak
buray1 dikkatle incelemelisiniz. Yillar once harika bir goriintiiye sahip
olan, insanlarin mutlulukla gezintiye geldigi temiz, yemyesil dogasi,
masmavi denizi olan, insanlarin kafalarini dinledigi bir mekanin ne hale
geldigini sizin de gormenizi istiyorum. Bizi gotiirecek otobiis de iste
geliyor" denilerek, hayali olan otobiise binmeleri i¢in yonerge verilir.
Ogrenciler otobiise binerler. Lider sofor olur. Arkasinda siralanan
yolcular ile birlikte sinifin i¢inde biraz gezindikten sonra " Iste geldik,
inebiliriz." der ve Ogrencilerin otobiisten inmelerini bekler. Ardindan "
Bakin burasi ne hale geldi? Hem ¢ok kotii goriiniiyor hem de ¢ok kotii
kokuyor. Simdi sizden buray1 gezmenizi ve yeryiiziinde, gok yiiziinde ve
denizde ne tiir atiklar oldugunu sdylemenizi istiyorum. Bunu sdylerken
benim verecegim Ornek gibi climlelerinizi tamamlamaniz gerekiyor" der.
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Lider, 6rnek verir:
2- Benbir ...... gordiim, 6nceden........ -mis. Simdi ise ........... -mus.

brenci gezilen mekanin Oncesini ve sonrasini tasvir eden climleler kurar.
ka soz hakki verilir. Ardindan lider, " Ben buranin bu goriintiisiine ve
orum. Buraya cevre miihendislerinin gerektigi ve bu miihendislerin
¢ duyduklarini ifade eder. Arastirmalarini yapmak iizere, smifin farklh
nus olan birimlere sinif mevcuduna gore esit olarak dagilmalarini ister.

Koseler:
3- Hava Kirliligi Birimi
4- Su Kirliligi Birimi
5- Toprak Kirliligi Birimi
6- Giriltu Kirliligi Birimi
7- Isik Kirliligi Birimi

Olusturulan birimlere giden 6grencilerin, kendi alanlart ile ilgili aragtirma
yapmalar1 sdylenir. Arastirmada cevre kirliliginin nedenleri, insanlara
zararlar1, sonuglarmi incelemeleri ve not almalar1 istenir. Ogrencilere
aragtirma yapmalari i¢in zaman verilir. Zamanlar1 bitip geldiklerinde her
grup diger gruplara edindigi bilgileri sunar.

Fen Teknoloji Toplum Cevre

(FTTC) kazanimlari:

18. Insanlarin ve toplumun gevreyi nasil etkiledigini bilir.

19. Yerel, ulusal ve kiiresel ¢evre sorunlarini bilir ve tartisir.

20. Cevreyi ve yabani hayati1 koruma yontemlerini bilir ve tartigir.

21. Cevreyi ve yabani hayati korumada hem bireylerin hem de toplumun
sorumlu oldugunu bilir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Cevre kirliligiyle ilgili fikirlerini sdylemesi,

e Ogrenciler is boliimii yaparak ortak bir iiriiniin hazirlanmasi,

e (Cevre kirliligi ile ilgili internetten ve kiitiiphanelerden istatistiksel
aragtirmalar yapmalari,

e Cevre kirliligi sonucunda kirlilikten nasil etkilendigini anlatan ve
kendi yasantistyla iligkili bir kompozisyon yazmalari,

e Isinma etkinligi oyunuyla Ogrenciler bedenlerini harekete
gecirmeleri hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Ogrenciler edindikleri bilgileri kullanarak ve kafasinda olusan soru
isaretleri sonlandirmak i¢in sorular hazirlarlar. Hazirladiklar1 bu sorulari
her grup diger bir gruba sorar. Soru sorulan grup, dogru cevapladig her
soru i¢in 5 puan kazanir. Yarismay1 kazanan grup ile birlikte tiim sinifi
lider 6diillendirir.
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Hazirlayanlar

Hatice SOM
Kerim PEKMEZCI

Derya CETIN CENGIiZ

Hanife TUTUK
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Etkinlik No 7

Dersin Ad1 Fen ve Teknoloji
Simif 4. Sinif

Tarih .../...12013
Etkinlik Ad1 Buz Nereye Gidiyor?
Onerilen Siire 40+40+40

Ogrenci Kazanimlari

1. Maddenin halleri arasindaki doniisiim ile ilgili olarak 6grenciler;
Isinin kat1 maddelerde yol agtig1 erime ve bozulma
degisimlerini deneyle gosterir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Beyin firtinasi, anlatim, soru-cevap, gosteri, yaparak-yasayarak.

Bilgisayar, Projeksiyon, Kamera, Hoparlor,

Kullamilan Egitim http://www.youtube.com/watch?v=sgl8v2wL XMQ
Teknolojileri-Arac,
Gerecler ve Kavnakea www.forumdas.net
¢ yhake www.kureselisinma.org
Islenis On Hazirlik:

1- Ogretmen tahtaya buzullarin erimesini gosteren karikatiir ve
resim yerlestirir. (Www.forumdas.net, www.kureselisinma.org)

Dersi Sunma; Ogrencilere, kiiresel 1sinma hakkinda neler diistindiikleri
sorar. Ogrencilerin goriisleri alimir. Kiiresel 1sinma konulu videoyu
izletir. (http://www.youtube.com/watch?v=sgl8v2wL XMQ)
Ogrencileri 4-6 kisilik gruplara ayirr. Ogrencilerden kiiresel 1sinma
hakkinda réportaj sorulart hazirlamalari istenir. Hazirlanan sorulardan
secilenler etkinlik i¢in ¢ogaltilir ve gruptaki kisilerle roportaj yapmalari
istenir. Yapilan roportaj sonuclart degerlendirilerek el afisleri ve
grafikler hazirlanir. Gruplar ¢aligmalarini sunarlar.
Sunulan ¢aligmalar1 sinif panosunda sergilerler.

6. Saf maddelerin erime ve donma sicakliklari ile ilgili olarak
ogrenciler;

6.1 Katilarin 1s1 alarak eridigini, sivilarin 1s1 vererek dondugunu fark
eder (BSB-15; FTTC-15).

3. Isinin madde tizerindeki etkileri ile ilgili olarak 6grenciler;

3.1.Is1-sicaklik iliskisi deneyimlerinden, 1sinin maddeler lizerindeki en
belirgin etkisinin 1sinma-soguma oldugu ¢ikarimini yapar (BSB-1, 5,
7).

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Kiiresel 1sinmayla ilgili fikirlerini sOyler. Kiiresel 1sinma
problemi ile ilgili doru olusturmasi,

e (Cevresini, kiiresel 1sinmaya sebep olan faktorlerden
arindirmaya istekli olmasi,

e Ogrenciler is boliimii yaparak ortak bir arastirma hazirlamasi,

e Ogrenciler arastirma sonuglarina dayanarak grafik olusturmasi
hususlarina da dikkat edilir.
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Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Smifi 3 gruba ayirir.

1. Grup kiiresel 1sinmanin nedenleri,

2. Grup kiiresel 1sinmanin sonuglari,

3. Grup kiiresel 1sinmadan etkilenen varliklar hakkinda arastirma yapar.
Arastirma sonuglar1 simif ve okul panosunda sergilenerek diger
ogrencilerle paylagilir.

Hazirlayanlar

Hatice SOM

Kerim PEKMEZCI
Derya CETIN CENGIZ
Hanife TUTUK
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Etkinlik No 8

Dersin Ad1 Fen ve Teknoloji
Simif 4. Smif

Tarih .../...12013

Etkinlik Ad1 Cevremizi Koruyalim

Onerilen Siire

40+40

Ogrenci Kazanimlar

1. Yasam alanlar1 ve bu alanlara insan etkisi ile ilgili olarak 6grenciler;
2. Cevreyi temizlemek amaci ile basit yontemler gelistirir.

3 Cevreyi korumak amaci ile yapilan birgok faaliyete goniillii olarak
katilir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem

Beyin firtinasi, anlatim, soru-cevap, gosteri, yaparak-yasayarak.

ve Teknikleri

Kullanilan Egitim Bilgisayar, projeksiyon, ders kitab1 ve bilimsel dergiler, atik
Teknolojileri-Arac, malzemeler, http://www.youtube.com/watch?v=LsfcwzIKO-0
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

1- Cevre kirliligi ile ilgili video izlenmeye hazir hale getirilir.
Dersi Sunma; Beyin firtinasi yontemi kullanilarak kirlilik hakkinda
cocuklarin 6n bilgileri ortaya ¢ikarilmasini saglar.
Cevre kirliligi ile ilgili video izletilir.
(http://www.youtube.com/watch?v=LsfcwzIKO-0)

Ogrencileri 4-6 kisilik gruplara ayirir. Gruplari okul bahgesine davet
eder, birer eldiven ve posetler verilir. Cevreyi kirleten nesneleri
toplamalar1 saglanir. Bu topladiklar1 nesneleri sinifa ¢ikararak
gruplandirilir. ( plastik atik, kagit atik, metal atik....).

Bir atik fuar1 diizenlenecegini ve bu fuarda atiklarin sergilenecegini
sOyler. Gruplardan topladiklar1 atiklar sergilemek icin bir afig/poster
hazirlayabilecekleri soylenir. Atik kosesi olusturulur. Gruplar diger
gruplarin yaptiklar1 c¢alismalar1 gezerek bilgi alirlar. Her gruptan
atiklarin degerlendirilmesi ile ilgili kompozisyon yazmalarini ister.
Hazirlanan ¢alismalar sunulur.

8.1. Insan etkisi ile ¢evrenin nasil degistigini arastirir (BSB-19, 20, 24;
FTTC-18).

8.2. Insan etkisi ile nesli tiikkenen veya tiikkenme tehlikesinde olan bitki
ve hayvanlara 6rnekler verir (FTTC-18, 20)

8.3.Yakin c¢evresindeki veya iilkemizdeki cevre sorunlari hakkinda
bilgi toplar ve sunar (BSB-19, 20, 24; FTTC-19,21,22).

8.4 Yakin c¢evresinde, ¢evreyi bozabilecek davraniglarda bulunanlari
uyarir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e (Cevre kirliligiyle ilgili fikirlerini sOylemeleri,

e (evre kirliligi olan bir alanda incelemeler yaptiktan sonra alan
temizlemesi,

e Ogrenciler is boliimii yaparak ortak bir {iriin hazirlamalari,

e (evre kirliligi sonucunda kirlilikten nasil etkilendigini anlatan
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ve kendi yasantistyla iligkili bir kompozisyon yazmalari
hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Tim gruplar yaptiklari ¢aligmalardan olusan cevre kirliligi ile ilgili
siif gazetesi hazirlarlar.

Hazirlayanlar

Hatice SOM

Kerim PEKMEZCI
Derya CETIN CENGiz
Hanife TUTUK
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Etkinlik No 9

Dersin Ad1 Fen ve Teknoloji
Simif 4. Smf

Tarih .../...12013
Etkinlik Ad1 Cok Katli Top
Onerilen Siire 40

Ogrenci Kazanimlar

1. Diinya’nin yapisinda bulunan maddeler ve bu maddelerin 6nemi
hakkinda 6grenciler;

2.Diinya’daki karalarin tas kiire (yer kabugu), sularin su kiire ve bunlari
cevreleyen havanin hava kiire ad1 verilen bilimsel bir modelle temsil
edildigini ifade eder (FTTC-6).

3.Diinya yiizeyinin derinliklerindeki katmanlar1 temsil eden ates kiire
ve agir kiirenin (¢ekirdek) belirgin 6zelliklerini ifade eder.

4.Diinya’nin yapisindaki katmanlar1 genel 6zelliklerine gore
karsilagtirir (BSB-3, 4).

5.Diinya’nin katmanlarini gosteren kendine 6zgii bir model olusturur ve
sunar (BSB-21, 22, 24; FTTC-6).

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Beyin firtinasi, anlatim, soru-cevap, gosteri, yaparak-yasayarak.

Kullanilan Egitim Bilgisayar, projeksiyon, ders kitabi, bigak, oyun hamuru (kahverengi,
Teknolojileri-Arag, kirmizi, sar1, yesil, mavi), http://www.egitimhane.com

Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

1- Grup sayist kadar seftali ve Ek1 hazirlanir.

2- Ogrencilerden oyun hamurlari ile derse gelmeleri istenir.

3- Ogrenciler 4-6 kisilik gruplara ayrilir.
Dersi  Sunma; Seftalileri masa iizerine birakir ve Ogrencilerin
seftalilerin sinifa neden getirildigi ile ilgili soru sormalarini bekler. Her
gruba birer tane seftali dagitir. (Seftali bulunmayan yorelerde farkli bir
meyve kullanilabilir.) Ogrenciler seftaliyi boyuna ince bir dilim
keserler. Seftaliyi incelemeleri istenir ve EK.1 Ogrencilere gosterilir.
Ogrencilerden seftali ile gorsel arasindaki benzerlikleri sdylemeleri
istenir.
Ek.1

DUNYA’ MIZIN KATMANLARI

Atmosfer

Yerkabugu
(Litosfer)

Magma

(Pirosfer)

< o Hidrosfer
e (Su Kiire)
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Ogrencilerden getirdikleri oyun hamurlarmi cikarmalar1 ister. Once
kirmizi oyun hamuru ile kiiciik bir top yaparlar. Sonra sart oyun
hamuru ile kirmizi top kaplamalari istenir. En son olarak ellerinde
kalan mavi, yesil, kahverengi oyun hamurlarmi karistirip {izerini
kaplarlar. Sonra Ek.2 gosterilerek ayn1 sekilde kesmeleri istenir.

Ek.2

Konu anlatimiyla ilgili fotokopi 6grencilere dagitilir. EK.3

Gruplarin konu anlatimlarini incelemeleri igin siire verir.
Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

¢ Okudugunu anlamasi,

e Ogrenciler etkinlikte verilen sayisal verileri karsilastirmalar,

e Ogrenciler is boliimii yaparak Diinya'min katmanlarm
olusturmalari,

e Ogrenciler oyun hamuru ile model olustururken ince kaslarmi
calistirmas1 hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme:

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Gruplar aras1 bilgi yarismasi yapilacagini sdyler. Gruplar konuyla ilgili
sorular hazirlar ve bu sorular1 diger gruplara sorarlar. Gruplar her dogru
cevapta 5 puan kazanir. En ¢ok puan kazanan grup alkiglanir.

Hazirlayanlar

Hatice SOM

Kerim PEKMEZCI
Derya CETIN CENGIZ
Hanife TUTUK
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TERMOSFER

\

MEZOSFER

STRATOSFER

TROPOSFER =
3 N
)
DUNYAMIZIN KATMANLARI

Yerkiire denilen Diinya’miz c¢esitli katmanlardan olusur. Bu katmanlar hava kiire, su kiire ve
tas kiiredir.

Hava Kiire (Atmosfer)

Diinyay1 saran gaz tabakasidir, hava kiire adina verilir. Atmosfer, Diinya'nin olusumundan bu
yana, cesitli gazlarin karisimindan olusan ve gezegenimizi saran, binlerce kilometre kalinlikta
bir gaz kiitlesidir. Atmosfer, yer¢ekimi etkisi ile Diinya'ya bagl kalir. Yer¢ekimi dolayisiyla,
havanin yeryliziine yaptig1 agirlhik "hava basinci" olarak tanimlanir. Atmosferi olusturan
baslica gazlar: nitrojen(azot) (% 78), oksijen (% 21), argon (% 0,934), karbondioksit(%
0,033) Ayrica, toz tanecikleri ve su buhar1 da bulunur.

Atmosferin Rolii

1)-Icerdigi oksijen aracilif ile yasama olanak tanir.

2)-Ozellikleri sayesinde, Diinyanin fazla 1smnmasm ve fazla sogumasini  Onler.
3)-Gilinesten gelen kisa dalgali zararli 1smlan siizerek diinyayr yasanir hale getirir.
4)- Hava akimlar1 yolu ile giines alan yerlerin ¢ok sicak, olmayan yerlerin ¢ok soguk olmasini
Onler. Eger atmosfer olmasaydi gilines alani yerlerin tam olarak aydinlik ve ¢ok sicak, golge
yerlerin ise tam karanlik ve soguk olmasi gerekirdi.

5)- Gilinesten gelen enerjinin uzaya donmesini dnleyen bir ortii gérevi goriir. Atmosfer ayni
zamanda gilinesten gelen 15181 yansiyip dagilarak golge yerlerinde aydinlik olmasini saglar.
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Su Kiire(Hidrosfer)

Hidrosfer, su kiire demektir. Diinya’daki biitin  sular  hidrosfere  girer.
Diinyamizin %70 ini sular olusturur. Su, deniz, gol, akarsu, yer alt1 sular1 ve okyanuslar bu
katmanda bulunur. Okyanuslar kitalar1 birbirinden ayiran ¢ok biiyiik su kiitleleridir. Denizler
ise okyanuslarin kita i¢lerine dogru uzanan kollaridir. Diinyamizin 4/3’i (dortte {igii) su kiire
ile kapali oldugundan uzaydan bakildiginda mavi goziikiir. Sularla cevrili kara parcalarina
kita diyoruz.

Su kiirenin 6zellikleri

Su kiirenin diinya lizerindeki yiizolglimii, yaklasik olarak 361.000.000 kilometre karedir.

Su kiireyi olusturan okyanuslar, Pasifik okyanusu, Atlantik okyanusu ve Hint okyanusudur.

Kabuk

Manto

Dis gekirdek —
ic cekirdek

Taskiire (Litosfer)

Yerkiiremiz; kabuk, manto ve ¢ekirdek kisimlarindan olusur. Manto ve ¢ekirdek ayrica, i¢ ve
dis olarak nitelendirilen, ikiger kisma ayrilir.

Kabuk

Kabugun kalinligi, degiskendir. Kitalarda 35-70 km, okyanus tabanlarinda 5-10 km
kadardir. Zirve noktasi, Himalayalarda, 8.850 m  yiksekligindeki Everest tepesidir.
En ¢ukur nokta, Pasifik Okyanusunun 10.911 m derinligindeki, Mariana Cukurudur.
Manto

Manto, sicak ve kat1 tabakadir. Manto'nun st kisimlari, hem kati, hem de bir sivi gibi
davranir. Manto'nun etrafinda, iizerinde yasadigimiz, ince bir kaya olan dis tabaka vardir.
Cekirdek

2900 km derinlikte, mantodan c¢ekirdege gegis basliyor. Cekirdek, i¢ ve dis g¢ekirdek olmak
tizere, iki pargaya boliinmiistiir. Sicaklik, 3700 °C' yi, diizeyini asiyor.

www.egitimhane.com
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Etkinlik No 10

Dersin Adi Fen ve Teknoloji
Sinif 4. Sif

Tarih .../...12013
Etkinlik Ad1 Kanin Yolculugu
Onerilen Siire 40+40

Ogrenci Kazanimlar

1. Kanin viicutta dolagimu ile ilgili olarak dgrenciler;
2. Kanin viicutta dolagimini saglayan yap1 ve organlari belirtir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem

ve Teknikleri

Beyin firtinasi, anlatim, soru-cevap, gosteri, yaparak-yasayarak.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arac,
Gerecler ve Kaynakca

Ders kitabi, haritalar

Islenis

On Hazirlik:

1- Ogretmen asagidaki bulmacayi veya bir benzerini hazirlar.

2- Okul bahgesine i¢ organlari ile birlikte insan figiirii ¢izilir.
Dersi Sunma; Tiirkiye Karayollar1 Haritas1 ve dolagim sistemi haritasiyla
girerek her ikisini de tahtaya asar. Ogrencilere harita iizerinde gordiikleri
cizgilerin ne olabilecegini sorar. Ogrencilerden cevaplar1 —alir.
Viicudumuzda buna benzer yapi olup olmadigmi sorar. Ogrencilerin
goriisleri dinlenir.
Hazirlanan bulmaca kagitlarint 6grencilere dagitilir. Kagitlarin dagitilan
yiizlindeki kelimeleri birlestirip climle olusturmalari istenir. Diizgilin ve
kurall1 bir climle olusturduklarinda kagitlar ters ¢evirmeleri sdylenir.

1
3 K
2D |A |[M]A |R
0 N
L 7
45K |A IR |IB |O|N D |iI |0 |K |S |I |T
K.S K
6 IN|A B |I |z S
L M 8B |[E |s |i [N
P J
E
N

Bulduklar1 kelimeleri bulmacada uygun kutulara yerlestirirler.
1-KAN: Viicuttaki hayati sividir.
2-DAMAR: Kanin organlara taginmasini saglayan kanaldir.
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3-DOLASIM: Temiz kanin kalpten ¢ikarak yaptig1 yolculugun adidir.
4-KALP: Kani viicuda pompalayan organdir.

5-KARBONDIOKSIT: Nefes alma isleminden sonra oksijenin viicutta
kirlenmesiyle agiga ¢ikarak disar1 atilan kirli havadir.

6-NABIZ: Kanin damarlara yaptig1 basincin hissedilmesidir.

7- OKSIJEN: Nefes alirken viicudumuza giren temiz havanin adidir.
8-BESIN: Viicuda enerji saglayan yiyecek i¢eceklerdir.

K A N
On yiiz
Arka Viicuttaki hayati stvidir.
yluz
N A B I z

Kanin |damarlara  |yaptigi |basmcin |hissedilmesidir.

Ogrencileri okul bahgesine davet eder. Insan figiiriiniin iizerinde bulunan
organlart inceler. Daha sonra Ogrenciler agiz organmin iizerinde
bulusacak. Ogretmen kalp deyince kalp sekline gidip ‘giim-giim’ sesi
cikarirlar. Benzer sekilde Ogretmen akciger ismini sOyledigi zaman
akciger organma giderek nefes alip verirler. Damar deyince insan
figlirtiniin etrafinda dolanirlar. Diger organlara gidilince neler yapabiliriz
diye ogrencilerden goriis ister. Ogrencilerin verdigi kararla diger
organlarda da benzer ¢aligsmalara devam edilir.
ZK:
2.Dolagim sistemi ve bagisiklikla ilgili olarak 6grenciler;

2.1.Dolagim sistemini olusturan yap1 ve organlart; model, levha ve/veya
sema lizerinde gosterir (FTTC-4)

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Diizgiin ve kuralli ciimle kurmasi,
e Yonergelere uygun bir sekilde hareket etmesi,
e (Grup caligmasi yapmasi hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Dolasim sitemini insan figiirii {izerinde gosterebilecek var mi1 diye sorar.
Goniillii 6grencilerin goriisleri dinlenir.

Hazirlayanlar

Hatice SOM

Kerim PEKMEZCI
Derya CETIN CENGIZ
Hanife TUTUK
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GORSEL SANATLAR DERSI ETKINLiK PLANI

Etkinlik No 1

Dersin Ad1 Gorsel Sanatlar
Simif 1. Sif

Tarih .../...72013
Etkinlik Ad1 Benim Tasarimim

Onerilen Siire

40'

Ogrenci Kazanimlari

Duygu, diisiince ve izlenimlerini ¢esitli gorsel sanat teknikleriyle
ifade eder.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve

Teknikleri

Dinleme, soru-cevap, inceleme, bireysel c¢alisma, boyama,
uygulama.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-

Arag,
Gerecler ve Kaynakca

Resim defteri, boya kalemleri, makas, kagit.

Islenis

On Hazirlik:
1- Parmak Kuklalar1 hazirlanir.

Dersi Sunma; Parmak kuklalarmi masa uzerine birakir. Merak
eden Ogrencilerin goriisleri dinlenir. Parmak kuklalariyla dersin
akigt ile ilgili bilgi verir. Ogrencilerden kiiciik bir kagida
istedikleri boya malzemesiyle akitarak, damlatarak, parmakla
yayarak, baskilar yaparak vb. serbest sekillendirmeler yapmalarini
ister. Bu kagidi ince kiilah seklinde katlamalarini ister. Renkli
artik kagitlar1 kas, goz, agiz, burun seklinde kagit makasiyla kesip
yapistirirlar. Iplerle saclar ilave ederler. Ogrenciler, kuklalari
parmaklarina gecirerek, degisik sesler ¢ikararak diledikleri gibi
konusturabilirler. Cesitli malzemeler iizerine boya siiriilerek bir
ylizey lizerine 1z birakacak sekilde baski yaptirir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Ogrenciler, kuklalar1 parmaklarina gegirerek, degisik
sesler ¢ikararak diledikleri gibi konusturabilmeleri,

Artik kagitlart sanat etkinliklerinde kullanmalari,

Yapilan galismalarin sergilenmesi,

Degisik malzemelerden tasarimlarinda bulunmasi,
Ogrenciler, kuklalari parmaklarma gegirerek, degisik
sesler ¢ikararak diledikleri gibi konusturabilmeleri
hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, Ogrencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak
degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;
Bireysel Degerlendirme:

1. Calismada 6zgiinliik, yaraticilik var mi1?

2. Arag ve gereci uygun bir bicimde kullaniyor mu?

3. Temiz ve diizenli ¢alismis mi1?

4. Zamani iyi kullantyor mu?
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Grup Degerlendirme:

1. Calismalar, 6grencilerle birlikte duygunun etkili ifadesi,
Ozgiinliik, yaraticilik agisindan olumlu ve olumsuz yonler
belirtilerek elestirilir

Ogrenciler, ilging ve etkileyici bulduklar1 calismalar {izerinde
tartigtirilir.

Hazirlayanlar

Recep KOSE
Mehmet BATUR
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Etkinlik No 2

Dersin Ad1 Gorsel Sanatlar

Simif 1.Simf

Tarih .../../12013

Etkinlik Ad1 Doganin Sundugu Imkanlar
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

1.Gorsel caligmalarinda “uzun-kisa”, “biiyiik-kiictik”, “kalin-ince”
unsurlar1 kullanir  (G.S.B.).

2.Duygu, diisiince ve izlenimlerini ¢esitli gorsel sanat teknikleriyle
ifade eder. (G.S.K.).

3.Degisik malzemeler arasinda gorsel iliski kurar (G.S.B.).

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Renkli resim teknikleri, soru- cevap, gosterim, uygulama.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-
Arag, Gerecler ve Kaynakca

Resim kagidi, resim kalemi, boya kalemleri

Islenis

On Hazirlik:
1- Gezi plani hazirlanir

Dersi Sunma; Ogrencilerle, yakin gevrede / okul bahgesinde gezi
planlar. Gezi swrasinda  Ogrencilerden dogayr  dikkatli
gozlemlemeleri, gezerken ilgilerini ¢eken varliklart (hayvan, bitki
vb.) goOstermeleri istenir. Gezi sirasinda Ogrencilerden c¢ember
olusturmalarin1 ister. Doganin, insanlar sundugu imkan ve
kolayliklar hakkinda konusulur. Dogay1 korumazsak yagsanacak
olumsuzluklar &rnekleri ile agiklanir. Ogrencileri gruplara ayirir.
Dogadaki cesitli nesne ya da canlilara insanlarin verdigi zarari
konu edinilen bir drama yaptirilir. Her bir 6grenci hangi canliy1 ya
da nesneyi canlandirmak istiyorsa o rolii alabilir. Tiim gruplarin
sunumundan sonra hep birlikte doga ile ilgili bir sarki sdyletir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

Uzun kisa, biiyiik kii¢lik kavramlarini ifade etmesi,
Orneklerini ¢cevresindeki varliklardan vermesi,
Calismalarini sergilemesi,

Degisik malzemeler arasinda iliski kurmasi,

Doganin, insanlar sundugu imkan ve kolayliklar hakkinda
fikir sahibi olmasi,

Ogrenci yakin cevrede gezi yapmast,

e Ogrencilerden dogay1 dikkatli gdzlemlemeleri, gezerken
ilgilerini ¢eken varliklar1 (hayvan, bitki vb.) gostermeleri
istenebilmesi hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme Etkinlik, Ogrencilerin konu alanmna yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi Ozellikleri dikkate alarak
degerlendirilir.

Her 6grencinin siirece katilip katilmadigi ve grup calismasinin
gerektirdigi paylasimin saglanip saglanmadig degerlendirilir.

Hazirlayanlar Recep KOSE

Mehmet BATUR
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Etkinlik No 3

Dersin Ad1 Gorsel Sanatlar

Simif 1.Simf

Tarih .../../12013

Etkinlik Adi Sunulan Drama Caligmasindan Gorsel Calismalar Yapma
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

1.Cesitli sanat alanlarimin sarki, tiirkii, siir, oyki, masal, ani
gibi tiirlerinden yararlanarak gorsel ¢aligmalar yapar (G.S.B.).

2. Calismalarim1 sergilemekten ve bu duyguyu cevresindekilerle
paylagmaktan seving duyar (G.S.B.).

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, dinleme, soru-cevap, inceleme, bireysel ¢alisma,
boyama, uygulama.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-
Arag,Gerecler ve Kaynakc¢a

Siir, 0ykii, masal an1, resim defteri, boya kalemleri.

Islenis

On Hazirhk:

1- Gorsel sunum hazirlanir.

2- Miizik, siir, 6ykii, masal, ani, 6rnekleri hazirlanir.

Dersi Sunma; Gorsel sunulardan yararlanilarak sinifta miizik,
siir, Oykii, masal, an1, &rnekleri sunar. Ogrencilerin goriisleri
dinlenir. Ogrencileri gruplara ayirir. Ogrencilerin sunulan eseri
drama yoluyla ifade etmeleri saglanir. Sunulan eserlerden yola
c¢ikilarak gruplarin gorsel ¢alismalar yapmasini ister. Sunudaki
hikdye kahramanlar1 6n plana ¢ikarilmasina rehberlik yapar.
Gruplar sunumlarin1 yaparken grup degerlendirme formlari
dagitilir. Ogrenciler, ilging ve etkileyici bulduklari calismalar
tizerinde konusmalarini saglar.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Ogrenci, miizik pargasini, siiri veya bir anisim
paylagmalari,

e Ogrenci ¢alismasini arkadaslariyla paylasmasi,

e Ogrenci sunulan eserlerden yola cikarak ¢ikarimlarda
bulunmasi,

e Oprenci yapilan bir eserden yeni bir esere
ulagabilecegini fark etmesi,

e Ogrenci drama, resim yapma ve siir okuyarak katki
saglamasi,

e Diger eserlerden gorsel bir eser tasarlayabilmesi
hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, Ogrencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak
degerlendirilir.

Degerlendirme sorulart;

1.Calismada 6zgiinliik, yaraticilik var m1?

2.Arag ve gereci uygun bir bi¢imde kullaniyor mu?

Hazirlayanlar

Recep KOSE
Mehmet BATUR
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Etkinlik No 4
Dersin Adi Gorsel Sanatlar
Sinif 1.Smif
Tarih .../.J12013
Etkinlik Adi Toplum Karsisinda Isitilebilecek ve Anlasilabilecek Sekilde Konusabilme
Onerilen Siire 40
Ogrenci Kazanimlari 1. Verilen resimleri inceleme, resimlerle anlatilanlar1 anlama
2. Gordiigii ve inceledigi resimleri yorumlama
3. Dersler ile ilgili resimleri yorumlama
\(/)tag'lll(;tlzlrll (ial-((l)e%fenme-Yontem Soru-cevap, gozlem, inceleme, anlatim, tartisma, dykiileme.
Kullanilan Egitim .
Teknolojileri-Arac, 8?;215 lrt:grirller
Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlik:
1- Konu ile ilgili resimlerden olusan bir sunum hazirlanir.
2- Ogrenci sayis1 kadar konu ilgili resim segilir.
Dersi Sunma; Sunumu yansitir ve 6grencilerin goriisleri dinlenir. Bir
resme bakip bize ne anlattigmmi bulabilmemiz i¢in resmi dikkatle
incelemeliyiz. Ogrencilerin ellerindeki resme dikkatlice bakmasini
ister. Elinizdeki resme bakarak, anladiklarinizi kisaca arkadaslariniza
anlatir misiniz?
Ogretmen tarafindan, ogrencilere verilen resimlerin; &grenciler
tarafindan diizgiin ve dogru ciimlelerle anlatilmasi istenir. Isteyen
ogrencilerin resimlerle ilgili canlandirma yapabilecekleri soylenir.
Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Gordiigii resimleri yorumlamalar istenir. ilkdgretim Haftasi ile
ilgili bilgiler verilmesi,
e (Gordiiklerini dogayla 6zlestirilmesi,
e Arkadaslanyla isbirligi yapmasi,
e (Gordiigii ve inceledigi resimleri yorumlamalarinin istenmesi,
o Kendi fikirlerini belirtmesi
e (Gordiigii resmi dramatize etmesi hususlarina da dikkat edilir.
Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Anlatimlarin dogru yapilip yapilmadig: kontrol edilir.
» Konugmaci dgrencilerin anlatimlarini, dinleyici 6grencilerin s6zlerini
kesmeden dinlemeleri gerektigi belirtilir.
*Anlatma giicliigii olan 6grencilerle calismalar yapilir.
Hazirlayanlar Recep KOSE
Mehmet BATUR
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Etkinlik No 5

Dersin Adi Gorsel Sanatlar

Simif 2.Smf

Tarih .../.../2013

Etkinlik Ad1 Az Boyam Cok Rengim Var
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

1-Ana renkleri tanir (G.S.B.).
2-Duygu, diisiince ve izlenimlerini ¢esitli gorsel sanat teknikleri ile
ifade eder(G.S.B.).

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve

Teknikleri

Anlatim, gosteri, yaparak-yasayarak, bulus yoluyla 6gretim.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-

Resim kagidi, pastel boya (sadece ana renkler) (parmak boyalari

Arac, . o L
Gerecler ve Kaynakea da kullanilabilir), bilgisayar ve projeksiyon
Islenis On Hazirlik:

1- Degisik renklerde hayvan ve bitkilerin oldugu bir video
veya sunum hazirlanir.

Dersi Sunma; Icinde degisik renklerde hayvanlar ve bitkilerin
oldugu birkag dakikalik bir videoyu/sunumu izlettirir. Ogrencilerin
video/sunumda gordiikleri renkler hakkinda goriislerini sorar.
Ogrencilerin bunlarin disinda da 6rnekler vermeleri istenir. Cok
rengin oldugunu ve bununda gorselleri giizellestirdigi fark ettirilir.
Herkesin boya kutusundaki boyalara bakmalar1 ve buradan sari,
mavi ve kirmizi renkleri segerek serbest ¢alisma yapmalart istenir.
Yapilan ¢alisma sonunda bazi 6grencilerin bu ii¢ rengi bazi
renklerin yerlerine kullanarak resim yapmalar1 beklenebilir.
(6rnegin agacin goévdesi i¢in kahverengi yerine kirmizi kullanma,
gokyiizli icin mavi yerine sar1 kullanma gibi.) Bazi ¢ocuklarin ise
bu ii¢ rengi birlestirerek farkli renkler elde etmesi ve bu renkleri
kullanmast beklenir. Renkleri karigtirarak yeni renk elde etme
becerisi gosteren 6grencilerin ¢alismalarini tiim siifa varsa 6rnek
olarak gostererek bu ii¢ rengin ana renk oldugu ve bunlarin
birbirleriyle karistirilarak yeni renkler elde edilebilecegi anlatilir.
Eger yoksa 6gretmen bu renkleri karigtirarak yeni renkler olusturur
ve aciklama yapar. Ogrencilerden ana renkleri karistirarak yeni
renkler elde edebileceklerini sdyler.(ZK)

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Ogrenciler ana renklerin neler oldugunu sdylemesi,

e Ogrenciler dogadaki ana renklere 6rnekler vermesi,

e Ogrenciler gruplara ayrilarak sevdikleri ana renkler ve
bunlar1 kullandiklar1 yerler hakkinda konusmasi,

e Ogrencilerin kullandiklar1 esyalarda renk secim nedenlerini
acgiklamasi,

e Renklerin &grencilerde olusturdugu izlenimleri ifade
etmelerinin saglanmasi,

e Ogrenciler boya kalemi veya parmak boyas1 kullanarak kas
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becerilerini kullanmalari,
e Oprenciler hayal giiclerini gorsel yollarla ifade etmeleri
hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, ogrencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak
degerlendirilir.

Degerlendirme sorulart;

1.1ki farkli rengi karigtirarak yeni bir renk olusturabilir miyiz?

Ana renklerin birbirleriyle karigmasiyla olusan renkler gosterilir ve
bunlarin hangi iki rengin karisimi oldugu tahmin ettirilir.

Hazirlayanlar

Bahattin ERKUS
Tugba HARMANKAYA

159




Etkinlik No 6

Dersin Ad1 Gorsel Sanatlar
Simif 2.Smf

Tarih .../.../2013
Etkinlik Ad1 Diizensizlige Hayir
Onerilen Siire 40' + 40°

Ogrenci Kazanimlar

1. Cevresindeki kirliligi ve diizensizligi onaylamadigin1 gorsel
sanatlar yoluyla ifade eder. (G.S.K.).
2. Giizel bir ¢cevrede yasamanin 6nemini kavrar. (G.S.K.)

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, igbirligi igcinde ¢alisma, yaparak-yasayarak.

Kullamilan Egitim Teknolojileri-
Arac,
Gerecler ve Kaynakca

Makas, yapistirici, renkli kartonlar, el isi kagitlar1 ve poster icin
ihtiya¢ duyulan materyaller(istege gore degisiklik gosterebilir)

Islenis

On Hazirlik:

1- Ogrencilerden derse gelirken farkli sekillerde yesil yapraklar,
renkli kartonlar, el isi kagitlar1, pamuk, atik kagit, cikolata kab1
vb. materyaller getirmeleri istenir.

Dersi Sunma; Ogrencilerden siifta gezinmeleri ve sinifi
dikkatlice incelemeleri istenir. Simifin diizeni hakkinda
ogrencilerden  yorum  yapmalar1  istenir.  Ogrencilerin
cevrelerindeki dikkatlerini ¢eken c¢evrenin diizenini bozan
(kirlilik, diizensiz kentlesme vb) Ornekler vermeleri istenir ve
bunlarin insan hayatindaki olumlu ve olumsuz etkileri tartigilir.
Ogrencileri 4’er kisilik gruplara ayirir. Her gruptan ¢evremizdeki
diizensizlikle ilgili afisler hazirlamalar1 istenir. Ogrenciler
yanlarinda getirdikleri farkli sekillerde yesil yapraklar, renkli
kartonlar, el isi kagitlari, pamuk, atik kagit, cikolata kabi vb
(yapilacak etkinligin cesitliligine gore degisebilir) materyalleri
kullanarak cevrelerindeki kirliligi ve diizensizligi
onaylamadiklarin1 gosteren afis calismasi yaparlar. (Burada afis
hakkinda kisa bilgiler verilebilir veya 6rnek afisler gosterilebilir).
Yapilan afig caligmalar1 once sinifta sergilenir ve anlattirilir daha
sonra bu afisler okulun belirli yerlerine asilir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Ogrenciler cevre kirliligi ve diizeni hakkinda gozlemlerini
ve yorumlarimi ifade etmesi,

e Ogrenciler hazirlayacaklar1 afis sayesinde cevre
konusunda duyarlilik kazanirlar veya duyarhiliklarinin
artmasi,

e Ogrenciler grup halinde c¢alisarak fikir alis verisinde
bulunmasi,

e (Cevre konusunda karsilasilan problemlere iligkin ¢6ziim
Onerileri sunmasi,

e Ogrenciler smmfla ilgili gozlemlerini smf icerisinde
dolasarak yapmasi,
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e Ogrenciler olumsuz cevreye iliskin diisiincelerini afis
yoluyla ifade etmesi hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme Etkinlik, Ogrencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak
degerlendirilir. Yapilan caligmalar 6nce simif i¢inde sonra da
okulda sergilenir. Caligmalar hakkinda belirlenen kriterlere gore
(gorsellik, estetik, diizen vb) yorumlar yapilir.

Hazirlayanlar Bahattin ERKUS
Tugba HARMANKAYA
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Etkinlik No 7

Dersin Ad1 Gorsel Sanatlar

Simif 2.Smf

Tarih .../.../2013

Etkinlik Ad1 Hangisi Daha Onemli?

Onerilen Siire

40+40°

Ogrenci Kazanimlar

Gorsel Sanatlar

1. Calismalarin1 sergilemekten ve bu duyguyu cevresindekilerle
paylasmaktan haz alir(G.S.B.).

Cesitli sanat alanlarinin sarki, tiirki, siir, Oyki, masal, ani, gibi
tiirlerinden yararlanarak gorsel ¢alismalar yapar(G.S.B.).
Disiplinlerarasi iligskilendirme;

Hayat Bilgisi

1. Okulu ve ¢evresini korumak igin alternatifler iiretir.

2. Yasadig1 yerlesim biriminin ve vataninin kendisi i¢in
0zel bir yer oldugunu fark ederek iilkesini de bir “yuva” olarak
gorur.

(ZK:Duygu, diisiince ve izlenimlerini gesitli gorsel sanat teknikleri
ile ifade eder(G.S.B.))

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve

Teknikleri

Isbirligine dayali egitim, yaparak ve yasayarak 6grenme, kendini
degerlendirme, grup ¢alismalari, istasyon teknigi.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-

Arag, Resim defteri, resim kagidi (biiyiik boy), boya kalemleri
Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlik:

1- Fidan ve kosk, kosk ve fidanin biiyiimiis halini gdsteren
resimler hazirlanir.
2- Atatiirk™iin Yalova’daki Yiiriiyen Kosk ile ilgili hikayesi
hazirlanir.
Dersi Sunma; Tahtaya iki adet resim asar.. Bu resimlerden
birincisinde bir fidan ve kosk, ikincisinde ise kosk ve fidanin
bliylimiis halini yansitan bir aga¢ vardir. Resimlerle ilgili
Ogrencilerin goriisleri dinlenir. Atatiirk’lin Yalova’daki Yiiriiyen
Kosk ile ilgili anisinin koskiin yiiriitiildiigii kismina kadar okur.
Baslikta yiiriiyen ifadesi kullanilmaz. Ogrencilere resim kagitlarini
hazirlayip, bu resim kagitlarini iki boliime ayirmalari sdylenir.
Birincisine bu agag¢ biiyiidiikten sonra agag ile koskiin durumunu
anlatan, ikinci boliime ise birinci boliimdeki durumun ¢dziimiine
iliskin bir resim ¢izmeleri istenir. Ogrenciler resimlerini
tamamladiktan sonra aninin kalan kismi okunur. Smifi 3 gruba
ayirir.
1- Birinci gruba bu ¢dziimle ilgili bir siir,
2- Ikinci grubun bu ¢dziimle ilgili bir resim
3- Son gruba ise kahramanlar1 “aga¢” ve “kosk™ olan bir
hikdye yazmalar1 gerektigi belirtilir. Istasyon calismasinin
verimli gegmesi i¢in gerekli yonlendirmeler yapilir.
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Ogrencilerin koskten iceri giren agac dallariyla ilgili soruna
yonelik ¢oziimlerle ilgili resimleri anlatmalari istenir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

Ogrenciler asilan resimlerle ilgili yorumlamalar yapmast,
Agaglarin insan hayatindaki yerinin dnemini fark etmesi,
Ogrenci yaptig1 ¢aligmay: sergilemesi,

Ogrenci karsilastigi sorun ile ilgili ¢dziim Onerileri
sunmas,

e Ogrenciler ¢oziim &nerilerini gorseller ile ifade etmesi
hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme Etkinlik, ogrencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi Ozellikleri dikkate alarak
degerlendirilir. Istasyon ¢aligmasi sonunda égrencilere olusturulan
gruplardan bir sozcii segerek siir, hikdye ve resim ile ilgili tanitim
yapmalar1 istenil.

Hazirlayanlar Bahattin ERKUS
Tugba HARMANKAYA
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Etkinlik No 8
Dersin Adi Gorsel Sanatlar
Simf 2.Smif
Tarih .../../2013
Etkinlik Ad1 Miize Gezisi
Onerilen Siire 40
Ogrenci Kazanimlar Miize, sanat galerisi, Oren yeri, tarihi eser, anmit vb. ile ilgili
izlenimlerini paylagir.
Miize, sanat galerisi, Oren yeri, tarihi eser, anit vb. eserlerden
yararlanarak gorsel tasarimlar yapar.
Ogretme-Ogrenme-Yontem |Gezi, gozlem, inceleme, gdsterim, uygulama.
ve Teknikleri
Kullanll?l_n E_gltlm Miize, sanat galerisi, Oren yeri, tarihi eser, anit vb. ile ilgili edindikleri
Teknolojileri-Arac, Kartlar, posterler
Gerecler ve Kaynakca ’ '
Islenis On Hazirhk:
1-Gezi plani hazirlanir.
2-Geziden Once miizeyi tanitict gorsel dokiimanlar ve materyaller
(fotograf, broslir, kartpostal vb.) incelenir.
Yakin ¢evrede bulunan bir miize, 6ren yeri, tarihi yapi1, anit vb. ziyaret
edilir.
Dersi Sunma; Gezi sirasinda gézlem yapmalarmi ister. Ogrencilerin bir
cember olusturmalarini ister. Miizede veya Oren yerlerinde gordiiklerini
anlatmalari istenir. “Neler gordiinliz? Ne hissettiniz? En ¢ok dikkatinizi
ceken eser hangisiydi? Neden? Sevdiklerinizin de gittiginiz miizeyi
gérmesini ister misiniz?” gibi sorularla Ogrencilerin miize ile ilgili
izlenimlerini paylagsmalari saglanir. Ogrencilerin izlenimlerine y&nelik
resim yaptirir.
Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
o Gezilen yerler ile ilgili diisiincelerini paylagmasi,
e Geziye katilmasi,
e Fikirlerini grup arkadaslariyla paylasmasi,
e (Gordiiklerini resim yoluyla aktarmasi,
e (ordiiklerini  gorsel sanatlar aracilifiyla ifade etmesi
hususlarina da dikkat edilir.
Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Her Ogrencinin siirece katilip katilmadigi ve grup calismasinin
gerektirdigi paylasimin saglanip saglanmadig: degerlendirilir.
Hazirlayanlar Recep KOSE
Mehmet BATUR
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Etkinlik No 9

Dersin Ad1 Gorsel Sanatlar
Smif 2.Smf

Tarih .../...12013
Etkinlik Ad1 Kiiclik Mimarlar
Onerilen Siire 40"+ 40°

Ogrenci Kazanimlar

1. Cevresindeki kirliligi ve diizensizligi onaylamadigini gorsel
sanatlar yoluyla ifade eder (G.S.K.).

2. Gosterilen eserden yola c¢ikarak duygularini, diisiincelerini,
hayallerini ve izlenimlerini ifade eden gorsel tasarimlar
yapar(G.S.K.).

3. Yasadigi ¢evrenin diizenlenmesine iliskin olumlu ve olumsuz
ornekler verir (G.S.K.).

4. Cevresindeki kirliligi ve diizensizligi onaylamadigin1 gorsel
sanatlar yoluyla ifade eder (G.S.K.).

5. Eserde gordiigii unsurlar1 gorsel agidan degerlendirir(G.S.K).

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, yaparak-yasayarak.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-
Arag,
Gerecler ve Kaynakca

Bilgisayar, projeksiyon, mukavva, renkli karton, boyalar, makas,
yapistirici, bos ilag kutulari

Islenis

On Hazirlik:

1- Ogrencilerin yasadiklar1 cevre ile ilgili fotograflar cekilir ve

sunum haline getirilir.

Dersi  sunma; Ogrencilerin yasadigi cevre ile ilgili cekilmis
fotograflar1 projeksiyondan yansitarak oOgrencilere gosterir ve
ogrencilerden bu resimler hakkinda yorum yapmalar1 istenir.
Ogrenciler 4 gruba ayirir. Smif diizeni de buna gore ayarlanir.
Ogrencilerin olusturdugu gruplardan &nlerindeki mukavvalara (her
grupta bir mukavva olacak) iki grup temiz iki grupta kirli ¢evre ile
ilgili sehirler olusturmalar1 istenir. (Geometrik sekillerle gorsel
tasarimlar yapar. (ZK) Olusturulan temiz ve kirli sehirler smifta
sergilenerek aralarindaki farklar ve sehirlerin bu durumlarinin
doguracagr olumlu ve olumsuz sonuglar hakkinda &grencilerin
yorum yapmalari istenir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

Ogrenciler smifa getirilen resim hakkinda konusturulmast,

e Ogrencilerde temiz cevrenin yararlar ile ilgili farkindalik
olusturulmasi,

e Ogrenciler gruplara ayrilarak yapacaklar1 ¢alisma hakkinda
fikir aligverisinde bulunulmasi,

e Temiz bir ¢evrenin olugmasi i¢in ¢ozliim 6nerisi olusturmasi,

e Ogrenciler diisiincelerini 3 boyutlu calismalarla ifade etmesi

hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
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ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Ogrencilerin ¢aligmalar sergilenerek bu ¢alismalar estetik, diisiince
ve gorsellik agisindan degerlendirilir.

Hazirlayanlar

Bahattin ERKUS
Tugba HARMANKAYA
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Etkinlik No 10

Dersin Ad1 Gorsel Sanatlar
Simif 2.Smif

Tarih .../...12013
Etkinlik Ad1 Trafik Polisi Oldum

Onerilen Siire 40'+40°

Ogrenci Kazanimlari

Gorsel Sanatlar

3. Basit geometrik sekilleri tanir (G.S.B.).

4. Basit geometrik sekilleri gorsel ¢alismalarinda kullanir (G.S.B.).
5. Ana renkleri tanir (G.S.B.).

Disiplinler arasi iliskilendirme;

3, 4. Matematik dersi, “Geometrik Cisimler ve Sekiller” alt 6grenme
alan1 “Kare dikdortgen, tiggen ve cember modelleri olusturur”.

4. Tiirkge dersi, “Gorsel Sunu” 6grenme alan1 “Bilgi, diislince ve
izlenimlerini resim sembol kullanarak gorsellestirir.”

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Yaparak, yasayarak 6grenme, kendini degerlendirme, 6rnek olay.

Kullamlan Egitim Resim kagidi, degisik biliyiiklikte sari, kirmizi, yesil diigmeler,
Teknolojileri-Arag, yapistirici, makas, sar1, kirmizi ve yesil renkte el-isi kagitlari, Ad
Gerecler ve Kaynakca boyutunda siyah ve beyaz kartonlar, kiiciik boy cetveller,

Islenis On Hazirlik:

1- Trafik sorunlariyla ilgili bir 6rnek olay hazirlanir.

Dersi sunma; Sinifa geldiginde o giin okula gelirken karsidan karsiya
gecmek isteyen yayalardan ve yogun arag trafi§inden bahseder. Bu
Konu ilgili 6grencilerin goriisleri dinlenir. Trafikteki bu sorunu hayal
etmeleri icin bir 6rnek olay anlatir. Bulunulan il/ ilgcede bir¢ok kisi
tarafindan bilinebilecek bir yer 6rnek gosterilebilir. “Simdi hepimiz
birer trafik polisi olalim ve bu duruma miidahale edelim” denilerek
ogrencilerin onceki yillarda 6grenmis olmalar1 beklenen, yaya gecidi,
trafik lambalari fikirlerini sdylemeleri beklenir. Ogrencilere gerekli
malzemeleri kullanarak 6rnek verdikleri yerleri taslak halinde kiiciik
bir sekilde ¢izmeleri istenir. Bu ¢izimlerdeki yaya gecidindeki beyaz
dikdortgenler, trafik 1siklarindaki daireler ve 1siklarin bulundugu
dikdortgen yiizey, yaya gecidi levhasindaki tiggen sekilleri fark ettirilir
ve birbirine benzeyen sekillerin isimlendirmeleri istenir. Masa
tizerinde bulunan materyallerden yararlanarak g¢izdikleri resimleri
olusturmalar1 istenir. Trafik isiklarinda kirmizi, sar1 ve yesil 151k
siralamasina  dikkat eden Ogrencilerin tasarimlarinda neden bu
siralamay1 olusturduklar1 sorulur, nedeninin trafik 1sik siralamasinda
bu sekilde oldugunu belirtmeleri istenir (ZK: <3. Smif> 6. Geometrik
sekillerle gorsel tasarimlar yapar (G.S.B.), 4. Gosterilen eserdeki
renklerin,  big¢imlerin, figilirlerin ve objelerin nasil kullanildigini
aciklar (G.S.K.).

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
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e Ogrenci olusturdugu resimlerde geometrik sekilleri ifade
etmesi,

e Ogrenci yaptig1 calismay1 sergilemesi,

e Ogrenci karsilastig1 sorun ile ilgili ¢oziim onerileri sunmasi,

e Ogrenciler ¢oziim onerilerini gorseller ile ifade etmesi
hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme Etkinlik, dgrencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Ogrenciler olusturduklar1 trafik ortamimi geometrik sekillerin
isimlerini kullanarak anlatir.

Hazirlayanlar Bahattin ERKUS

Tugba HARMANKAYA
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Etkinlik No 11

Dersin Ad1 Gorsel Sanatlar
Simif 3.Smf

Tarih .../...12013
Etkinlik Ad1 Agaclarin Toplantisi
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

1. Cesitli sanat alanlarinin sarka, tiirki, siir, 6ykii, masal, ani, efsane
gibi tiirlerinden yararlanarak gorsel ¢aligmalar yapar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, yaparak-yasayarak.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag, Gerecler
ve Kaynak¢a

Resim defteri, boya kalemleri, hikaye (Agaglarin Toplantisi)

Islenis

On Hazirlik:
1- Agaclarin Toplantisi adli hikaye hazirlanir.

Dersi Sunma; Ogrencilere bu giinkii Gorsel Sanatlar dersinde bir
hikdye okuyacagini sdyler. Ogretmen dgrencilere hikdyenin ismini
sOyleyerek 6grencilerden hikayenin ig¢erigini tahmin etmelerini ister.
Ogrencilerin kisaca goriisleri alindiktan sonra, 6gretmen hikayeyi
ogrencilere okur. Ogrencilerden dinledikleri olaya gore resim
yapmalari istenir. Tamamlanan resimler panoya asilir. Resimlerini
tamamlayan Ogrencilerden resimlerinde ne anlatmak istediklerini
paylagsmak isteyenlere soz verir. S0z alan O0grenci resmin yanina
giderek paylasimda bulunur.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

Okunan 6ykiiden ne anladigini ifade etmesi,

Dinledigi hikayedeki doga kahramanlarini ifade etmesi,

Dinledigi hikayeyi giinliik yasantisiyla iliskilendirmesi,

Dinledigi hikaye ile ilgili sorular1 cevaplandirmasi,

Dinledigi hikayede kendine gore olagan dis1 olaylari ifade

etmesi,

e Ogrencilere el becerileri ve
kazandirmasi,

e Dinledigi hikdyede gecen kahramanlarin

sOylemesi hususlarina da dikkat edilir.

gozlemleme yetenekleri

isimlerini

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;

1.Agaglar neden toplant1 yapma ihtiyact duymuslardir?

2.Bu toplantidan biz ne gibi dersler ¢ikarabiliriz?

Hazirlayanlar

Keziban ERDENIZ
Mustafa DEMIREL
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AGACLARIN TOPLANTISI

Merakli Ayse, arkadasi sincaptan bugiin agaclarin ¢ok énemli bir toplant1 yapacaklarini
duymustu. Agaclardan izin alarak toplantiy1 katilmak istedigini sdyledi.

Toplantiy1 biiyiik ¢inar agaci baglatmusti.
- Arkadaglar! Bugiin burada agaclarin karsilastiklar1 sikintilart dinlemek iizere toplanmis
bulunuyoruz. Hepiniz hos geldiniz, dedi.
Daha sonra ¢am agaci s6z aldi.
- Gegen hafta piknige gelenler piknik atesini sondiirmeden gidince neredeyse kiil oluyorduk.
Fil ve arkadaslar1 yangin1 biiyiimeden sondiirdiiler. Boylelikle biiyiik bir felaketi de onlemis
oldular.
Elma, armut, kayisi, seftali ve birgok meyve agacini temsilen kiraz agaci konusmaya bagladi.
- Bizler hayvanlara, insanlara faydali olalim diye bol bol meyve veriyoruz. Ama bazi ¢ocuklar
meyveleri yemiyor, ¢iirlitiip ¢ope atryor. Cocuklarin bol bol meyve yemesi gerekiyor. Bizler
bu duruma c¢ok iiziiliiyoruz, dedi.
Sogiit agacina sira gelmisti.
- Ormandaki bazi hayvanlar ve yaramaz ¢ocuklar dallarimizi kopartiyor, bize:
- Ormandaki bazi hayvanlar ve yaramaz ¢ocuklar dallarimiz1 koparttyor, bize zarar veriyorlar,
dedi.
Ayse bir kdsede kizararak agaglar1 dinliyordu. Sikintidan ter i¢inde kalmist.
Palamut agac1:
- Arkadaslar biliyoruz ki agactan yapilan masa, sandalye, dolap, oyuncaklar ve -
Cinar agaci tekrar séze basladi:
- Arkadaslar! Hepiniz haklisiniz. Ayrica biz agaclarin canlilara sayilamayacak kadar c¢ok
yararlar1 vardi. Havayr temizliyor, giigli koklerimizle topragi sikica tutuyoruz.  Toprak
kaymas1 ve sel baskinlarin1 da Onliiyoruz. Bircok hayvan da ormanda yasiyor. Onlara ev
sahipligi yapiyoruz, diyerek sozlerine devam ediyordu.
Ayse toplantinin sonuna kadar kalmak istiyordu ama hava kararmaya baslamisti. Eve gitmek
i¢in izin alarak toplantidan ayrildi.
Ertesi glin okula giden Ayse, toplantida duyduklarini, agaglarin yararlarini arkadaglarina tek
tek anlatt1. Ogretmeni de Ayse’ye tesekkiir etti.
Ogrenciler ve dgretmenleri dogayr ve yasadiklari gevreyi temiz tutmaya ve korumaya soz
verdiler. Biitiin kasabada aga¢ dikme kampanyasi baslattilar. Ayse, arkadaslar1 ve agaglar
artik cok mutluydu.
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Etkinlik No 12

Dersin Ad1 Gorsel Sanatlar
Simif 3.Smf

Tarih .../...12013
Etkinlik Ad1 Renk Olusturuyorum
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

1. Ana ve ara renkleri ayirt eder.
2. Renkleri karigtirarak renk zenginligini kesfeder

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, gosteri, yaparak-yasayarak.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arac,
Gerecler ve Kaynakca

Sulu boya, seffaf pet bardaklar, su, ana renk olan kartonlar

Islenis

On Hazirhk:

1- Ogrenci sayis1 kadar ana renklerden olusan kartlar hazirlanir.

Dersi sunma; Elinde ana renklerden olusan kartlarla sinifa girer. Ana
renklerden (sari, kirmizi, mavi) olusan kartlart &grencilere dagitir.
Ogretmenin yonergelerine gore istenen renkteki kartlarin gosterilmesi
istenir.
Dogada bulunan ayni renkteki varliklara 6rnek vermeleri istenir. Bu
sekilde ana renkler tanitilir. Dogada ana renklerden baska renklerinde
oldugu belirtilir. Ogrencilerin cevaplarina gore bu renklerin neden ana
renk olmadig1 ve bu renklerin nasil olustugu hakkinda 6grencilerin
goriisii almir. Ogrencilerin su dolu bardaklara sirastyla sari, mavi,
kirmiz1 boyalar katmalarin ister. Sonra bu bardaklardan sar1 boya olan
bardakla kirmizi olan bardak karistirilarak ortaya cikan renk incelenir.
Ayni islem diger bardaklardaki renklerle yapilarak ortaya ¢ikan renkler
incelenir. Daha farkli karisimlar yapilarak daha ¢ok renk cesitliligi elde
edilebilir. Ogrencilerden cevresinde gordiigii ana ve ara renkleri sahip
varliklarin isimlerini sdylemelerini ister. Ogrencilerin yaptiklari
etkinlikle ana renklerden ara renkleri elde etmeleriyle ile duygu ve
distinceleri sorulur.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

Ana ve ara renkleri sdylemesi,

Dogadaki ana renkleri ayirt etmesi,

Ogrenciler is boliimii yaparak etkinlik diizenegini hazirlamasi,

Ogrenciler kendi incelemelerinden ve bilgilerinden yola gikarak

sorular1 cevaplandirmasi,

e Ogrenciler yaptiklar: etkinlikle ana renklerden ara renkleri nasil
elde ettigini ifade etmesi,

e Oprencilere el becerileri ve
kazandirmasi,

e (evresinde gordiigii ana ve ara renkleri sahip varliklarin

isimlerini soylemesi hususlarina da dikkat edilir.

gozlemleme  yetenekleri

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
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Degerlendirme sorulart;
1.Ana renkler nelerdir?
2.Ana renklerin karisimi ile olusan renkler nelerdir?

Hazirlayanlar

Keziban ERDENIZ
Mustafa DEMIREL
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Etkinlik No 13

Dersin Ad1 Gorsel Sanatlar
Simif 4. Smf

Tarih .../../12013
Etkinlik Adi Simetrik Denge
Onerilen Siire 40'+ 40°

Ogrenci Kazanimlar

1.Cevresindeki o6rneklerden yola ¢ikarak merkezi ve simetrik dengeyi fark
eder.

Ogretme-Ogrenme-
Yontem ve Teknikleri

Origami, krigami, ip baskisi, gosterip yaptirma, beyin firtinasi, bireysel ve
grup caligmasi.

Kullanll?l_n E.gltlm Resim kagidi, boya kalemleri, el isi kagidi, makas, resimler, fotograflar, ip,
Teknolojileri-Arac, sulu bova

Gerecler ve Kaynakca y

Islenis On Hazirlik:

1- Krigami kagitlar1 hazirlanir.

2- Krigami ile ilgili video hazirlanir.
Dersi sunma; Sinifa elinde makasla bir kagit keserek girer. Elindeki katlanmig
kagidi keserek agar. Ogrencilere bu ¢alismanin isminin ne olabilecegini sorar.
Krigami hakkinda bilgi vererek video izlettirilir.
(http://www.inciminci.com/?p=6998). Ogrenciler videoya bakarak etkinligi
uygular ve renkli el isi kagitlarma yapistirirlar. Ogrencilerin - sinif
penceresinden disar1 bakarak yakin ¢evrelerinde bulunan evlerin balkonlarinin,
camlarin, cami minarelerinin simetrilerini bulup arkadaslarina gostermelerini
ister. Ip baski yaptirarak simetrinin bir denge olusturdugunu yaparak-
yasayarak 6grenmesi saglar. Ogrenciler arkadaslarinin viicudunu inceleyerek
viicutlarinin sag ve sol boliimlerinin birbirlerinin simetrisi oldugunu agiklar.
Ogrencileri ikili eslestirilir. Ikili gruplardaki bir 6grenci ayna olur.
Karsisindaki  6grencinin  yaptigr hareketlerin simetrigini yapar. Herkes
yaptiginda birbirine en ¢ok benzeyen ikili oyunu kazanir. Sonra rol degiserek
etkinlik devam ettirilir. Cesitli doga fotograflar1 gosterilerek nesnelerin sudaki
yansimalarinin bir simetri olusturdugu gosterilir.
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Ogretmen: El isi kagitlarma cesitli geometrik sekiller ¢izdirilir. Seklin
kenarlarindan kesilir. lkiye katlanir ve tekrar acilir. Ogrencilere hangi
geometrik sekillerin simetrisi oldugu sorulur. Yaptiklar1 etkinlikler panoya
asilarak simetrisi olanlarla olmayanlar ayrilir (ZK: Merkezi, simetrik ve
asimetrik dengeyi calismalarinda kullanir).

Asagidaki resim gosterilerek simetri ve asimetri arasindaki fark hissettirilir.
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Etkinlik sirasinda 6grenci/0grencilerin;

o Simetrik resimler gosterilerek aradaki benzerlikler anlattiriimas,

e (Cevresinde bulunan simetrik nesnelere 6rnekler vermesi,

e Arkadasinin viicudunu inceleyerek simetrik bir dengenin oldugunu
ifade etmesi,

e Geometrik cisimlerdeki simetriyi fark etmesi,

e Simetrinin bir denge olusturdugunu 6ziimsemesi,

e Ayna etkinligi yaparak arkadasiyla simetri olusturmasi,

e Diizlemsel (g6l, nehir) yiizeylere yansiyan gorsellerin Simetri
olusturdugunu fark etmesi hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme Etkinlik, dgrencilerin konu alanmna yonelik bilgi, beceri ile tutumlar, ilgiler,
ogrenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Asagidaki form dagitilarak Ogrencilerden bu resimlerin simetrigini ve
asimetrigini farkl renklerde ¢izip gostermeleri istenir.

Hazirlayanlar Omiir ARACI
Hiisna SENSOY
Fatma ATES
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Etkinlik No 14

Dersin Ad1 Gorsel Sanatlar

Simif 3.Smf

Tarih .../.../2013

Etkinlik Ad1 Tarihi Eserleri Tantyorum
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

1. Ulkemizin miize, dren yeri, tarihi eser, anit vb. zenginliklere
Sahip olmasindan gurur duyar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, gosteri, soru-cevap.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag, Geregler
ve Kaynakc¢a

Tarihi eserlerle ilgili resimler ya da videolar ve Tarihi eserlerin
bulundugu liste (68renci sayis1 kadar)

Islenis

On Hazirlik:

1- Tarihi eser resimleri ve video CD’si hazirlanir.

2- Calisma yapragi hazirlanir.
Dersi Sunma;
Sinifa tarihi eser resimleri ve video CD’si ile girer. Ogrencilerden
gosterdigi resimlerdeki gorsellerin ne olabilecegi, bu gorsellerle
ilgili fikirlerini sdylemelerini ister. Ogrencilerin gériislerini aldiktan
sonra tarihi eserin ne oldugu ve dnemi hakkinda kisaca bilgi verir.
Tarihi eser isimlerinin bulundugu listeyi Ogrencilere dagitarak
birazdan izleyecekleri videoda bu tarihi eserlerden hangilerini
gordilyse isaretlemelerini ister. Ogrenciler gordiigii resimlerden ve
videolardan hareketle gérdiigii tarihi eserleri kagit tizerinde isaretler.
Bu eserlerden hangilerinin bulunduklar1 c¢evrede olabilecegi
hakkinda &grencilerin  goriislerini  alir.  Ogrencilerden aldig1
goriiglere gore g¢evresinde bulunan tarihi eserler hakkinda kisaca
bilgi verir. Bu tarihi eserlerin turistler agisindan 6nemini ve neden
bu tarihi eserlere sahip c¢ikilmasi gerektigi hakkinda 6grencilere
sorular sorar.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Gordiigi resim ya da izledigi videodaki tarihi eserlerin neler
oldugunu sdylemesi,

e Bu tarihi eserlerinden hangilerinin dogada kendiliginden
olustugunu sdylemesi,

e Eski donemlerdeki yasantiyla glinlimiiz  yasantisini
karsilagtirmasi,

e Tarihi eserlerle ile ilgili sorular cevaplandirmast,

e Tarihi eserlerin kendisine gore ilging gelen yanlarmi ifade
etmesi,

e Ogrencilere el becerileri ve gozlemleme yetenekleri
kazandirmasi,

e Tarihi eserlere bakis acgisim1 ifade etmesi hususlarina da
dikkat ediilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
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Degerlendirme sorulart;
1.Ulkemizdeki belli basl tarihi eserler nelerdir?
2.Tarihi eserlerin 6nemi nedir?

Hazirlayanlar Keziban ERDENIZ
Mustafa DEMIREL

CALISMA YAPRAGI

Izlediginiz video ve resimlerde gordiigiiniiz tarihi eserleri isaretleyiniz.

Tarihi Eserler VAR | YOK
Anit
Bedesten
Cami
Cesme
Dikili tas
Hamam
Han
Heykel
Hoyiik
Imaret
Kervansaray
Kilise
Kitabe
Koprii
Kule
Kurgan
Kiimbet
Kiitiiphane
Lahit
Medrese
Mezar
Miize

Saat kulesi
Saray

Su kemeri
Sur
Sifahane
Tarihi ev

Tarihi okul binasi
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Etkinlik No

15

Dersin Ad1 Gorsel Sanatlar
Simif 4. Smf

Tarih .../.../2013
Etkinlik Ad1 Duygusal Renklerim

Onerilen Siire

40'+40°

Ogrenci Kazanimlar

1. Renklerin 1518a gore degistigini fark eder.
2. Renklerin duygu ve diistincelerle iliskisini tartigir.

3. Duygu, diisiince ve izlenimlerini ¢esitli gorsel sanat teknikleriyle
ifade eder.

Ogretme-Ogrenme-Yontem

ve Teknikleri

Isbirligine dayali egitim, bireysel ve birlikte galismalar, soru-cevap,
yaparak, yasayarak  Ogrenme, QOsterip yaptirma,  kendini
degerlendirme, grup ¢alismalari, beyin firtinasi, gezi gozlem, drama.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arac,
Gerecler ve Kaynakca

Resim kagidi, boya kalemleri, guaj boya, kristal, bilgisayar,
projeksiyon, plastik tabak.

Islenis

Dersi sunma; Sosyal bilgiler dersinde “Duygularimi, diistincelerimi
Nasil Ifade Edebilirim?” dersinden sonra siralar kiime haline getirilir;
projeksiyon ve hareketli bir miizik agilarak Ogrencilerde merak
uyandirilir. Ogrencilerden sinifin pencerelerinden okul bahgesinde ve
cevresinde bulunan agaglara bakarak yesilin tonlarmin farkina
varmalarini saglar. Kendilerine gore en giizel yesilin hangisi oldugu
sorulur. Ogrencilere hangi rengin hangi duyguyu ifade ettigi sorar.
Daha 6nceki deneyimlerini arkadaglariyla paylagmalarini ister.

Diigiin ve cenaze torenlerinin hangi renklerle 6zdeslestigi ve bu
renklerin hangi duygular1 uyandirdig: sorulur.

Mevsimlere ait resim ve fotograflar projeksiyonla Ogrencilere
gosterilir. Bu renklerin onlarda hangi duygular ifade ettikleri sorulur.
(Sonbahar-hiiziin, ilkbahar-heyecan ...) Ogrencilerin miizik esliginde
kiimeler etrafinda oynayarak dolagmalarimi ister. Miizik kesildiginde
masadaki resim kagidina bir boya kalemi alarak gokkusagi ¢izmeye
baslarlar. Miizik basladiginda boyalar birakilarak tekrar gezinmeye
devam edilir. Tiim renkler kullanilana kadar bu oyun devam ettirilir.
Kristal giines 151gmin altinda tutularak farkli bir ag¢1 olarak yansidigini
ve farkli renklere doniistiigiiniin farkina varir. Farkina varilan renkler
arkadaslariyla paylagilir. Ogrencileri gruplara ayirarak giinesin giin
i¢indeki konumu sonucunda olusan renkleri resim kagidi iizerinde saat
belirterek raporlagtirmalarini ister. Ogrencilere sicak ve soguk
renklerin hangisi oldugu sorar. (Soguk ve sicak renkleri ayirt eder). (.
Gilinese yakin renklerin sicak renkler oldugu (sar1, kirmizi, turuncu),
giines 15181min yansitmadigi renklerin ise soguk renkler oldugu (mavi,
mor, yesil) cevabina ulasilmaya calisilir.

Renk ¢emberi projeksiyonlar tahtaya yansitilarak birbirinin karsisinda
olan renklerin zit renkleri olusturdugu fark ettirilir (Zit renkleri
kullanarak gorsel ¢alismalar yapar).
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ANA RENI(

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

Ogrencilere kendileri i¢in hangi rengin hangi duyguyu ifade
ettigini sdylemesi,

Ogrencilere dogadaki varhiklarin aymi rengin farkli tonlar:
sezdirilmesi,

Diiglin ve cenaze torenlerinde kullanilan renklerin hangi
duygulari ifade ettigi sOylenmesi,

Ogrenciler giines 1s1gmin kirilip farkli renklere déniistiigiinii
kesfetmesi,

Ogrenciler yaptiklari etkinliklerin sonucunda renklerin hangi
duygular1 yansittigini rahatlikla ifade etmesi,

Gokkusagi etkinligiyle farkli renklerin uyumu gosterilmesi,
Mevsimlere ait resimler inceletilir. Giinesin giiniin degisik
saatlerindeki yogunlugunun farkina varilmasi hususlarina da
dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Plastik tabaklarin iizerine guaj boyayla renk c¢emberi olusturulur.
Yapilan etkinlikler panoda sergilenir.

Hazirlayanlar

Omiir ARACI
Hiisna SENSOY
Fatma ATES
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Etkinlik No 16

Dersin Ad1 Gorsel Sanatlar
Simif 4. Smf

Tarih .../.../2013
Etkinlik Ad1 Geometrik Cisimler

Onerilen Siire 40'+40°+40°+40°

Ogrenci Kazanimlar

1.Iki veya ii¢ boyutlu ¢alismalarinda ¢izgileri kullanmaktan haz alir.

2. Ug boyutlu basit geometrik bicimlerle insa yapar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, Yaparak-yasayarak Ogrenme, gosterip
yaptirma, drama.

Tuaanian Leim Noktal: kagit, kareli kagit, geometri tahtasi, geometrik cisimler
Teknolojileri-Arag, materyalleri, el isi kagidi, makas, yapistirici

Gerecler ve Kaynakea y , €L 151 Kagidi, > Yapis

Islenis On Hazirlik:

1- Geometrik nesneler hazirlanir.

Dersi sunma; Smifa elinde geometrik cisimlerle girer. Elindeki
geometrik nesneleri baz1 6grencilerin siralarina birakir. Ogrencilere
bu nesnelerin neye benzedigini, ¢evrelerinde benzer nesnelerin olup
olmadigini, isimlerinin ne olabilecegini sorar. Ogrencileri okul
bahgesine ¢ikarir. Okulun ¢evresi gezdirilir ve okulun 3 boyutlu bir
cisim oldugu fark ettirilir. Cevresindeki yapilar incelettirilerek
gordiigli diger yapilarinda aslinda 3 boyutlu geometrik cisimler
oldugu sezdirilir. Ogrencileri sinifa davet eder. Smifta 6grencilerin
fen ve teknoloji dersinde yaptiklar1 iskelet sistemini tekrar
incelemelerini ister. Ogrenciler iicer ya da dorder kisilik gruplara
ayrilarak tiim viicutlarint kullanarak tiggen, kare, ya da dikdortgen
olusturmalart istenir. En fazla geometrik sekil olusturan gruba daha
fazla sayida geometri materyali verilir. Geometri tahtasinda kare,
dikdortgen, iicgen sekilleri olusturulmaya calisilir. Geometri tahtasi
olmayan o6grencilerde ¢ubuk makarnalar kullanarak cesitli sekiller
olustururlar. Geometri tahtasiyla ve c¢ubuklarla eni, boyu ve
yiiksekligi olan geometrik cisimler yapmalart istenir. Bir dnceki
dersteki bilgileri kullanilarak 2 ve 3 boyutlu cisimler arasindaki fark
soyletilir. Ogrencilerden 3 boyutlu geometrik cisimlerin dzelliklerini
aciklamalar1 beklenir. (Z.K. Geometrik cisimlerin  isimlerini
belirterek  6zelliklerini agiklar.) Ogrencilere geometrik cisimler
verir ve bunlar el isi kagitlarina ¢izmeleri ister. Cizdikten sonrada
bunlarla bir kompozisyon olusturarak resim ya da motifler
yapmalari istenir.
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» Kiiplerle olusturulmus sekilleri izometrik kagitlara ¢izmeleri
istenir. (ZK: Es kiiplerle olusturulmus yapilari izometrik

kagida ¢izer.)
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> Izometrik kagitta bulunan yapilar1 es kiiplerle olusturmalari
istenir (Z.K. Izometrik kagittaki c¢izimleri es kiiplerle
Olusturur.)

).

> Ogrencilere geometrik cisimler incelettirilerek bunlarla bir
insa yapmalari istenir.

Daha sonra bunlarin hangi parcgalardan olustugu sorulur. (ZK: Kiip
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ve dikdortgenler prizmasmin yiizey aginimlarini yapar, ¢izer ve
yiizey aginimlari verilen cisimleri olusturur.)

Etkinlik sirasinda 6grenci/dgrencilerin;

e 2 boyutlu nesnelerle 3 boyutlu nesneler arasindaki farki
sOylemesi,

e Etrafinda bulunan yapilardaki geometrik cisimleri bulmasi,

e Etrafinda bulunan yapilardaki geometrik cisimleri bulmasi,

e Geometrik cisimleri kagit {izerine ¢izmesi,

e C(Cevresinde gordiigli varliklarin hangi geometrik sekillere
benzedigini rahatlikla sdyleyebilmesi,

e Grupea secilen geometrik cismi beden diliyle gostermesi,

e GOk cisimlerinin de ii¢ boyutlu geometrik sekillerinin
olabilecegini ifade etmesi hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Ogrencilere kare, dikddrtgen, {iicgen, daire verilerek bunlar
yapistirarak ti¢ boyutlu geometrik cisimler olusturmalari istenir.
Hazirlayanlar Fatma ATES
Omiir ARACI
Hiisna SENSOY
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BOLUM 8

MUZIK ETKINLIKLERI
ORNEKLERI
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ORNEK ETKINLIK LISTESI

ETKINLIK ADI
Kaplumbaga ve Tavsan
Tin Tin Tin-Tak Hop Cik Etkinligi
Bir Ses Ver Etkinligi
Kendi Miizik Calgimi Yapiyorum
Esyalar Dogay1 Taklit Ediyor
Kendi Miizik Calgimi Yapiyorum
Uzun dersem ¢ik, kisa dersem ¢ikma
En Uygununu Buluyorum
Sesleri Ogreniyorum
Beste Yapiyorum
Temel Miizik Yazi ve Ogelerini Ogrenelim
Miizik Aletleri Konusuyor
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MUZIiK DERSI ETKINLIiK PLANI

Etkinlik No 1

Dersin Ad1 Miizik

Simif 1.Simf

Tarih .[...12013

Etkinlik Adi Kaplumbaga ve Tavsan

Onerilen Siire

40'+40 dk

Ogrenci Kazanimlan

Cevresindeki varliklar1 hareket hizlariyla ayirt eder.

Ogretme-Ogrenme-Yontem

Anlatim, soru-cevap, tartisma, drama, aragtirma-inceleme, bulma-

ve Teknikleri kesfetme, sunma.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Kaynak kitaplar, projeksiyon, internet, ¢evresindeki kisiler.
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

1- Bir ders oOnce Ogrencilerden ¢evrelerindeki varliklarin
hareketlerini incelemeleri ve arastirma yapmalar1 istenir.

2- Opgrenciler gruplara ayrilir. Ogrendiklerini; drama, resim,
sunum vb. seklinde ifade edecekleri sdylenir.

Dersi sunma; Ogrenciler sinifa gelmeden &nce uygun bir miizik acilir.
Gruplardan ¢alismalarini sunmalarini ister.

1. Grup: Farkli hizlarla hareket eden canlilarin 6zellikleri ile ilgili
arastirdiklarini sunum yolu anlatir.

2. Grup: Cevresindeki varliklarin hareket hizlar ile ilgili drama
etkinligi ile paylasir.

3. Grup: Sinif Panosunu; birinci grup yavas hareket eden varliklar,
ikinci grup hizli hareket eden varliklar olmak tizere ikiye ayirir.
Ogrenciler resimlerini panoya yerlestirir.

Diger gruplar calismalarini, arastirdiklar1 bilgileri v.b calismalar
uygun gruba yerlestirir.

(Z.K: Miizikle ilgili arastirmalarinda bilisim teknolojilerinden
yararlanir. Son zamanlarda hiz konusu ile ilgili olarak yapilan
buluslarin incelenmesinin istenmesi.)

Etkinlik sirasinda 6grenci/dgrencilerin;

e Farkli hizlarla hareket eden canlilarin 6zellikleri ile ilgili
aragtirdiklarini sunum yolu ile aktarmasi,

e Dogadaki farkli hizla hareket eden canlilar1 gézlemlemesi,

e QGrup caligsmasi ile ¢gevresindeki varliklarin hareket hizlar ile
ilgili drama etkinligi hazirlamasi,

e Varliklarin kendilerine ait hizlarinin grafigini olusturmasi,

e Drama yoluyla farkli hizlarla hareket eden varliklar
canlandirmasi,

e Farkli hizlardaki canlilar1 gorsellerle ifade etmesi hususlarina
da dikkat edilir.
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Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yoénelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Panodaki ¢aligmalar1 yorumlamalar1 veya grafikle ifade etmeleri
istenir.

Hazirlayanlar

Funda TATLI

Giiler MALAKOGLU
Selda CAKMAK
Sinan YIGIT

Selim YIGIT
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Etkinlik No 2

Dersin Ad1 Miizik

Simif 1.Simf

Tarih .../.../2013

Etkinlik Ad1 Tin Tin Tin-Tak Hop Cik Etkinligi
Onerilen Siire 40+40

Ogrenci Kazanimlar

1.Giiriiltiili ve diizenli sesleri birbirinden ayirt eder.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, yaparak-yasayarak, sunma, bulma-kesfetme,
yaratma-iiretme.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag,
Gerecler ve Kaynakca

Sozsiiz miizik pargalari iceren CD’ler, giiriiltiilii ortam meydana
getirecek seslerin olusturulacagi materyaller ( ¢esitli miizik aletleri, ses
kayit cihazlari, ...)

Islenis

On Hazirhk:

1- Soézsiiz miizik pargalari igeren CD’ler, giiriiltiilii ortam meydana
getirecek seslerin olusturulacagi materyaller( Cesitli miizik
aletleri, ses kayit cihazlar1 vb.) hazirlanir.

Dersi Sunma; Dersin basinda 5 dakika diizenli ses, 5 dakika giirtiltiilii
seslerin bulundugu ortamlar yaratilarak ogrencilerde bir merak
uyandirir.

Ogrenciler seslerdeki diizen ve diizensizlikten yola g¢ikarak
matematikteki kurallarla ( oOriintii, siislemeler, ritmik sayilar, vb...)
baglant1 kurabilmeleri i¢in rehberlik yapilir.

Giriltili ve diizenli seslerin kendilerinde olusturdugu etkileri
bedenlerini kullanarak ifade etmeleri istenir.

Giriltilu ve diizenli seslerin kendilerinde olusturdugu etkileri gorsel
materyaller ve cesitli gorsel tekniklerle ifade etmeleri i¢in, dinledikleri
sesler hakkinda duygu, diisiince ve hayallerini istedikleri sekilde (siir,
hikaye, Oriintii, siisleme, resim,...)ifade etmeleri istenir. Calismalarini
tamamlamak icin yeterli slire verilir. Tamamlanan calismalar smif
ortaminda paylasilir. Yapilan calismalardan begenilenlerin uygun
ortamlarda sergilenir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/dgrencilerin;

e Ogrenciler duygu, diisiince ve hayallerini hikaye, siir vb.
yollarla ifade etmeleri,

e Verilen seslerdeki diizen ve diizensizlikten yola ¢ikarak
dogadaki diizeni ve diizensizligi ifade etmeleri,

e Ogrenciler seslerdeki diizen ve diizensizlikten yola ¢ikarak
matematikteki kurallar ( Oriinti, siislemeler, ritmik sayilar,
vb...) kullanmalari,

e Qiiriltiilii ve diizenli seslerin kendilerinde olusturdugu etkileri
ifade etmelert,

e (iriiltiilii ve diizenli seslerin kendilerinde olusturdugu etkileri
bedenlerini kullanarak ifade etmeleri,

e (iriiltiilii ve diizenli seslerin kendilerinde olusturdugu etkileri
gorsel materyaller ve ¢esitli gorsel tekniklerle ifade etmeleri,
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e Arkadaslaryla iletisimde kurallarin 6nemini fark etmeleri
hususlarma da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Verilen seslerdeki diizen ve diizensizlikten yola ¢ikarak dogadaki
diizeni ve diizensizligi ifade etmeleri istenir.

Hazirlayanlar

Sinan YIGIT

Giiler MALAKOGLU
Selda CAKMAK
Funda TATLI

Selim YIGIT
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Etkinlik No 3

Dersin Ad1 Miizik

Simif 2.Smif

Tarih .../...12013
Etkinlik Ad1 Bir Ses Ver Etkinligi
Siire 40

Ogrenci Kazanimlar

1. Ses ve nefes ¢alismalar1 yapar.
2. Zenginlestirme
3. Ezgi denemeleri yapar.

Yontem ve teknikler

Grup ¢alismasi, yaparak-yasayarak 6grenme, gosteri.

Arac Gerecler

Yapay ¢icek, birkag tahta pargasi, balon

Islenis

On Hazirlik:

1- Cicek ve tahta parcalar1 6gretmen masasinin lizerine birakilir.
Dersi Sunma; Simifa yavas adimlarla ve derin nefes alma hareketleri
yaparak girer, tahtanin Oniinde bu hareketi devam ettirir. Daha sonra
siifa hep beraber nefes caligsmalari yapilacagini soyler. Siralarinda rahat
ve dik oturmalari, ellerini masanin iizerine koymalar1 gerektigini belirtir.
Nefes ¢alismalar1 yaparken 6grencilerin gogiis kafeslerindeki hareketleri
izlemeleri istenir. Agizdan derin bir nefes alip bunu birka¢ saniye
tutmalarin1 daha sonra kesik kesik agizdan nefesi bosaltmalari istenir.
Tekrar derin bir nefes alip birka¢ saniye i¢lerinde tutmalari, dislerinin
arasindan yavas yavag birakmalari istenir.(Bu c¢alismalar birka¢ defa
tekrarlanmalidir.) Rahatlama hareketlerinde sonra sinifa kisa bir hikaye
anlatilacag belirtilir. Hikdyede gecen hareketlere uygun davranmalari
istenir. ”Ali ile Ayse bir giin ormanda dolasirken bir ¢icek gormiisler. Bu
cicek cok giizel kokuyormus, sira ile koklamaya baslamislar.(Ogretmen
derin nefes alip verir. Elindeki c¢icegi koklayarak, c¢ocuklarin da
koklamasi ister ve hep beraber derin nefes alip verilir.) Ali ile Ayse
yorulurlar ve bir yere otururlar. Bir siire sonra ¢ok iisiirler, ates yakmaya
karar verirler. Ellerindeki tahta pargalarini birbirine siirtmeye bir taraftan
da nefes alip iiflemeye baslarlar.(Ogrencilerin tahta pargalarmi birbirine
stirtmeleri ve bir taraftan da tiflemeleri istenir). Ali ile Ayse'nin canlari
sikilir ve ceplerindeki balonlar1 sisirdikten sonra oyun oynamaya
basladiklar1 ve sarki soyledikleri ifade edilir.(Ogrencilere, Sizce hangi
sarkilar1 soylesinler?  Denilerek istedikleri sarkilara eslik etmeleri
istenir.)

Ogrencilerden yasantilarinda hissettikleri duygular1 bireysel yada grup
olarak ezgiye doniistiirmeleri istenir.(ZK: Ezgi denemeleri yapar.)

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Dogru yapilan nefes ¢alismalarinin ses ¢ikarmadaki 6nemini
sOylemesi,

e Ogrenciler yasantilarinda dogada duyduklar: seslerin farkina
varmasl,

e Ogrenciler grup ici nefes ve sese yonelik caligmalar yapmast,

e Sarki soylemeden 6nce yapilan ses ve nefes ¢alismalarinin sesi
rahatlattigin1 vurgulamasi,
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e Nefes alimi ve ses ¢ikarmanin fiziksel ve zihinsel rahatlama
sagladigini ifade etmesi,

e Ses ¢ikarmadan 6nce dogru nefes alma-verme hareketleri

yapmasi,

e (Cevresindeki seslerin kime ait oldugunu ifade etmesi,

e Dogada duydugu sesleri canlandirmadan 6nce nefes calismalari
yapmast hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;

1. Korktugumuzda, sevindigimizde, heyecanlandigimizda nasil nefes
aliriz?

Hazirlayanlar

Dilek DENIZ
Erdogan ERDAL
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Etkinlik No 4

Dersin Ada Miizik

Smif 2.Smf

Tarih ..l...12013

Etkinlik Ad1 Esyalar Dogay1 Taklit Ediyor
Siire 40

Ogrenci Kazanimlar

1. Dogada duydugu sesleri, giirliik oOzelliklerine gore farkli ses
kaynaklar1 kullanarak canlandirir.

Zenginlestirme

2. Yarattig1 ritim calgisiyla, dinledigi ve sOyledigi miizige eslik eder.
ACIKLAMALAR:

*['] Bu kazanimda kullanilabilecek materyallerde (kagit, kasik, pet sise
vb.)“kuvvetli -hafif ses” giirliikk 6zelligi tizerinde durulmalidir.

*Tiirkce Dersi, “Dinleme” Ogrenme Alani: Duydugu sesleri ayirt eder.
*Tiirkge Dersi, “Gorsel Okuma ve Goérsel Sunu” Ogrenme Alani:
Dogayi izler ve dogadaki degisimleri fark eder.

Yontem ve teknikler

Grup caligmasi, yaparak-yasayarak dgrenme, gosteri.

Arag Gerecler

Deniz kabugu, tencere kapagi, kuru agag dallari, kilitli poset, su, CD

Islenis

On Hazirlik:

1- Ogrencilerden deniz kabugu, tencere kapagi, kuru agac
yapraklari, su, iki adet plastik bardak, kilitli poset gibi
malzemelerle derse gelmeleri istenir.

2- Farkli doga sesleri hazirlanir.

Dersi Sunma; Ogrencilere, bir onceki derste sdylenilen malzemeleri
siralariin  iizerine ¢ikarmalari ve grup olusturmalarint ister.(Deniz
kabugu, tencere kapagi, kuru agac yapraklari, su, iki adet plastik bardak,
kilitli poset ). Her grup sirasiyla, agac yapraklar kilitli posete koyarak
elleriyle ovusturur.(Riizgar ve sallanan agag) Daha sonra grupta bulunan
her 6grenci deniz kabugunu dinler(Denizdeki dalga sesi)

Her gruptan bir 6grenci tencere kapagini yere birakir.(Gok giiriiltii sesi)
Plastik bardaklara su esit olarak paylastirilir ve belirli bir mesafeden
birbirlerine aktarilir.(Su sesi. Seslerin karigmamasi i¢in her etkinlik
ogretmenin talimatiyla ve sirayla yapilmalidir) Duyduklart bu sesleri
viicut perkiisyonu kullanarak taklit ederler, CD’den dogada yer alan
farkl1 ve benzer sesler dinletilir. Ogrencilerden dinledikleri bu sesleri
giirlik ozelliklerine gore siralamalar istenir. Dogada duyulan sesler
simifca taklit edilir. Yukaridaki malzemeler kullanilarak, goniillii
ogrencilerden bireysel ya da grup olarak ritim olusturmalar1 ve
ogrendikleri bir sarkiy1 soylemeleri istenir.(ZK: Yarattig1 ritim
calgisiyla, dinledigi ve sdyledigi miizige eslik eder.)

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Duydugu sesleri ayirt etmeleri,

e Ogrenciler yasantilarinda dogada duyduklari seslerin farkina
varmalari,

o Ogrenciler isbdliimii yaparak grup kararma ydnelik calisma
yapmalari,
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e Kendilerini miiltecilerin yerine koyarak hissettiklerini ifade
etmeleri,
e Dogada duyduklari sesleri viicut perkiisyonu kullandirilarak

talclit etmeolori
faxHiEetmnerert.

e Ogrenciler dogayi izleyip ve dogadaki degisimleri fark
edebilmesi,

e Dogada duydugu sesleri canlandirmasi hususlarina da dikkat
edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;

1.Duydugunuz sesler arasinda en gilir olan hangisidir? Dogada
duydugunuz farkli sesler var m1?

Hazirlayanlar

Dilek DENIZ
Erdogan ERDAL
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Etkinlik No 5

Dersin Ad1 Miizik

Simif 2

Tarih ...[...12013

Etkinlik Ad1 Kendi Miizik Calgimi Yapiyorum
Siire 40

Ogrenci Kazanimlan

1. Ogrendigi miiziklere yarattig1 basit ritim calgilarryla eslik eder.
[']Eslik i¢in, en kii¢iik deger olarak; dortliik nota ve dortlik sus
stireleri kullanilmalidir.

Yontem ve teknikler

Grup caligmasi, gosterip yaptirma.

Arag Gerecler

Kiiciik pet sise, cakil tasi, elisi kagidi, karton tabak, kiiciik ziller,
mukavva kagidi, kartonpiyer veya ince ahsap, pastel boya, toplu igne

Islenis

On Hazirlik:

1- Ogrenciler gruplara ayrilarak, kiiciik pet sise, cakil tasi, elisi
kagidi, karton tabak, kiicik ziller, mukavva kagdi,
kartonpiyer veya ince ahsap, pastel boya, toplu igne gibi
gruplarin getirecegi malzemeler paylagtirilir.

Dersi Sunma; Marakas ¢alarak smifa girer. Ogrencilere bu
enstriimani daha 6nce goriip gormedikleri, ismini bilip bilmedikleri
sorulur. Bdyle bir calgi yapabilir misiniz? Diye sorar. Gruplara,
ellerindeki malzemelere gore nasil yapilacagini tartigmalarini ister.
Ogretmen rehberliginde yapim asamalari belirlenir.(Marakas)

Pet sisenin i¢ine ¢akil taslar1 doldurulur. Daha sonra tahta pargasi bir
kism1 pet sisenin icerisinde kalacak sekilde bantla sisenin agzina
yapistirilir. Sisenin etrafi 6grencinin kendi istedigi renkteki elisi
kagidi ile sarilir.

(Tef)Kagit tabagin etrafina kiiciik ziller toplu igne kullanilarak takilir
ve tabak pastel boya ile boyanir. Siislemek i¢in 6grencilerin sim ve
pul kullanmalari istenir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Duydugu sesleri ayirt etmeleri,

e Ogrenciler yasantilarinda dogada duyduklari seslerin farkina
varmalari,

e Ogrenciler isbdliimii yaparak grup olarak ritim aletlerini
kullanmalari,

e Kendilerini yaptiklari ritim aletleri ile miizik yaparak ifade
etmeleri,

e Ogrencilere degisik malzemelerden basit ritim ¢algilar:
yaptirilir ve bu aletleri calmalari,

e Yaptiklar degisik miizik aletlerinin isimlerini tahmin
etmeleri,

e Duydugu sesleri ritim aletleri ile canlandirmalart hususlarina

da dikkat edilir.
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(Ikili davul) Daire sekline getirilmis mukavvalarin disi elisi kagid ile
istege gore siislenir. Daire seklindeki kartonpiyer iizerine yapistirilir.
Bireysel ve grup olarak ritimlerle miizik olusturulur. Daha sonra
gruplarin aletlerini degistirmesi ve her aletin farkli bir ritim ve farkl
ses tonuna sahip oldugunun farkina varmasi saglanur.

Yaptiklart bu miizik aletlerini kullanarak, bireysel veya grup seklinde
daha 6nceden bildikleri sarkiy1 calma ve sdyleme ¢aligmasi yaptirir.
Ogrencilere ¢evresinde yaptiklar1 bu miizik aletlerinden farkli ve
benzerlerini goriip gormedikleri sorulur (ZK: Duydugu basit ritim ve
ezgiyi tekrarlar. Bildigi calgilari kullanim bicimlerine gore
smiflandirir).

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;

1.Biitiin ritim aletleri ayn1 sesimi ¢ikariyor?

2.Hangi ritim aletinin sesi daha giir?

3.Ritim aletlerinin sdyledigimiz miizik i¢in nasil farklilik
gosterir?(Hizl, yavas, yiiksek, kisik )

Hazirlayanlar

Dilek DENIZ
Erdogan ERDAL
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Etkinlik No 7

Dersin Adi Miizik

Simif 3.Smif

Tarih ./...72013

Etkinlik Ad1 En Uygununu Buluyorum
Onerilen Siire 40+ 40°

Ogrenme Alam

B. MUZIKSEL ALGI VE BILGILENME

Ogrenci Kazanimlari

Miizikleri uygun hiz ve giirliikte seslendirir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, beyin firtinasi, bulus yoluyla 6grenme, soru-cevap.

$:|1ﬁlcﬁg?iTeri-Arag Gi%l;lemr Cesitli yorelerin halk oyunlari videolari, ¢ocuk sarkilar1 CD’si,
9 - -

ve Kaynak¢a bilgisayar, teyp

Islenis On Hazirlik:

1- Farkli hiz ve giirliikkte miizikler hazirlanir.

Dersi Sunma; Diinyanin kendi etrafinda ve Gilines etrafini
doniisiinii canlandirmak isteyen var mi? Diye sorar. Farkli
Ogrencilere diinyanin gilines ve kendi etrafinda donmesi farklh
hiz ve giirliikkteki miizikler esliginde dramatize ettirilir. Farkli
hiz ve giirliikklerde birer sarki sdyler bu sdyleyislerin 6grencilere
neler hissettirdigi sorulur. Ogrencilerin bildikleri bir sarkinin
once yavastan hizliya dogru farkli hizlarda soylettirir. Hangi
sOyleyisin sarki i¢in daha uygun oldugunu, ayni sarkinin farkli
giirliiklerde soylettirilerek hangi giirligiin sarki i¢in daha uygun
oldugunun segilmesini ister. Segilen uygun hiz ve giirliikteki
sOyleyisler birlestirilerek sarki tekrar soylettirilir. Hissettikleri
duygulart farkli renklerle resim calismasi olarak performansa
dokmelerini istenir. Farkli bolgelerin halk oyunlari izlettirilerek
oyunlardaki hareketlerin yavaslik ve hizlilik agisindan
karsilastirilmast istenir. izlenen halk oyunlart miizikleri giirliik (
alcak ve yiiksek) bakimindan karsilagtirilmas istenir.

(ZK: Sarki - tiirkii ve oyun miiziklerinde hiz degisikliklerini fark
eder.)

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Miiziklerin uygun hizda ve giirliikte soylemesi
gerektigini ifade etmeleri,

¢ Diinyanin giines ve kendi ¢evresinde uygun hizda
dondiigiinii soylemeleri,

e Saatin uygun hizla ¢alistiginda zamani dogru dlgecegini
ifade etmelert,

e Farkli hiz ve giirliikte dinledikleri seslerin kendinde
uyandirdig: hisleri ifade etmeleri,

e Viicudun farkli b6éliimlerini kullanarak uygun hizda
hareketler yapmalari,

e Gorsel caligmalarda yapilan boyamalarin uygun renk ve
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tonda olmasinin gercek hayatla daha uyumlu olacagini
fark eder. Farkl giirliikteki seslere gore farkli renkler
kullanarak

caligmalar yapmalar1 hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, ogrencilerin konu alanma yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak
degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;

1.Diinya kendi ve giines etrafinda farkli hizda donseydi neler
olabilirdi?

2.Diinya kendi ve giines etrafinda farkli giirliikte (algak ve
yiiksek) seslerle donseydi neler olabilirdi?

Hazirlayanlar

Selim YIGIT

Funda TATLI

Sinan YIiGIT

Selda CAKMAK
Giiler MALAKOGLU
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Etkinlik No 8

Dersin Adi Miizik

Simif 3.Smif

Tarih ..[..12013

Etkinlik Adi Sesleri Ogreniyorum

Onerilen Siire 40'

Ogrenme Alam B. MUZIKSEL ALGI VE BILGILENME

Ogrenci Kazanimlar

1. Miizikteki ses yiiksekliklerini grafikle gosterir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, beyin firtinasi, bulus yoluyla 6grenme, soru-cevap.

Kullamilan Egitim Teknolojileri-
Arag, Gerecler ve Kaynakca

Cocuk sarkilar1 CD’si, Bilgisayar, Teyp, boyalar, resim
kagitlar1, Saz, boyalari, resim defterleri

Islenis

Dersi Sunma; Smifa saz getirir ve gosterilerek bu
enstrimanin nasil calindigin1 (ses ¢ikarmak igin neler
yapilmas1 gerektiginin) sorar. Saz goniilli bir G6grenciye
verilerek sazla ses gikarmasi istenir. (Once rast gele tellere
vurdurulmasi, sonra iist telden alt tele dogru sirasiyla
vurdurulmasi. Duyulan seslerin gruplandiriimas: (Ust tel
kalin, orta normal, alt ince gibi) Cevremizde duyduklar
seslerden bunlara 6rnekler vermelerini ister. Ali babanin bir
ciftligi var sarkist sOylettirilerek sesler taklit ettirilir. (Sinifta
bulunan ara¢ gereglere vurdurularak da bu seslerin
¢ikarilmasi saglanir. Kalin sesin yogunlukta oldugu miizik,
sonrada ince sesin yogunlukta oldugu miizik dinletilerek
ogrencilerde olusturdugu duygular1 sdylemelerini ister. Renk
ve sembolil kullanirdiniz? Sorusunu yoneltir ve 6grencilerin
gorisleri dinlenir. Her sese bir hareket tespit edilir. (Kalin ses
icin kendi gogsiline vurma, orta ses i¢in masaya vurma, ince
ses icin alkis gibi.) Ogretmen bu sesleri c¢ikarir ve
ogrencilerden bu sese uygun belirlenen hareketi yapmalari
istenir. (Bu sekilde oyunlastirilabilir.) Seslere uygun isaret ve
semboller belirlenir ve bunlar kullanilarak grafikler
yaptirilabilir. (ZK. Miizikteki ses yiiksekliklerini grafikle
gosterir.)

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Miiziklerdeki ses yiiksekliklerini fark eder, bunun
miizikleri daha giizellestirdigini sdylemeleri,

e Toplumda farkl kisiliklerin olmasinin iliskileri
zenginlestirdigini ifade etmeleri,

e Denizlerin her yerde ayni derinlikte olmadig,
atmosfer tabakasinin farkli kalinlikta oldugunu
sOylemesi,

e Ses yiiksekliklerini gosteren grafikler yapmasi,

e Bir takim etkenlerin duygularin farkl diizeylerde
yasanmasi lizerinde etkili oldugunu ifade etmesi,

e Kalindan inceye dogru verilen seslere uygun
hareketler yapmasi,
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e Cevresinde gordiigii zitliklar1 gorsel calismalarinda
kullanmalar1 hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi Ozellikleri dikkate
alarak degerlendirilir.

Degerlendirme sorulart;

1.Miizikte yiikseklik nedir?

2.Cevresinden kalin ve ince seslere 6rnekler vermesi istenir.

3. Istenen sesi (kalmm veya ince) bir ara¢ kullanarak
¢ikarmasi istenir.

4 Miiziklerde kalin ve ince sesin neden kullanildigim
aciklar.

5.Glnlik hayatinda 6grencinin bulacagi orijinal 6rnekler
lizerinde (ugagin ug¢masi, yemek yeme, iletisim vb.)
miizikteki ylikseklikle iliskilendirmesi istenir.

6.Ttim verilenlerden yararlanarak yeni bir {irlin ortaya
koymasi istenir.

Hazirlayanlar Selim YIGIT
Funda TATLI
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Etkinlik No 9

Dersin Ad1 Miizik

Simif 4.Smf

Tarih .....12013
Etkinlik Ad1 Beste Yapiyorum

Onerilen Siire

40

Ogrenci Kazanimlar

1.Kendi olusturdugu ezgileri seslendirir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve

Gosterip yaptirma, yaparak-yasayarak.

Teknikleri
Kullanll?l_n E_gltlm Miizik kitabi, marakas, ritm aleti (kendisinin bulacagi),
Teknolojileri-Arac, . -
sinifa getirilen enstriimanlar
Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlik:

1- Doga resimleri renkli olarak hazirlanir.
2- Ritim aletleri ve gorsel kayit cihazi sinifa getirilir.

Dersi sunma; Ogretmen sinifa elinde doga resimleri ile
siifa girer. Resimler 6grencilere gosterilerek dgrencilerin
resimle ilgili yorumlart alinir. Doga ile ilgili sarki bilen
olup olmadigim sorar. Ogrencilerden gelen sarkilar
birlikte sdylenir. Bahgeye ¢ikilacagini ve bahgeye
cikildiginda her o6grencinin kendine bir aga¢ bulmasimi
ister. Ogrenciler okul bahgesine ¢ikarilarak her 6grencinin
bir agaca sarilmasi saglanir.(Eger agac yoksa bir ¢igcek ya
da herhangi bir nesnenin yaninda beklenebilir.3-5 6grenci
bekleyebilir.) Doga kelimesi denilince akliniza neler
geliyor diyerek O0grencilere doga sevgisi ile ilgili anahtar
kelimeler buldurulur. Bulunan kelimelerden 5tanesi
se¢cmelerini ister ve bu kelimeler kullanilarak doga sevgisi
ile 1ilgili siir yazdirihir. Yazdirilan siir  grencilere
bestelettirilir. (En fazla dort olgiilii ezgi denemeleri
yaptirilir).Bestelerden bir tanesi smif tarafindan secilir ve
yapilan beste ilk Once besteleyen Ogrenci tarafindan
yorumlanir. Ogrencileri guruplara aymrir.  Ogretmen
esliginde &grencilere segilen beste sdylettirilir. Onceden
hazirlanan ritm aletleri ile ve gorsel kayit cihazi esliginde
beste tlim gruplar tarafindan ayr1 ayr1 sinifa sunulur.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Secilen 5 kelimenin gectigi doga sevgisini anlatan
siir yazmalari,

e Dogayla ilgili terimlerin siralanmasi, anahtar
kelimelerin tahtaya yazilmasi,
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e Anahtar kelimelerden 5 tanesinin secilmesi,
e Siirin 6grenciler tarafindan bestelenmesi,
e Oprenciler yaptiklari bestelerden sonra dogay1
daha iyi tantyabilmesi,
e Ogrenciler ritim tutmalari,
Ogrencilere yaptiklar1 beste ile ilgili gorsel kayit almalart
hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate
alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;
1.Dogayla ilgili bestenizi sinifa nasil sunmak istersiniz?
2.Isteklere gdre guruplara ayrilir ve sunum yaptirilir,

Hazirlayanlar

Zehra YASAR
Ayse KOYLUOGLU
Abdullah Serdar YALCIN
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Etkinlik No 10

Dersin Adi Miizik

Simf 4. Simf

Tarih .../...12013

Etkinlik Ad1 Temel Miizik Yazi ve Ogelerini Ogrenelim

Onerilen Siire

40'

Ogrenci Kazanimlan

1.Temel miizik yaz1 ve 6geler kullanir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem

Gosterip yaptirma, yaparak-yasayarak, yeniden bulus, soru-cevap.

ve Teknikleri

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arac, Miizik kitabi, miizik defteri, boya kalemleri, karton
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

1- Ekteki calisma kagidi hazirlanir.

Dersi Sunma; Farkli renk ev biiyiikliikte birkag kitapla sinifa girer.
Elindeki kitaplarin hangi konularla iligkili olabilecegini sorar.
Ogrencilerin goriisleri dinlenir. Miizik kitabimdan birkag sark1
notalarinin ¢ocuklara gdsterilip onlar i¢in ne anlam ifade ettigini sorar.
Notalariin da birer dil oldugunu bu dili bilmeden notalar1
okuyamayacagimizi ve miizikle ilgili ortak ¢aligmalar1 yapamayacagi
ogrencilere buldurulur. Tahtaya dizegin ¢izgileri ve araliklar ¢gizer.
Uzerlerine ¢izgi ve araliklarn bir kag1 yazilir. Cocuklara kartonlar
dagitilarak ayni ¢alismayi kendilerinin de kartona yapmalari istenir ve
bos birakilan kisimlar 6grencilere tamamlattirilarak ders i¢i performans
etkinligi yapilir. Caligsmalarini erken bitiren 6grencilerin gurup igindeki
arkadaslarina yardim etmesi saglanir. Dizege sol anahtari ¢izer ve
cizdirilir. Fa notasinin 1. ve 2. ¢izgi arasinda oldugu sdylenerek bu yeri
gostermeleri istenir. Ayni etkinlik fa ve la notalari i¢in yaptirilir.
Bilinmeyen notalarin bir kagini1 da bazi 6grencilerin bulmasi
saglanabilir.(ZK) Her bir notay1 farkli renkli kalemlerle ¢izmeleri
istenir (sadece sol fa la notalari). Ogrencilerin yaptiklari bir
caligmalardan biri iizerinde dizek, ¢izgi, aralik anlatilir. Notalarin
yerleri tekrar gosterilir. Ogretmen tarafindan kartonlar kontrol edilip
eksiklikler tamamlattirilir. Smifta panoya asilir ve sergilenir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Temel miizik yaz1 ve 6geleriyle ilgili bildiklerini sinifa
aktarmalari,
e Dizek ¢izgi ve aralifa dogadan 6rnek vermeleri istenir.
Notalar1 dizek tizerine yerlestirmeleri,
e Notalari nasil okuruz sorusunun cevaplamasi,
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e Notalarin da bir dil olup olmadiginin sdylemesi,

e Olgiilere ritm tutarak eslik etmeleri
Ogrencilerin dizek ve sol anahtari ¢izdigi fa sol la notalarini
yerlestirdikleri kartonlar1 sergilemeleri hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Calisma kagitlarin1 6grencilere dagitir. Kagitlar toplanip
tamamlanmayan boliimler tamamlayan 6grenciler tarafindan tim sinifa
anlatilir.

Hazirlayanlar

Zehra YASAR
Ayse KOYLUOGLU
Abdullah Serdar YALCIN
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MUZIiK YAZI VE OGELERI CALISMA KAGIDI

1.Asagidaki dizege sol anahtarlari ¢izelim.

2. Asagidaki dizek iizerinde araliklar1 gésterelim ve renk renk boyayalim.

3.Asagidaki dizek tizerinde ¢izgileri gosterelim.

4.Fa sesini dizek lizerinde gdsterelim.

5. la sesini kirmiz1 renk ile sol sesini de mavi renk ile dizek iizerinde gosterelim.

6. Dizekteki siralamanin do re mi fa sol la si oldugunu diisiinerek bilinmeyen notalar1 dizek
tizerinde gostermeye c¢alisalim. Hangi rengin hangi notay1 gosterdigini yazalim.(ZK)
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Etkinlik No 11

Dersin Adi Miizik

Siif 4.Smif

Tarih .../..72013

Etkinlik Ad1 Miizik Aletleri Konusuyor

Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

Miizik aletlerini (galgilar1) tanir.

Ogretme-Ogrenme-Yoéntem
ve Teknikleri

Gosterip yaptirma, yaparak-yasayarak, soru-cevap.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag,
Gerecler ve Kaynakca

Miizik kitabi, cesitli miizik aletleri resimleri, bilgisayar, internet

Islenis:

On Hazirlik:

1- Miizik aletleri ile ilgili sunum veya resimler hazirlanir.
Dersi Sunma; Miizik aletleri ile ilgili sunumun basligin1 yansitir veya
tahtaya miizik aletleri yazar. Ne yapacagimiz konusunda tahmini olan
var m1? Diye sorulur. Alinan cevaplar dogrultusunda bugiin diinyada
kullanilan miizik aletlerini taniyacaklar1 sdylenir. Ogrencilerin
bildikleri miizik aletlerinin neler oldugunu sorar. Alinan cevaplardan
sonra, calgilar ile ilgili bir slayt gosterisi izlettirilir. Ogrenciler 4-6
kisilik gruplara ayrilir. Her grubun istedigi bir miizik aletinin resmini
cizmelerini ister. Sonra bu miizik aletini ¢ok eskilerde yasamis {inli
birinin ¢aldigim diisiinmeleri saglanir (ZK). Ornegin: Macelllan,
Mozart, Napolyon, Kanuni Sultan Siileyman ,...) Simdi tarihte kisa bir
gezi yapalim. Bana bu iinlii kisinin nerede oldugunu, ne yaptigin1 bu
miizik aletini nasil kullandigini, yaninda kimlerin oldugunu, kisa bir
oykii seklinde anlatir misiiz diye sorulur. Ogrenciler gizdikleri miizik
aletinin yanina diislincelerini yazarlar. Her grup hazirladig1 calismay1
strasiyla sunar.
Sunum sonunda grup olarak tanittiklari miizik aletinin sesini
¢ikarmalarini ve ritim olusturmalarini ister. Sunum yapan her grup
alkislanir.
Etkinlik sirasinda 6grenci/dgrencilerin;

e Bildigi miizik aletlerinin isimlerini sdylemeleri,

e Diinyada kullanilan miizik aletlerini tanimalari,

e Miizik aletlerinin nasil calindigini fark etmeleri (iiflemeli-
vurmali-yayli),

e (Gegmisle gliniimiiz arasinda bag kurmalari,

e Ritim tutmalar1 hususlaria da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Gosterilen resimlerden miizik aletlerinin isimlerini sdylemelerini ister.
(Kavrama)

Hazirlayanlar

Zehra YASAR 5
Ayse KOYLUOGLU
Abdullah Serdar YALCIN
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DERS:MUZIK
RONU: CALGILAR
B R ZIRILAY/RRN
Ryse ROVLUOGLY
ceelama WASAIR
Alpclulllaln Sexrdaw
YRLCIN

Calgnlar ozelliklerine
gore dorde ayrilrlasrs
1) Varmals calgnlar
2) Vayls callgnlas
S)Nefesli calgnlaw
d)iNlavyeli calglaw
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1) VURNMUALE CALGILARSE
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1) VURIMIAILT CALGTILAIRS
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1) VURIMUAILE GCAILGTILAIR
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&) WAYLI CRILGILAIR:

CUMBUS KABAK KEMANE
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2) VAYLI CRALGILAIR:
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&) VAL CRALGILAIR:
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&) VR T GAILGIL/AIRS
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3) NEFESL] CALGILAR:

TROMBON
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3) NEFESL] CALGILAR:

3) NEFESL] GRILGILARS

NEYLER KIZ NEYi
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3) NEFESL] CALGILAR:
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4) RLAVYEL] CRLGILAR:

MELODIKA
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Etkinlik No 12
Dersin Adi Miizik
Simif 4.Smf
Tarih .../../2013
Etkinlik Ad1 Sesleri Ayirt Ediyoruz
Onerilen Siire 40'+40°
Ogrenci Kazamimlari Ogrendigi seslerin temel dzelliklerini ayirt eder.
\(/)eg'll"eetl?rll fisl-((l?a%:'enme-Yontem Gosterip yaptirma, yaparak-yasayarak.
5:&?;13;116&%2;?% Mﬁzi'1.< kitab1, miizik aleti (kendisinin calabilecegi), sinifa getirilen
enstruman
Gerecler ve Kaynakca
Islenis Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Seslerin incelik kalinliklarini ayirt edebilmeleri,
e Dogadaki sesleri inceden kalina gore siralamalari,
e Gurup arkadaslari ile uyum iginde calisir.
la-sol-fa notalarini tanimalari,
e Duyduklar seslere gore hareketleri tamamlamalari,
e Oprenciler ses hareket oyunun sergilemeleri hususlarma da
dikkat edilir.
Degerlendirme Sesleri incelik kalinliga gore siralayabildi mi? (Uygulama)
Hazirlayanlar Zehra YASAR
Ayse KOYLUOGLU
Abdullah Serdar YALCIN
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Etkinlik No 13

Dersin Ad1 Miizik

Simif 4. Smf

Tarih .../../12013
Etkinlik Ad1 Sarkilarla Atatiirk
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlarn

1.Atatiirk’1i anlatan sarki ve marslari tanir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Gosterip yaptirma, yaparak-yasayarak, soru-cevap.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arac,

Miizik kitabi, Atatiirk resimleri, cd calar, internet, fon kartonu,
yapistiricl.

Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlik:
1- Atatiirk’le ilgili Sarki, Resim, Anilarin oldugu bir hediye paketi
hazirlanir.
2- Ogrencilerin Atatiirk’le ilgili resimlerle derse gelmeleri istenir.
Ders Sunma; Siifa elinde bir hediye paketi ile girer. Ogrencilere
icinde ne olabilecegini sorar. Alinan cevaplardan sonra paketi agar ve
icinden ¢ikardig1 CD, resim ve Atatiirk anilarin1 6grencilere gosterilir.
Ogrencilerin Atatiirk ile ilgili getirdikleri materyalleri sinifta bir fuar
alan1 olusturularak sergilenir. Fuar tiim 6grenciler tarafindan gezilmeye
baslanir. Fuar gezilirken CD den sarkilar dinlenir. Ogrencileri 3-4
kisilik guruplara ayirir. Dinletilen sarkinin/marslardan istediklerini
secip kagitlara yazmalar1 ve Atatiirk resimleri ile siislenip bir grup
caligmasi1 yapmalari istenir.
Atatiirk’le 1lgili anilardan 1 tanesini okur. Gruplar calismalarinm
tamamladiktan sonra sunarlar. Tim Gruplar alkislanir yapilan
caligmalar panoya asilir. Dinletilen miiziklerden tiim sinifin en ¢ok
sevdigi sarki/marsin hangisi olduguna karar verilir.
Tim sinif ritim tutarak sarki sdylenir. Tiim sinif yaptig1 ¢alismalardan
dolay alkiglanir.
Etkinlik sirasinda 6grenci/dgrencilerin;
e Atatiirk ile ilgili bildiklerini anlatabilmeleri,
e Atatilirk’lin doga sevgisini bilmeleri,
e Atatlirk’lin topluma kazandirdiklarini anlatmalari,
e Atatiirk ile ilgili sarki ve mars sOylemeleri,
e Soylenen sarki ve marslarin hissettirdiklerini anlatmalari,
e Ritim tutmalar1 hususlarinda da dikkat edilir.
Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi ozellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;
1.Atatlirk ile ilgili bildiginiz sarkilarin isimleri nelerdir? (Bilgi)
Hazirlayanlar Zehra YASAR
Ayse KOYLUOGLU
Abdullah Serdar YALCIN
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Etkinlik No 14

Dersin Ad1 Miizik

Simif 4. Smf

Tarih .../../12013

Etkinlik Ad1 Temel Miizik Yazi ve Ogelerini Ogrenelim
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlarn

1.Temel miizik yaz1 ve 6geler kullanir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Gosterip yaptirma, yaparak-yasayarak, yeniden bulus, soru-cevap.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arac,

Miizik kitabi, miizik defteri, boya kalemleri, karton

Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlik:
2- Ekteki ¢alisma kagidi hazirlanir.
Ders Sunma;

Farkli renk ev biiyiikliikte birkag kitapla sinifa girer. Elindeki kitaplarin
hangi konularla iliskili olabilecegini sorar. Ogrencilerin gbriisleri
dinlenir.
Miizik kitabimdan birka¢ sarki notalarinin ¢ocuklara gosterilip onlar
icin ne anlam ifade ettigini sorar. Notalarinin da birer dil oldugunu bu
dili bilmeden notalar1 okuyamayacagimizi ve miizikle ilgili ortak
caligmalar1 yapamayacagi 6grencilere buldurulur.
Tahtaya dizegin ¢izgileri ve araliklar1 gizer. Uzerlerine ¢izgi ve
araliklarin bir ka¢1 yazilir. Cocuklara kartonlar dagitilarak ayni
calismay1 kendilerinin de kartona yapmalari istenir ve bos birakilan
kisimlar Ogrencilere tamamlattirilarak ders i¢i performans etkinligi
yapilir. Calismalarim1 erken bitiren Ogrencilerin  gurup icindeki
arkadaglarina yardim etmesi saglanir.
Dizege sol anahtar1 c¢izer ve c¢izdirilir. Fa notasinin 1. ve 2. ¢izgi
arasinda oldugu sdylenerek bu yeri gostermeleri istenir. Ayni etkinlik
fa ve la notalar1 i¢in yaptirilir. Bilinmeyen notalarin bir kagini da bazi
ogrencilerin bulmasi saglanabilir.(ZK) Her bir notayr farkli renkli
kalemlerle gizmeleri istenir (sadece sol fa la notalar). Ogrencilerin
yaptiklar1 bir ¢aligmalardan biri lizerinde dizek, ¢izgi, aralik anlatilir.
Notalarm yerleri tekrar gosterilir. Ogretmen tarafindan kartonlar
kontrol edilip eksiklikler tamamlattirilir. Smifta panoya asilir ve
sergilenir.
Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Temel miizik yaz1 ve 6geleriyle ilgili bildiklerini sinifa
aktarmalari,
Dizek ¢izgi ve aralifa dogadan 6rnek vermeleri istenmesi,
Notalar1 dizek iizerine yerlestirmeleri,
Notalar1 nasil okuruz sorusunun cevaplanmasi,
Notalarin da bir dil olup olmadiginin sdylenmesi,
Olgiilere ritm tutarak eslik etmeleri,
Ogrencilerin dizek ve sol anahtar1 ¢izdigi fa sol la notalarini
yerlestirdikleri kartonlar1 sergilemeleri hususlarina da dikkat
edilir.
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Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;
Calisma  kagitlarm1  Ogrencilere  dagitir.  Kagitlar  toplanip
tamamlanmayan boliimler tamamlayan 6grenciler tarafindan tiim sinifa
anlatilir.

Hazirlayanlar Zehra YASAR
Ayse KOYLUOGLU
Abdullah Serdar YALCIN
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MUZIK YAZI VE OGELERI CALISMA KAGIDI

1.Asagidaki dizege sol anahtarlari ¢izelim.

2. Asagidaki dizek iizerinde araliklar1 gésterelim ve renk renk boyayalim.

3.Asagidaki dizek tizerinde ¢izgileri gosterelim.

4.Fa sesini dizek lizerinde gdsterelim.

5. la sesini kirmiz1 renk ile sol sesini de mavi renk ile dizek iizerinde gosterelim.

6. Dizekteki siralamanin do re mi fa sol la si oldugunu diisiinerek bilinmeyen notalar1 dizek
tizerinde gostermeye ¢aligalim. Hangi rengin hangi notay1 gosterdigini yazalim.(ZK)

HAZIRLAYANLAR
Zehra YASAR

Ayse KOYLUOGLU
Abdullah Serdar YALCIN
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BOLUM 9

INSAN HAKLARI,
YURTTASLIK VE
DEMOKRASI
ETKINLIKLERI

ORNEK ETKINLIK LISTESI

NO | SINIF ETKINLIK ADI

-
=

Demokrasi Komisyonlari

2 1 Kent Konseyi
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Etkinlik No 1
Dersin Adi Insan Haklar1, Yurttaslik ve Demokrasi
Simif 4
Tarih .../.../2014
Etkinlik Ad1 Kent Konseyi
Siire 40+40
Kazammlar 1. Grup igerisinde tartisma ve oneri sunma becerisi gelisir.
2. Toplum oniinde kendini rahat ifade eder.
3. Farkli goriislere saygi duyar.
4. Kurallarina uygun dilek¢e yazma becerisi kazanir.
5. Demokratik siireglerde ““ ¢ogunluk ” ve “oy” kavramlarinin farkina
varir.
Islenis Dersi Sunma;
Merak Uyandirma:

Hatay’daki miilteci olaylarindan yola c¢ikilarak bulundugumuz yere de
miiltecilerin gelmek istedikleri sdylenir. Ogrencilere bu miiltecilerin kabul
edilmesi veya edilmemesi sorulur. Birka¢ 6grenciden cevap alinir.
llgiyi Odaklama:
Miiltecilerin kabul edilmesi veya edilmemesi kararinin hiikiimet tarafindan
yasadigimiz sehrin kent konseyine birakildigini ifade edilir. Bu baglamda
siif olarak bizlerin bir kent konseyi olusturacagimiz sdylenir.
Gruplar asagidaki gibi olusturulur.

1- Belediye: 3 Ogrenci

2- Sanayi ve Ticaret Odas1: 4 Ogrenci

3- Islami Koruma Vakfi: 5 Ogrenci

4- Azinliklar1 Koruma Dernegi: 7 Ogrenci

5- Universite: 2 Ogrenci

6- Baro: 3 Ogrenci
Gruplar grup sayilarmin Ornekteki gibi esit olmamasina dikkat edilir.
(Smaftaki 6grenci sayisina gore diizenleme yapilir.)
Ogrenme Deneyimi:
Grup isimleri tahtaya yazilir. Belirlenen sayida 6grenci istedigi gruba
kaydedilir. Yonerge verilir. Ogrencilere her bir grubun miiltecileri kabul
edip etmeme diisiincesini grubun ismi ile iligskilendirmesi istenir.
Asagidaki agiklamalart yapar.
Ticaret ve Sanayi Odas1 grubu olaya tamamen ekonomik agidan bakar.
Belediye: Belediye hizmetleri (alt yapi, su, kanalizasyon vb agidan
degerlendirir.
Universite : Bilimsel agidan (sayisal verileri kullanarak siitiin grafigi, vb
yontemlerle sonuglari 6ngérmeye ¢alisir.
Gruplarin kendi aralarinda tartismast i¢in 10 dakika siire verilir. Tartigma
siirecinin basinda her grup sdzciisiinii belirler. Ogretmen meclis baskani
roliinii iistlenir. Meclis Bagkaninin yonlendirmesi ile her bir grup sozciisii
kiirsiiye ¢ikar. Kendi grubunun diisiincelerini ifade eder ve diger gruplari
ikna etmeye ¢alisir. Bu arada dinleyicilerin kiirstideki konusmaciy1 alkis ya
da yuhalama gibi tepkilerine géz yumulur. itirazlarin dilekge ile yapilmasi
vurgulanir. Dilekge ile yapilmayan itirazlar dikkate alinmaz. Ogretmen
itiraz sayisina ve dilek¢e sayisina iligkin not tutar. Oylama asamasina
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gecilir. Gizli oy acik sayim yapilir.
Deneyimin Paylagimi:
Cikan sonuca iligkin her bir gruptan bir dakikalik degerlendirme konusmasi
alinir. Etkinlik sonunda etkinligin neden yapildigi grup tartismalarinda
hangi liyenin siirece ne kadar ve nasil katki sagladigi grubun diger gruplarin
goriislerinden etkilenip etkilenmedigi sorulur.
Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Simiilasyon, anlatim, soru-cevap, grup c¢alismasi yapmalari,
e Oy pusulasi, kiirsii, sandik, oy sayim ¢izelgeleri, mikrofon (kalem)
e Demokratik siireglerden hareket ederek miiltecileri kabul etme veya
etmeme gerekgelerini sOylemeleri,
e Hayvan siiriilerinde saldir1 durumunda zayif olanlarin korunmasi ile
ilgili belgesel videolar izlemeleri,
e Ogrenciler isboliimii yaparak grup kararmna yonelik ¢alisma
yapmalari,
e Miiltecileri kabul etme veya etmemenin sonuglarini ekonomik
acidan tartigmalart,
e Kendilerini miiltecilerin yerine koyarak hissettiklerini ifade ederler.
e Grup sozciileri diger gruplart ikna etmek i¢in jest ve mimikleri
kullanir. Grup iiyeleri kiirsiideki konusmacinin diisiincelerine tepki
vermeleri,
e Miiltecilerin kabul edilmesi veya kabul edilmemesi durumlarinda
iskan alanlar1 ve altyapiya yonelik krokiler veya planlar ¢izmeleri,
e Miiltecilerin kabul edilmesi veya kabul edilmemesi durumlarina
yonelik duygulari ile ilgili beste yapmalar1 hususlarma da dikkat
edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar, ilgiler,
ogrenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.

Akran degerlendirme uygulanir. Dilekgeler incelenir ve kurallara
uygunlugu tartisilir. Ogretmen 6nceden hazirladig1 kazanimlaraydnelik
gozlem formunu siire¢ sonunda doldurur.

Hazirlayanlar

Yakup GURLEK
Ersin KAZLI
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Etkinlik No

2
Dersin Adi Insan Haklar1, Yurttaslik ve Demokrasi
Simif 4
Tarih .../.../2014
Etkinlik Ad1 Kent Konseyi
Siire 40+40
Kazammlar 6. Grup igerisinde tartisma ve Oneri sunma becerisi gelisir.
7. Toplum oniinde kendini rahat ifade eder.
8. Farkli goriislere saygi duyar.
9. Kurallarina uygun dilek¢e yazma becerisi kazanir.
10. Demokratik siireclerde “ ¢ogunluk ” ve “oy” kavramlarinin farkina
varir.
Islenis Dersi Sunma;
Merak Uyandirma:

Hatay’daki miilteci olaylarindan yola c¢ikilarak bulundugumuz yere de
miiltecilerin gelmek istedikleri sdylenir. Ogrencilere bu miiltecilerin kabul
edilmesi veya edilmemesi sorulur. Birka¢ 6grenciden cevap alinir.
llgiyi Odaklama:
Miiltecilerin kabul edilmesi veya edilmemesi kararinin hiikiimet tarafindan
yasadigimiz sehrin kent konseyine birakildigini ifade edilir. Bu baglamda
siif olarak bizlerin bir kent konseyi olusturacagimiz sdylenir.
Gruplar asagidaki gibi olusturulur.

7- Belediye: 3 Ogrenci

8- Sanayi ve Ticaret Odas1: 4 Ogrenci

9- Islami Koruma Vakfi: 5 Ogrenci

10- Azmliklar1 Koruma Dernegi: 7 Ogrenci

11- Universite: 2 Ogrenci

12- Baro: 3 Ogrenci
Gruplar grup sayilarmin Ornekteki gibi esit olmamasina dikkat edilir.
(Smaftaki 6grenci sayisina gore diizenleme yapilir.)
Ogrenme Deneyimi:
Grup isimleri tahtaya yazilir. Belirlenen sayida 6grenci istedigi gruba
kaydedilir. Yonerge verilir. Ogrencilere her bir grubun miiltecileri kabul
edip etmeme diisiincesini grubun ismi ile iliskilendirmesi istenir.
Asagidaki agiklamalari yapar.
Ticaret ve Sanayi Odas1 grubu olaya tamamen ekonomik agidan bakar.
Belediye: Belediye hizmetleri (alt yapi, su, kanalizasyon vb agidan
degerlendirir.
Universite: Bilimsel agidan (sayisal verileri kullanarak siitiin grafigi, vb
yontemlerle sonuglari 6ngérmeye ¢alisir.
Gruplarin kendi aralarinda tartismast i¢in 10 dakika siire verilir. Tartigma
siirecinin basinda her grup sdzciisiinii belirler. Ogretmen meclis baskani
roliinii iistlenir. Meclis Bagkaninin yonlendirmesi ile her bir grup sozciisi
kiirsiiye ¢ikar. Kendi grubunun diislincelerini ifade eder ve diger gruplari
ikna etmeye ¢alisir. Bu arada dinleyicilerin kiirstideki konusmaciy1 alkis ya
da yuhalama gibi tepkilerine géz yumulur. itirazlarin dilekce ile yapilmasi
vurgulanir. Dilekge ile yapilmayan itirazlar dikkate alinmaz. Ogretmen
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itiraz sayisina ve dilek¢e sayisina iligkin not tutar. Oylama asamasina
gecilir. Gizli oy acgik sayim yapilir.
Deneyimin Paylagima:
Cikan sonuca iliskin her bir gruptan bir dakikalik degerlendirme konugmasi
almir. Etkinlik sonunda etkinligin neden yapildigi grup tartismalarinda
hangi liyenin siirece ne kadar ve nasil katki sagladig1 grubun diger gruplarin
goriislerinden etkilenip etkilenmedigi sorulur.
Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Simiilasyon, anlatim, soru-cevap, grup ¢alismasi yapmalari,
e Oy pusulasi, kiirsii, sandik, oy sayim ¢izelgeleri, mikrofon (kalem)
e Demokratik siireclerden hareket ederek miiltecileri kabul etme veya
etmeme gerekgelerini sdylemeleri,
e Hayvan siiriilerinde saldir1 durumunda zayif olanlarin korunmasi ile
ilgili belgesel videolar izlemeleri,
o Ogrenciler isboliimii yaparak grup kararma yonelik calisma
yapmalari,
e Miiltecileri kabul etme veya etmemenin sonuglarini ekonomik
acidan tartismalari,
e Kendilerini miiltecilerin yerine koyarak hissettiklerini ifade ederler.
e Grup sozciileri diger gruplari ikna etmek i¢in jest ve mimikleri
kullanir. Grup iiyeleri kiirsiideki konusmacinin diistincelerine tepki
vermeleri,
e Miiltecilerin kabul edilmesi veya kabul edilmemesi durumlarinda
iskan alanlar1 ve altyapiya yonelik krokiler veya planlar ¢izmeleri,
e Miiltecilerin kabul edilmesi veya kabul edilmemesi durumlarina
yonelik duygulan ile ilgili beste yapmalar1 hususlarina da dikkat
edilir.

Degerlendirme | Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar, ilgiler,
ogrenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Akran degerlendirme uygulanir. Dilekgeler incelenir ve kurallara
uygunlugu tartisthr. Ogretmen &nceden hazirladign kazamimlara yonelik
gbzlem formunu siire¢ sonunda doldurur.

Hazirlayanlar | Yakup GURLEK
Ersin KAZLI
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ETKINLIK 1

S.N Dil Din Tarih Ku}turel Vatanseverlik
Degerler
1 Tiirkiye’nin | Miisliimanlarin | TBMM Diigiinden Her TC
disinda orug tuttuklart | hangi tarihte | bir giin 6nce | vatandasi
Tiirk¢enin ay acilmistir. yapilan ve erkeginin 20
toplumsal gelinin eline | yasina
olarak kina yakilan | geldiginde
konusuldugu torenin yapmakla
bir tilke (gecenin) yiikiimlii
ismi oldugu
vatandaslik
gorevi
2
3
4
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Ustiin (Ozel) Yeteneklilerin Egitiminde Etkinlik Gelistirme Semineri Katilmci Listesi

S. No

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

Adi ve Soyadi

Mahmut Bilgi¢
Mustafa Demirel
Selahattin Ersin
Kerim Pekmezci
Yusuf Alsancak
Sakine Demirci
Erdem Kagmaz
Ummii Cam
Nurullah Yavuz
Berat Kadioglu
Keziban Erdeniz
Handan Deniz
Emine Selmanoglu
Rabia Pervin
Cirikoglu

Tugba Harmankaya
Hiisne Sensoy
Dilek Deniz

Fatma Ates

Zehra Ugak Azboy
Serap Candan
Giiler Malakoglu
Abdullah Serdar
Yalgin

Mahmut Mutlu
Yusuf Alptekin

Seval Aydin

Giirel Kurtul

Gorev Yeri
Borgenek Ilkokulu
Dostali {lkokulu
Salar1 Alaca ilkokulu
Sarialan flkokulu

Cocuk Sevenler Ilkokulu

Kazim Karabekir Yatil1 Bélge Ortaokulu

i1 Milli Egitim Miidiirliigii

Egmir ilkokulu

Kiiltiir ilkokulu

Mahmut Kemal Yanbeg Ilkokulu
Mehmet Akif Ersoy ilkokulu
Yigitharmana Giindogdu ilkokulu
Besevler Koyii Ilkokulu
Cumbhuriyet ilkokulu

Ayse Ziver Karatas ilkokulu
Kalkim Ilkokulu

Ismail Kakag ilkokulu

Yahsiler ilkokulu

Siislii flkokulu

Orhangazi Yatil1 Bélge Ortaokulu
Lala Sahinpasa flkokulu

Sehit Rasit Ercan Ilkokulu
Giinebakan ilkokulu

Karabekir ilkokulu

Celal Dogan ilkokulu

Merkez Atatiirk Ortaokulu
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ilcesi
Merkez

Dogubayazit

Ortakdy

Merkez

Mamak
Merkez
Merkez
Havran
Merkez
Merkez
Boziiyiik
Solhan
Mutki
Merkez
Gemlik
Yenice
Merkez
Tavas
Hani
Yigilca
Merkez
Kovancilar
Merkez
Oltu
Sahinbey

Merkez

ili
Adiyaman
Agn
Aksaray
Amasya
Ankara
Ardahan
Aydin
Balikesir
Batman
Bayburt
Bilecik
Bingol
Bitlis
Bolu
Bursa
Canakkale
Corum
Denizli
Diyarbakir
Diizce
Edirne
Elaz1g
Erzincan
Erzurum
Gaziantep

Gilimiighane



29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

4

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

Erdogan Erdal
Sinan Yigit

Ayla Aydogdu
Hanife Tutuk
Hatice Aydeniz Un

Ulgen Ozer

Burcu Ucar
Murat Karagiil
Funda Tath
Hatice Som
Nurcan Tezer
Cafiye Oztiirk
Abdurrahman
Uzunoglu

Esra Tire

Ayse Ates
Derya Cetin Cengiz
Mahmut Kara
Yakup Konca
Hasan Yilmaz
Selim Yigit
Siikrli Bayyigit
Omiir Aract
Muhammer Pamuk
Mehmet Batur
Izzet Karaca
Omer Dogan

Ali Esref Aksoy

Gelisen Koyii Ulasa Mezrasi Ilkokulu
Yiizbagilar Sehit Er Aydin Karakus
Isparta Bilim ve Sanat Merkezi
Kazim Dirik Ortaokulu

Sugat: {lkokulu

Sehit Ishak Saglamoglu ilkokulu

Benliahmet Sehit Ogretmen Taskin Senger

flkokulu

TOKI ilkokulu

Ulfet Kizikl1 ilkokulu
Gazi ilkokulu

Atatiirk ilkokulu
Kuruagl Tlkokulu
Besikkaya ilkokulu
Atatiirk ilkokulu

Piri Reis Ilkokulu
Atatiirk Ortaokulu

Surt flkokulu

Cayboyu Ilkokulu
Ortakdy Ilkokulu
Ergenekon Sehit Mehmetgcik ilkokulu
Fikri Kegeli Tlkokulu
Yali Tlkokulu

Belalan {lkokulu
Dadaslar Tlkokulu
Fatih {lkokulu
Mehmet Akif {lkokulu

Selman ilkokulu
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Semdinli
Merkez
Merkez
Bayindir
Merkez

Merkez

Selim
Merkez
Melikgazi
Keskin
Merkez
Merkez
Merkez
Gebze
Selguklu
Merkez
Derik
Tarsus
Catalpmar
Kadirli
Cayeli
Karasu
Havza
Merkez
Boyata
Merkez

Merkez

Hakkari

Igdir

Isparta

[zmir
Kahramanmarag

Karaman

Kars
Kastamonu
Kayseri
Kirikkale
Kurklareli
Kirsehir
Kilis
Kocaeli
Konya
Malatya
Mardin
Mersin
Ordu
Osmaniye
Rize
Sakarya
Samsun
Siirt
Sinop
Sivas

Sanliurfa



56

57

58

59

60

61

62

63

64

Mustafa Can
Eda Erken
Yakup Giirlek
Recep Kose
Ayse Koyliioglu
Hasan Er

Zehra Yasar
Babhattin Erkus

Ersin Kazlhi

Vatan [lkokulu

Tiirkgiicii Tlkokulu

Karayaka Basaralar Yatili Bolge Ortaokulu
Kerem Mahalle ilkokulu

Hasibe ve Mahzar Giirbiiz ilkokulu
Ovapinar Hiirriyet ilkokulu

75.y1l Ziya Gékalp Ilkokulu

Gedikhasanl1 Sehit Mustafa Onder Ilkokulu

Atatiirk Tlkokulu

Cizre
Corlu
Erbaa
Carsibasi
Merkez
Muradiye
Merkez
Surgun

Gokeebey

Sirnak
Tekirdag
Tokat
Trabzon
Usak
Van
Yalova
Yozgat

Zonguldak
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MILLi EGITIM BAKANLIGI
Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Miidiirliigii
Besevler Kampiisii A Blok Besevler-Ankara
Tel:0 (312) 212 76 18- 19 Faks: 0 (312) 213 13 56
http://orgm.meb.gov.tr
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